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revient en France, et est ouvert à tous 

Garçons ou filles, "NBA Ail-Star" ou débutants, le Converse 
NBA 3-on-3 Tour garantit à chaque équipe trois matches au 
minimum, contre des joueurs de même niveau et de même âge. 



Rejoins-vite les quelques 56.000 joueurs qui ont participé 
l'année dernière au seul tournoi officiel NBA! 

Retourne le bulletin d'inscription ci-joint en indiquant la ville 
de ton choix, 





LA JAM SESSION ES.T DE RETOUR 

Viens tester ton adresse et vivre au rythme de la NBA, en dired 

C'est ouvert à tous 
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Pour toute l'actualité NBA: 
36 68 71 71 

36-15 BASKET NBA 

Internet http://www.nba.com 
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DANS QUELLE VILLE JOUE TON EQUIPE? 



Indiquez votre catégorie: Caftons Filles Mixtes Handicapés 

''UDA •»*' , Voulei-vous muer dans la division NBA All-Slar> 

mNDA Tour 96 



(Cadre réservé <a l'organisateur) 

Equipe N°: 

Date: 

Droit d'inscription: 
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L . | | Sexe: M F (encerclez) ^ | | Sexe: M F (encerclez) ^ , | | Sexe: M F (encen 



Me 

Code postal 
Téléphone 
Taille cm Poids 



Prénom 
Adresse 



Code postal 

Téléphone 



je quelque* tos par .in p 



Poids Age 
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Code postal 
Téléphone 
Taille cm Poids Age 



Lil 


| Sexe: M F (encerclez) 


Prénom 


Adresse 


Ville 


Code posai 
Téléphone 
Taille cm 


Poids Age 


r~ 


loue qurlque 


ton par an: pratiquement ut» eupèftenie 
Mi moi»: mec pru tteipeiience 



StqMUtre (noir annotations ci-dessous) Signature (voir annotations ci-dessous) Signature (voir annotations ci-dessous) 



une loti par mois. avet put d'cipénetrce 

<Ks>ou« jemame: «ce beautoup rfeipefience tout (haqu* semaine: ne beaucoup d'eipénet 

l — J tout rots les iuurv 1res Hxnpetiht 
Siqnjt ure (voir annotations ci -dessous) 
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Signature (fa* parent ou tuteur 



Signature d'un parent ou tuteur 



Signature d'un parent ou tuteur 



Signature d'un parent ou tuteur 



(si le loueur est Jgé de moins de 16 ans) (si le joueur est âgé de moins de 18 ans) (si le joueut est âgé de moins de 18 ans) (si le joueur est âgé de moins de I 
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PRIX D'INSCRIPTION: 

Dates limites d'inscription: 



ADRESSE: 

CONVERSE NBA 3-ON-3 TOUR 

c/o Pampelonne; 94 rue Marius Autan; 

92300 Levallois-Perret 

Tél. 16-1/47 58 04 33 

Chèque uniquement (80FF) à l'ordre de: 

STREET-HOOPS SA- CONVERSE NBA 3-ON-3 TOUR 
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editorial 




Les 16 bits font de la résistance, 



1 



Six ans après le lancement de la 5uper Nintendo et 

de la Megadrive, les 16 bits subissent la loi des plus jeunes. 

En quelques mois la petite classe, PlayStation et 5aturn, 

a pris la relève, Auprès des éditeurs mais aussi dans 

le cœur de nouveaux joueurs, 

Pourtant les 16 bits n'ont pas dit leur dernier mot, 

La résistance s'organise, Avec son parc installé, estimé 

à plus de 3 millions de machines, Papy 16 bits continue 

de faire rêver, Les titres les plus forts de ce mois se déclinent 

sur ôuper Nintendo et Megadrive : Toy story, Bahamut Lagoon 

et Super Mario l?b. Tous des produits originaux ! 

Ce qui les différencie des (trop) nombreuses adaptations 

venues du PC qui envahissent les catalogues 32 bits, 

À la question «faut-il vendre, donner, échanger, détruire 

sa 16 bits ? », la réponse est sans appel : les souvenirs ne 

se monnaient pas , Alors un petit Mario (même en japonais), > 

c'est toute la culture des jeux vidéo qui s'affirme,,. 

En attendant la relève des 32 et 64 bits,,, 



Remerciements 

aux magazines japonais : 

Saturn Fan, Sega Saturn Magazine, 

Playstation Magazine, 

The PlayStation, 

PlayStation Tsushin, 

Famitsu, Gamest, 

Game&t EX. 
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SI VOUS AVEZ BESOIN OE VOUS DÉFOULER SOUVENT. 
CHOISISSEZ UNE VICTIME QUI EST FAITE POUR SOUFFRIR. 

Casser une guitare, c'est sûr ça liseré, mais tous les jours ça revient cher. Le Squab est équipé oe pneus larges, 

o'un chassis bi-tube hyper rigide, d'une fourche télescopique inversee, d'un sas oe caisse traite anti-chocs et d'un antivol boa 

tres résistant, intégre au chassis. avec ça, vous pouvé2 y aller tous les jours de la semaine et tous les mois de l'année. 




Scooter 50 cm3, dès 1 i ans 



PEUGEOT 



Peugeol Motocvcles recommande ftsSOJ 




Concours PSYGNOSIS p. 64 
Concours CRYING FREEMAN p. 1 
Concoure 36 66 p. 106, 

ABONNEMENT 
pp. 17 et 76 



sommaire 





SJng of Fighters '95 et Fa 
Dragoon 2 sur Saturn. 
Sampras Extrême Ten 
et Civilization 
ir PlayStation... 





Sur le plus grand salon 
— d'arcade du monde, nous 
avons vu Virtua Fighter 3. 
Le choc à l'état pur ! 



s v ©¥er 

Super Mario RPG, Bahamut 
Lagcon, - ;ne in the Dark 2... 

La sélection des meilleures 

sorties françaises du mois. 

-Toy Story, Need for Speed, Magic 

Carpet, Wlng Commander III... 



Er exclusive 
F'àyer Onev me offre 
la Nirtend^ 64... 
à cortëtruire vo^s-rrè-nt 



l_c=. Lvlti-ilrtSL-i^i 
Jouer à plusieurs 





Jry/'rM Freeman, 
le film Avènement. 
JÊp>?.or\ &all GT, 
les prejpîrs épisodes de la série 
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Salut, vous me 
reconnaissez ? J'ai 
déménagé, délaissant 
mon ancienne demeure 
aux couleurs flash (qui 
avaient l'avantage de 
ne pas laisser indiffé- 
rent) , et je me suis ins- 
talle dans cette double 
page moderne et fonc- 
tionnelle, spécialement 
aménagée pour 
accueillir la nouvelle 
formule du courrier, 
déjà apparue le mois 
dernier : des questions 
en vrac, et la publica- 
tion d'une lettre coup 
de cœur... ou de gueule. 
Vous constaterez au 
passage que je com- 
mence à publier dès ce 
numéro le plus beau 
dessin reçu ce mois-ci. 
Avis aux artistes ! 



QUESTION / RÉPONSE 

À quand un relookage 

de la rubrique courrier ? Ça commence 
à lasser, les « pâtés » de couleurs ! 

Worblode 

Et comme ça, ça va ? 

Mais comment faites-vous 

pour trouver certains codes ? Soit vous 
êtes de mèche avec l'éditeur, soit vous 
avez une chance insensée. Remarquable ! 

___ Air Lofourlode 

Rien de tout cela. C'est une affaire 
d'astres. Bubu passe ses nuits à scruter 
le ciel pour étudier les convergences et 
alignements des planètes. Lui seul est 
capable de les interpréter sous forme 
de codes pour nos jeux favoris ! 

Pourquoi aucun RPG ne 

voit-il le jour sur PlayStation ? 

Mathieu 

Les éditeurs français semblent faire 
un blocage en ce qui concerne les jeux de 
rôle sur console, et ne prennent que très 
rarement la peine (et le rique) d'importer 
des titres qu'ils n'ont qu'à piocher dans 
l'importante production nippone. 



Je viens d'acheter une 

Jaguar et... 

Polo 

Sincères condoléances. 



Ld 



ettre 
du 



Cher Sam Player. Sensible à la nouvelle formule de la 
rubrique Courrier qui semble consacrer une plus grande ||\ 

place à une expression plus constructive des lecteurs et 
laisse augurer pour l'avenir de très enrichissants débats, 
j'ai eu envie de faire part de mon opinion à la suite de la lettre de Nicolas 
mais aussi et surtout de l'article des Slayer One « L'Express a déraillé ». 
Ces deux textes témoignent du ras-le-bol des adeptes des mangas qui voient 
ces derniers constamment charcutés par les médias, que ce soit dans la 
présentation qui en est faite, ou dans leur diffusion via les dessins animés, ce 
par de pseudo-journalistes qui ne semblent s'intéresser - et le mot est déjà 
fort - à ce qui fait courir les « jeunes » que pour boucler une colonne ou 
gonfler l'audimat, en oubliant ce que les mots « conscience professionnelle » 
peuvent signifier. 

La principale raison de cette discrimination, évoquée par Nicolas dans sa lettre, 

serait une sorte de préférence 
nationale. Cela me paraît tout à fait 
fondé. La mondialisation, ou plutôt 
la concurrence à l'échelle inter- 
nationale, fait peur. Mais si cette 
appréhension peut se comprendre, 
ce sont les solutions apportées pour 
lutter contre cette concurrence qui 
sont inacceptables. Prenons pour 
exemple l'instauration du quota des 
40 % de chanson française... À quoi 
ça rime ? En effet, plutôt que d'en- 
courager la création de maisons de 
disques, de subventionner les jeunes 
groupes ou chanteurs, on préfère 
encourager les actuels à ne pas 
se bouger : pas besoin de plaire, 
40 °/o de la diffusion leur sont 
assurés. C'est le management à la française. Et la même chose se passe avec 
les mangas : au lieu de présenter de façon objective et véritablement informa- 
tive les mangas, on préfère les confiner au sein de ce flou de violence et de 
sexe. Seuls les privilégiés savent alors qu'on se moque de nous. À quand les 
quotas de BD ou de DA français ? 

On peut sans doute aussi avancer que les mangas sont victimes de ce qui les a 
fait connaître : la télévision. On semble à notre époque considérer que la 
violence télévisée est la cause de tous les maux de notre société : si les gosses 



ksmmssoDt 
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d'aujourd'hui ne bossent plus à l'école, ce n'est pas parce qu'ils 
ont souvent leurs parents au chômage et qu'ils ne voient plus 
alors les raisons d'étudier si c'est pour finir comme eux. Non, 
non ! c'est à cause de la violence à la télé. Si, si ! Si bien que 
tout ce qui contient une dose de violence est montré du doigt. 
Et quand, en plus, ça vient du Japon... 

Faisons maintenant une mise au point sur ce fameux numéro de 
Lignes de mire, l'émission de Jacques Chancel, dans lequel était 
diffusé un reportage sur les mangas, auquel faisait suite un 
commentaire de Gérard Miller. Le reportage était tout à fait 
honnête et présentait de façon objective ce qu'est le manga. Le 
problème, c'est Miller. Et là, faut pas nous formaliser. Le Miller 
de poche, qu'on met sur les plateaux quand il reste un trou et 
qu'on n'a pas trouvé d'invité véritablement intelligent aux 
remarques pertinentes et réfléchies pour le boucher, on est 
habitué à ce qu'il balance des conneries. Ce n'est pas la première 
fois et ce n'est sans doute pas la dernière. Alors si l'on doit se 
fonder sur ses pseudo-réflexions pour aborder le problème des 
rapports entre médias et mangas, on n'a pas fini ! 
Quant à l'article « Les fanas de mangas » de l'Express (n° 2322), 
c'est plus embêtant. Extrait : « Qu'est-ce qui pousse donc cet 
étudiant attardé et ses semblables à vénérer les petits gnomes 
japonais ? ». À vrai dire, la meilleure réaction à avoir, face à de 
tels propos, est de garder son sang-froid. Si cet article résume 
l'approche des mangas par la presse généraliste (dénigrement 
non motivé et incompétence de certains journalistes), il doit 
encourager Player One dans sa lutte pour, au contraire, une 
information claire et objective. 

Daniel 




D'aprèS tOi, quelle est la 
meilleure simulation de gestion sur 
32 bits ? 

Lion Rafale 

Sim City 2000 sur Saturn est sans conteste 
la référence du genre. 

Je trouve que vous avez sur- 

noté Road Rash sur PlayStation, car en 
lisant plusieurs autres magazines, je vois 
qu'il a une note moyenne de 85 %, ce 
qui est loin des 96 % que vous lui avez 
attribué, non ? 

Ivan le Fou 

As-tu seulement essayé le jeu ? Road Rash 
est un soft très fun, destroy, et qui nous a 
tous bien éclatés (sans exception). 
On n'a pas besoin de se poser plus de 
questions pour attribuer une excellente 
note dans ces cas-là. Donc, nous persistons 
et re-signons. 

Quel eSt l'âge moyen des 
journalistes de ton mag ? 

. RazorEdge 

Originale, ta question ! Bon, après 
quelques interrogatoires poussés, les 
intéressés ont fini par avouer leur âge : 
en moyenne, 24 ans. 

Entre Road Rash et 

Extrême Games sur PlayStation, tu me 
conseillerais quoi ? 

, Seb 

Sauf si tu veux pouvoir y jouer à deux, tu 
t'amuseras plus avec Road Rash, plus rapi- 
de et plus fun. 



As-tu des trucs pour 

convaincre les parents d'acheter une 
quatrième console ? 
0. Tergent 

Ben... heu... tu n'as qu'à inventer un dicton 
foireux, du genre ■ jamais trois sans quatre ». 

POSSeSSeUr d'une PlayStation, je 
voudrais savoir à quoi sert ou servira le 
port d'extension qui est situé à l'arrière 
de la console. 

Robi-D 

L'existence d'un port d'extension sur une 
console ne signifie pas qu'il va nécessaire- 
ment servir à quelque chose... Il a été 
inclus « au cas où ». Le port qui se trouve 
sous la Super Nintendo n'a ainsi jamais été 
utilisé. 



Quelles sont les études à 

suivre pour devenir journaliste-testeur 
dans un magazine comme Player One ? 

Jacques Martin 

Mon cher Jacques - tu permets que je 
t'appelle Jacques ? -, je vais enfin te 
répondre, car j'en ai marre de recevoir ta 
question, toujours la même, chaque mois 
depuis deux ans. Il n'y a pas d'études 
spécifiques à suivre pour accéder à ce 
genre d'activité. D'ailleurs, je te mets au 
défi d'écrire un CV type des personnes bos- 
sant à Player. Ce n'est pas le genre de bou- 
lot qu'il faut programmer dix ans à l'avan- 
ce, sous peine de grosses désillusions. Il 
faut en effet savoir que les magazines ne 
sont pas nombreux, et les places sont 
chères. D'autre part, la vision idyllique que 
l'on a de ce métier est largement surfaite : 



insomnie, nausées, perte d'appétit, et alcoo- 
lisme ne sont que les premiers symptômes... 
Mais ce n'est rien à côté de la cohabitation 
quotidienne d'un pigiste avec un Bubu ! 

tSt~Ce CJU II y aura un modem 
Internet sur PlayStation ? 

Thibault 

Ce n'est pas prévu pour le moment. J'en 
profite pour signaler que l'extension 
Internet de la Saturn a vu sa sortie 
repoussée à... une date ultérieure ! 

POUrC]UOi ne réponds-tu pas à 
chaque lettre que tu reçois ? 

Warblade 

Je reçois beaucoup de courrier chaque 
mois. De nombreuses questions reviennent 
et répondre à chacun serait par consé- 
quent inutile. D'autre part, beaucoup 
d'interrogations trouvent leurs réponses 
dans le reste du magazine, quand elle n'a 
pas été donnée dans le courrier du mois 
précédent.,. Globalement, la quasi-totalité 
des questions posées trouvent réponse. 

Je tiens à vous dire que 

le principe Question/réponse dans la 
rubrique Courrier, c'est nul. Reprenez 
comme avant. 
Chris 

Appel à tous : en écrivant, quel que soit le 
sujet abordé, n'oubliez pas de me dire ce 
que vous pensez de la nouvelle formule du 
courrier mise en place. Ainsi, peut-être, 
tous ensemble, pourrons-nous aider Chris à 
réaliser son fantasme. 
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SNK SUR TOUS LES FRONTS 

KING OF FIGH 




Considéré à juste titre comme l'un des 
meilleurs éditeurs de jeux de combat en 2D, 
SNK élargit ses horizons ludiques en déve- 
loppant sur 5aturn et PlayStation. 



TAIYO NO SIPPO 

Voilà un jeu très, mais alors 
très curieux — ne serait-ce 
que par son sur-titre : W'tkl 
Pure Simple Life — puisqu'il 
vous met dans la peau d'un 




Les aficionados du genre le 
savent bien. Les jeux de 
combat les plus intéres- 
sants ne sont pas seulement en 
30 mappée, et les Street Fighter 
et autre Fatal Fury ont démontré 
depuis longtemps que, côté inté- 
rêt et technique, ils n'avaient plus 
grand-chose à prouver. La carence 
en créations de ce genre sur 
32 bits s'est toujours fait cruelle- 
ment sentir. Hormis Capcom, 
aucun éditeur n'a en effet été 



homme préhistorique livré à 
lui-même et sans but précis. 
Au cours du jeu et de vos 
errances, vous ferez diverses 
rencontres, et, à l'occasion, 
chasserez des animaux, et 
fabriquerez des objets... Votre 
évolution dépendra de votre 
manière de procéder. Un jeu à 
vocation historiaue et éducati- 
ve on ne peut plus original. 
Sortie Japon : avril. 
Editeur : ArtDInk. 

POUR LES SOURDS 
FI CHALLENGE 

FI Challenge sur Satum (testé 
dons Player One n a 6 1) sort 
en version officielle avec deux 
suprises à la clef. Primo, la sonie 
française est accompagnée 
d'un changement de nom. 
Secundo, et c'est plus grave, 
tandis que la version japonaise 
proposait des commentaires, 
on constate que Sega France a 
tout bonnement supprimé ce 
petit plus qui faisait en partie 
l'originalité du jeu. Pitoyable I 





capable de fournir de grands jeux 
de baston 2D. Seul SNK., dans son 
coin, continuait de créer de véri- 
tables merveilles... ces dernières 
étant malheureusement réservées 
aux seuis possesseurs de Neo Geo. 




Et puis la 
bonne nouvelle 
est tombée : 
SNK. s'apprête 
à convertir ses 
titres phares 
sur 32 bits, 
Le premier a 
voir le Jour 
n'est autre 
que le célèbre 
K\ng of Flgh- 
ters '95. 
La 5aturn, 
l'heureuse 
première élue, 
devrait accueillir ce titre mythique 
à la fin du mois de mars au Japon 
(test en Over The World le mois 
prochain). Pour que l'adaptation 
soit parfaite, une cartouche 
mémoire spéciale, de 16 mégas, la 
« Twin Advanced Rom System », 
sera vendue avec le jeu. Elle est ia 
garante d'une conversion fidèle au 
pixel près et devrait également 
jouer un rôle essentiel 
pour les temps de 
chargement {assez 
longs sur Neo 
Geo CD. mais 
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il est vrai que cette 
ccme>o\e n'est dotée que 
d'un lecteur simple 
vitesse). Les écrans de 
jeu présentés sur ces deux 

ges. en tout cas, ressemblent 
en tous points à ceux de la version 
Neo Geo existante. Reste à juger 
de sa prise en main et de sa 
jouabilité. Autre titre annoncé 
sur Saturn, World Heroes 
Perfect. En ce qui concerne 
ce dernier, aucune date de 
sortie n'est fixée. Enfin, 
King of Fignters '95, 




^ des^p j aces 

à l'srvarct^psremière de 



OCL?\ ? H v n i ^- 




e^eipemerrt 

"tire du célèbre nsqga ! 




. idown 3 et Fatal Fury 

-;ut sont tous trois prévus 

- r cet été. On 

au courant et 

Kingof FïghKr-95 
est le pre- 
5aturn à - 
cartouche en com| 
ment du CD. 



on croise les doigts pour que ces 
jeux véritablement extraordinaires 
soient convertie avec le plus de 
fidélité possible, 




Pour assister à 

l'avant-première de 

Crying rreem art 

dans votre ville*, tapez 3615 

Player One rubrique jeux ou 

envoyez-nous vite vos coordonnées 

(nom, prénom et adresse) 

sur carte postale uniquement. 

400 d'entre vous, tirés au sort, 

recevront une place de 

cinéma gratuite. 

* liste des villes, adresses des cinémas, 
dates et horaires des séances sur 3615 Player One 



TRES IMPORTANT 

n'oubliez pas d'indiquer la ville 

où vous désirez voir ce film ! 



Retournez votre carte postale à : 

Player One - Crying Freeman 

19, rue Louis-Pasteur 

92513 Boulogne Cedex 



n a trî o-n aie 
avril -I O^e 
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RPQ SOIGNE 
SWORD & SORCERY 

D'abord sorti sur 3D0, ce SPC 
méconnu débarque à présent 
sur Saturn. Le jeu, dont la 
conversion a bénéficié d'un 
soin tout particulier, a été 
entièrement redessiné pour 
l'occasion, et l'univers en 10 



SERVICE GAGNANT 

PETE SAAAPRA 
EXTREME TENl 

Fête Sampras, numéro un mondial du tennis, revient sur 
le devant de la scène vidéoludic|ue f un an et demi après 
la sortie sur Megadrive du premier jeu portant &on nom. 





dans lequel vous évoluez 
semble de toute beauté. 
Sword & Sorcery ne révolu- 
tionnera peut-être pas le 
genre, mais il semble bien 
parti pour l'honorer. 
Sortie Japon : mai. 
Editeur : Micro Cabin. 

SATURN 
METAL BLACK 

Sorti en arcade en 1991, 
Métal Black fait partie de ces 
shoot them up classiques très 
appréciés des aficionados. La 
Saturn devrait nous proposer 
une conversion très fidèle, et 
la possibilité de jouer à deux 
promet des parties endiablées, 
Sortie Japon : fin mai 
Editeur : Ving. 



Avec plus de 250 000 car- 
touches vendues à travers 
le monde, Codemasters a 
remporté haut la main le match des 
simulations de tennis sur 16 bits. 
Dans la catégorie des 32 bits, la 
compétition risque detre autrement 
plus acharnée... 
I Pour la conversion du 
Sampras 16 bits sur 
PlayStation, l'équipe 
| de Codemasters a 
utilisé des techniques 
| de pointe telles que 
motion capture 
video. Muni de cap- 
teurs infrarouges, un 
■bfM sportif mime tous 
unjfi^M le5 gestes effectués 
^^ par un tennisman, 
I Ses mouvements sont 
ar huit caméras qui ren- 
voient les images sur ordinateur. 
Elles sont ensuite transformées en 
polygones. Cette technique apporte 
un plus grand réalisme aux 
échanges et déplacements. 
Avec ses différents angles de vue 
(dont une vue subjective impression- 
nante), on ne dispute jamais deux 





24 adversaires en simples, mixtes, doubles, 

delà4joueurs... des options certes 

classiques, mais essentielles. 



Fbur les commentaires, plus de 500 phrases 

de dialogues ont été enregistrées par des 

professionnels anglais du tennis . 





b tournois : fartéone, Moscou, Frankfort, Hong-Kong, Sydney, feris, WinHedon et Flu6hing Meadow. 



fois le même match. D'autant que 
les vingt-quatre adversaires possè- 
dent leurs propres caractéristiques. 



La jouabilité exemplaire, la richesse 
de l'ambiance sonore et le vaste 
choix d'options (matchs simples. 



Loin des frasques de la vie 

londonienne, Codemasters a posé 

ses valises il y a une dizaine 

d'années au cœur de la campagne 

anglaise. Rien de tel pour se 

ressourcer et développer, dans le 

calme, des jeux de qualité. 


î doubles?, rnixLes...) font de ce 
nouveau Pete Sampras le 
ijfc^^^^B tennis de i'extré" 
^^^^^H jeu attendu. 

M Sortie France -.juin. 
M Editeur : Codemasters. 
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"C'est l'apothéOSe ! Un jeu de plateforme 
pour tous les âges, à posséder absolument" 

(PLAYER ONE : 95° o) 

hit CD CONSOLES : "Un jeu à ne laisser passer 
sous aucun prétexte !" 

THE i 



1 





(Version française intégrale) 

"Un titre incontournable" 

(PLAYER ONE : 90%) 

"Aujourd'hui la Saturn peut se targuer de posséder 

à son tour cette petite merveille" 

(CD CONSOLES) 






1 



"L'animation est très fluic 
Préparez-vous à salement t 

"En matière de shoot 'em u 

parmi les meilleurs 



(PLAYMAG) 
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-bec sans conteste 
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DEPECHES 

SECA SATURN 2.0 

Sega japon devrait présenter 
fin mars une nouvelle Sega 
Saturn. Celle-ci serait plus 
petite, moins haute, de couleur 
gris clair et surtout moins 
chère, puisqu'elle devrait être 
vendue environ 20 000 yen 
(soit à peu près 1 000 troncs). 
Aucune date de lancement 
officiel n 'est annoncée pour le 
moment. Sony va devoir 
contre-attaquer... Certaines 
rumeurs laissent déjà entendre 
que le prix de la PlayStation 
pourrait baisser... 

CAME BOY COULEUR 

Ça y est, c'est reparti pour un 
tour ! De nouvelles rumeurs 
concernant la console portable 
couleur de Nintendo font leur 
apparition. Cette nouvelle 
Came Boy qui devrait être 
présentée à l'E 3 de Los Angeles 
en mai prochain, serait en 
couleur et en 12 bits. D'autres 
bruits qui circulent laissent 
entendre qu'en réalité, il ne 
s'agirait que d'une simple 
Came Soy de taille différente 
avec un écran plus large. 
Wait and see. . . 

FINAL FANTASY VII 




Nous vous en parlions déjà 
le mois dernier : Final Fanta- 
sy VII sortira fin 1 996 ou 
début 1 997 sur PlayStation. 
Le jeu tiendra sur deux CD- 
Rom. D'après Square Soft, ce 
nouvel opus de Final Fantasy 
serait commercialisé au prix 
de S 800 yen (soit environ 
300 troncs) ! Une révélation 
intéressante. En attendant, 
admirez la vue générale d'une 
ville de FF VII (bon, la photo 
est un peu petite. . . désolé I). 



SPIROU -I 

Spirou, le p'tit groom, se la donne sur Super 
Nintendo, accompagné de Spip l'écureuil... 

Dans cette aventure. Cyanure. Spirou. dans sa livrée rouge et noir. 
I infâme, a kidnappé le comte qui se lance à sa poursuite dans un 
de Champignac lors d'un col- jeu de plate-forme où se mêlent 
oque se déroulant à New York... action, réflexion, aventure et des 
N écoutant que son courage, voilà phases de shoot them up. . . S'il est 
certes moins difficile que Tintin, ce 
jeu vous donnera du fil à retordre. 
Vous aurez beaucoup à faire pour 
libérer le comte I Des mots de 
passe vous sont donnés tous lés 
quatre niveaux. . . Good luck, guys I 

5ort/e France : mai. 
Éditeur : Infogrames. 

ENFIN ! 

FADE TO BLACK 





Depuis maintenant de longs 
mois, on vous annonce la sor- 
tie imminente de fade to 
E5lack sur PlayStation. Eh bien, les 
choses se précisent. Le jeu d'aventure 
de Delphine Software tout en 3D, 







-■"■■- Fâck. devrait débouler 
(eux mois dans nos contrées, 
■^action, on piaille tous d'Impa- 
tience à l'idée de découvrir ce Jeu 
très prometteur et, ce cjui ne c 
nen, \00 % français ! 



■»LUS INTÉRESSANT ? 
ARC THE LAD II 

Bien que nous ayant paru assez anecdotique (OTW PO 
n° 56), Arc the Lad a manifestement fait un carton au lapon, 
où plusieurs centaines de milliers d'exemplaires de ce titré 
se sont vendus. RPC de bonne facture, il fut en effet un des pre- 
îiers jeux du genre à faire 
onneur à la PlayStation, 
ette suite, qui reprend les 




Sortie France -.Juin. 
Éditeur : Delphine Software. 



randes lignes du premier épisode, voit un certain bouleversement 
s'opérer en ce qui concerne les personnages principaux, et Arc, le 
héros du précédent volet, laisse la vedette à d'autres (même s'il n'a 
pas disparu). La réalisation semble tout à fait correcte et les combats 
sont toujours aussi stratégiques... Espérons simplement qu'Arc the 
Lad II sera plus long et intéressant que son prédécesseur. 

'trtle lapon : été 96. Éditeur : Sony. 
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adidas 
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. jeucle u , , 

jamais crée 

Rendez-vous au mois de Mai! 
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DEPECHES 

OCEAN DANS LA 
DREAM TEAM 

La Dream Team de Nintendo 
vient d'accueillir un nouveau 
membre : Océan. Le premier 
jeu développé en exclusivité 
pour la N64 par cet éditeur 
sera Mission : Impossible. 
Il s'agit d'une adaptation du 
film de la Paramount dirigé 
par Brian de Palma et avec 
le beau Tom Cruise. Le film 
devrait sortir le 22 mai au 
États-Unis. Quant au jeu. 
aucune date de sortie n'est 
avancée, ni par Nintendo 
ni par Océan. 

NINTENDO CASSE LES PRIX 

Nintendo, soucieux de l'avenir 
du marché des 16 bits, a 
décidé de baisser le prix de ses 
cartouches Super famicom. 
Ainsi, elles devraient passer 
de 9800 yen (490 francs 
environ), à 7500 yen 
(soit 375 francs). Espérons 
que Nintendo tiendra ses 
promesses et que ces prix 
seront pratiqués en France ! 

N64 : LES VRAIES DATES 

Nintendo Co., Ltd. au lapon 
aurait officiellement annoncé 
le report de la dote de sortie de 
sa console, prévue pour le 2 1 
avril, au 23 juin. Rappelons 
que, jusqu'à maintenant, 
seule la date de sortie au 
Etats-Unis avait été reportée 
au 30 septembre, la console 
devant arriver en Europe vers 
la fin de l'année. Nintendo 
of America aurait déclaré, 
suite à cette annonce, que le 
lancement aux Etats-Unis ne 
devrait pas être affecté. 



BEAU COMME UN RÊVE 

PANZER DRAGOON 2 



Fans de jeux de tir, réjouissez-vous ! 
Panzer Dragoon 2 arrive et il s'annonce 
encore plus beau que le premier volet. 



Le jeu baigne toujours dans 
une ambiance a mi-chemin 
entre \a féerie et l'apocalypse 
(c'est tous dire !). Pes déserts 
rocailleux aux forêts tropicale. 



toujours un habile mélange 
de 3P (temps réel, même si le 
chemin est quant à lui prédéfini) et 
de sprite6. Le tout donne une 
Impression de réalisme saisissant 





(il faut 

voir le 

niveau 

de la forêt). 

Les boss sont toujours 

aussi monstrueux et le jeu 

toujours aussi corsé. Aucun doute 

P2 



Pâmer 2 nous fait voir du pays I 
Le système de jeu est identique à 
celui du premier opus. On notera seu- 
lement l'ajout d'une jauge spéciale 
qui se remplit au fur et à mesure que 
l'on blaste du monstre. Une fois 
qu'elle est verte, on peut actionner 
un tir nommé * berserk » (« fou 
furieux » — comme dans Doom), et 
ça fait très mal. À dos de dragon, 
vous pouvez toujours regarder dans 
les quatre directions et choisir entre 
plusieurs vues différentes. Techni- 



quement, le jeu n'a pas changé, c'est 



A droite, l'aire de vue de Ffcnzer 1 et 
à gauche celle de Panzer Dragoon 2. 

que Panzer saura séduire les foules. 
même s'il a peu changé depuis le 
premier volet (qui était déjà plus 
qu'excellent !). Bref, un titre impres- 
sionnant, planant et très fun... On 
vous en reparle très prochainement. 





La scène d'ouverture est de moins 
bonne qualité (esthétique) que celle 
que l'on avait dans ftinzer Dragoon 1. 



MECADRIVE 



prise...), ce jeu vous invite à une ascension des 
pour tenter de rallier le toit du monde et sauver v 
Missions périlleuses, pièges en tout genre, phas. 




lors que la version Came Boy doit débouler à partir du mois 

de juin, Tintin ne se fait plus attendre sur Me g 

en tous points à la mouture Super Nintendo , difficufcé com- 

(omie, 

.- -"ot de 
Im quatre 
«enture vous 
-t>« dans le 

mai. 
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SQUARE ACCÉLÈRE LA C 

TREASURE 
HUNTER G 

Surprise ! Square Soft 
continue de développer sur 
la Super Fa micom. La 
preuve : deux nouveaux 
RPG sont en préparation. 




_£. _£- 



Cette révélation s'effectuant un 
mois à peine avant la sortie 
officielle du produit, Square 
s'est attiré les foudres de différents 
magazines japonais. Ces derniers 
ont en effet l'habitude de parler des 
gros jeux plusieurs mois avant leur 
sortie, dévoilant ains 1 pet : à pet * 



de Square. La patte inimitable de 
l'éditeur se retrouve dans ces deux 
créations (avec des originalités : 
scénarios à choix multiples, sys- 
tèmes de combats Inédits...), et la 
qualité graphique se révèle, cette 
fois encore, étonnante pour de la 
Super Fam ; am, '. 




Treasure Hunter G ne sera pas 
le dernier jeu Square Soft. 




présenterons en Over The World très 
bientôt... en attendant une hypothé- 
tique traduction française. 

Sortie Japon : Ludra No Hiho : avril. 
Treasure Hunter G : mai. 
Éditeur : Square Soft. 



différente secrets au fil des mois. 
Inutile de s'étendre sur les scénarios 
respectifs de Treasure Hunter G 
(24 mégas) et de Ludra No Hiho 
(32 mégas) : la place manquerait 
inévitablement. Soyez toutefois 
assuré du sérieux et du savoir-faire 




Ludra No Hiho prouve une fols de plus 
que les 16 bits ne sont pas mortes. 
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If /EU DE CARTES 
MORTAL KOMBAT 

Eh oui ! encore un jeu de 
cartes, certes pas fabuleux, 
mais tiré d'une saga connue 
de tous : Mortal Kombat ! MK 
Kard vous propose d'incarner 
un des persos de MKI Si 2 
dans un duel martial à en 
repeindre les murs. Les règles 
incluses dans chaaue paquet 
sont dans un anglais compré- 
hensible. C'est facile à jouer, 
et accessible aux 
jeunes ama- 
teurs, mais 
hélas, 




cartes, 
de style 
comics, 
ne sont 
pas 
toutes 
très belles. A recommander 
donc aux gros fans de Smoke, 
Kitana, Liu Kang... 

ULTIMATE MK 3 

Ultimate MK 3 risque bien de 
devenir sujet à polémique. 
Version a peine améliorée de 
MK 3, il ne propose aucune 
innovation flagrante. Les 
fans absolus apprécieront 
peut-être, les autres, quant à 
eux, s'en détourneront avec 
raison. Il est toutefois 
agréable de constater que la 
Saturn n'est plus à la trame 
par rapport a la PlayStation. 
Sortie France : mai. 
Editeur : Acclaim. 



RPG ET JEU D'ARCADE EN 3 

CRIME CRAC 



Après un premier 
épisode anecdo- 
tique, le second 
volet de Crime 
Crackers débarque 
sur PlayStation. 

Sorti à l'époque en même tempe 
que la PlayStation, Crime Crac- 
kers n'a pas vraiment beau- 
coup fait parier de lui. Ses « petits » 
défauts étaient nombreux et il est 
vite tombé dans l'oubli. Consciente 
des nombreuses améliorations à 
apporter, les gens de chez 5ony ont 
travaillé à' arrache-pied et ce 
second épisode semble beaucoup 
plus abouti. Les héros que voue diri- 
gez, tous surarmés, évoluent dans 
un univers en 3D où les attaques 
peuvent surgir de partout. 5elon 
vos actions, les personnages que 
vous rencontrerez agiront différem- 






ment, et vous aurez le loisir de pou- 
voir admirer plusieurs fins. Les 
séquences cinématiques promet- 
tent d'être nombreuses et — luxe 
suprême — il sera possible de jouer 
à deux, l'un contre l'autre, via le 



COME-BACK Ê 

KIRBY 



Les beaux Jours reviennent et, 
avec eux, l'adorable petite boule 
de chamalow, KJrby I Le voici 
dans deux jeux fort sympathiques, Le 
premier, Kirby's Ghost Trap, est un 
clone de Tetris — tendance Dr Robot- 
nik sur Megadrive — très agréable 
bien que sans véritable surprise. Le 
second jeu s'appelle Kirby 's Dream 
Course. Il s'agit d'une sorte de mini- 
golf où la balle n'est autre que fUrby 
lui-même. Des parcoure jél.rarts, des 




cible link. Un jeu manifestement 
'intéressant dont nous vous repaie- 
rons dès que possible. 

Sortie Japon : été 96. 
Editeur : Sony. 



options à foison et la possibili- 
té de jouer à deux en font un 
excellent jeu. 

Sortie France ; mai. 
Editeur : Nintendo. 

Kirby's Dream Course a 
provoqué à la rédac un 
engouement incroyable. 
Ça sent le hit à plein nez. 



TOUJOURS PLUS 

» lors que Kirby Dream Course et Kirby Chost Trap devraient 
X débarquer incessamment sous peu en France, Nintendo 
«nous prépare pour la fin du printemps aux États-Unis, le 
Kirby's Adventure 2 sur... Super Nés. Dans ce nouveau volet, notre 
petite boule de rêve pourra utiliser les pouvoirs des ennemis qu'elle 
ingurgite. Il y aurait, semble-t-il, six jeux différents inclus dans la 
cartouche. À suivre... 
Sortie USA : printemps 96. 
Éditeur : Nintendo. 




STUPEFIANT ! 

WILD 

Sony défraie 
la chronique 
en annonçant 
un nouveau RFG 
sur PlayStation. 



Les gens de chez Sony ont bien 
compris que ie marché du jeu 
de rôle é'alt énorme au 
Japon, et, après l'annonce, explosive, 
de l' adaptation de Final Fantasy VII 
sur leur console, ils continuent à 
mettre la pression sur les autres 
éditeurs en développant leurs 
propres produits. Il en est ainsi de 
Wild Arms, dont vous pouvez admi- 
rer Ici les premières images. Le jeu, 
classique, met en scène trois per- 
sonnages principaux : Rudy, un guer- 
rier, Zack, un chasseur de trésors, 
et Cecilia, une magicienne. Si scéna- 
rio et aventure semblent peu nova- 
teurs, les scènes de combat, en 
revanche, paraissent proprement 
hallucinantes. Les affrontements, 
où personnages et ennemis sont en 
3D, cloueront sur place plus d'un 




fan de jeux de rôle (il suffit de regar- 
der les photos). Les angles de vue 
changent au gré de l'action, et si 
l'animation s'avère a \a hauteur (au 
moment où les personnages se bat- 
tent ou lancent leurs sorts), Wild 
Arms risque de faire un véritable 
carton. 

Sortie Japon : 
été 96. 
Éditeur : Sony. 
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PADDLE IVI2 

2, la console 64 bits 3DO, ne devrait pas faire son appari- 
tion dans les rayons avant début 97. Pourtant une image 
Ju tutur paddle commence déjà à circuler sur Internet. La 
première impression nous laisse entrevoir un joli mix entre le paddle 
3DO et celui de la Nintendo 64. Cependant, il semblerait qu'aucun 
port pour memory card ne soit prévu. On observe pour le moment 
huit boutons (dont deux sur la tranche), une croix 
^ directionnelle et un petit manche pourvu 

R^^ d'un bouton qui pourrait faire offi- 

ce de curseur directionnel 
analogique. Attention, ce 
croquis est à prendre 
avec des pincettes, rien 
ne prouve que le paddle 
M2 lui ressemblera. 



^ 
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NOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE 
SURCARTOUCHESMEGADRIVE NEO 
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RESULTATS DU CONCOURS 
PLAYSTATION PARU DANS 
PLAYSTATION PLAYER 

I pfix I PlayStation * 1 jeu Battle Arena 
Toshinden* / short Street-Boli PlayStation 
+ I tee-shirt PlayStation, 
AUVRAY Pascal de Rouen. 
Du? au $' prix 1 short Street-Boll Play- 
Station * 1 tee-shirt PlayStation 
ANDRILION femme de L'Aigle, ÇHOUTEAU 
Marie-Chrhtine de Cuyancourt. ClftOO 
fronck de Botvieville, MAHl Frédéric du 
Chesnay. 

Du 6' ou 10" prix : } casquette PkryStation 
+ I tee-shirt PlayStation 
CABAU Matthieu de Paris. FtBNANDES 
Colman de Plaisir, CUINCAND Kevin de 
Argerxei. IKRAM Zishan de trogny-sur- 
Oise,VISlNI Gérard de Paris 8. 

RÉSULTATS DU 
CONCOURS FIRESTORM 
PARU DANS PO N° 60 

PlayStation * I jeu Firestorm sur 
PlayStation * I poster firestorm. 
BERNINET Jérôme de Coutras 
Du 2" au & prix : J tee-shirt officiel Shell- 
short + I portefeuille Shellshock + I collier 
Shellshock (plaque d'identité) + 1 poster 
firestorm. ASTRUC Chantai du Malzieu- 
Ville. BLOND Pierre d'Arqués, CHtRAMY 
losiane d'Asnières-sur-Seine, DEMOUMEZ 
Alain de Saint-Laureni-Blangy, HAUS5- 
MANN Mane-Cécik du Fayet. 

RÉSULTATS DU 
CONCOURS SECA 
PARU DANS PO N° 61 

l' prix: I Saturn * I feu Doytona USA * 

1 jeu Virtua Fighter 2 + I jeu Sega ftaHy 
FRANaSCHETTI Kevin d'Annecy. 

2 prix : I Saturn * I jeu Doytona USA 
CAZZim David de Grenade. 

Du ? au 5' prix : J jeu Virtua fighter 2 * 
I jeu Sega Ralty. ARAMIS Noël de Saint- 
Rémy-de-Provence, FREISS Matthieu de 
Fegersheim, IELSCH Catherine de Serm. 

Les résultats complets des concours 
sont sur le 16 IS Ployer One. 
(161S:l,29F/mn) 

DANS CE NUMÉRO : 
LES NBA BASKET BAU CARDS ! 

La toute dernière collection an h 
sur le basket NBA orrive enfin en France, 
200 trading cards à collectionner dont 
9 cards NBA Extrêmes imprimées sur sup- 
port argent et surtout 4 Mkhoel Jordan 
cards rarissimes et dorées 
Vous retrouverez également tous les 
moments forts de la NBA avec des pltotos 
toujours plus fantastiques et des news, 
des informations, des stats en anglais, et 
en français. 

Les cards Upper Deck Collector's Choice 
série 2 95/96 débarquent maintenant chez 
votre marchond de journaux. 
La pochette de 10 cards: 7 F 
le classeur: 18 F 



Après un test prolongé, 
on peut voue le dire : 
Power Soccer sera 
un énorme hit ! 



Depuis le temps que la Play- 
Station nous frime la tête 
avec des simulations spor- 
tives en polygones à vingt centimes. 
on commençait à douter des réelles 
capacités de \a bête — surtout en 
termes de game-play. Heureusement, 
grâce à Psygnosis, les choses vont 
changer. Poussons un cocorico car 
Power Soccer a été développé par une 
équipe 100 % française ! 
Soixante équipes appartenant aux 
championnats anglais, allemand et 
français sont proposées, et ce avec 
les vrais noms des joueurs à une 
lettre près (question de droits). Vous 
pouvez rejouer le véritable champion- 

ZE LICENCE 



OLYAAPIC 




nat 95/96 de ces trois pays en 
simulation pure ou en mode Arcade ; 
ce dernier proposant des tirs et des 
coups spéciaux impressionnants. Les 
matchs sont rythmés par les com- 
mentaires des membres de l'équipe 
de Psygnosis, et contrairement à 
ceux d'un certain Thierry Mo\and, ils 
sont synchronisés avec l'action... 
Quelques parties ont suffi pour 
constater que les joueurs auraient 
pu être un peu plus soignés, mais la 
jouabillté et la richesse des mouve- 
ments caractérisant Power Soccer 
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rattrapent ce léger défaut visuel Bref, 
la sortie de Power Soccer constitue 
sans aucun doute une première en 
matière de football sur 32 bits. 

Sortie France : mal. 
Éditeur : fëygnosis. 



SOCCER 

Dans la famille méga- licences. 
US Gold a décroché le gros lot 
avec celle des JO d'Atlanta ! 
Trois jeux exploitant cet événement 
prestigieux sont prévus : Olympic 
Games, Dream Team (du basket-ball), 
tous deux prévus pour juillet, et enfin 
Olympic 5occer. Four l'heure, seul ce 
dernier, prévu sur PlayStation, 
Saturn et 3D0, commence à exhiber 
ses charmes. Graphismes en 3D, 
motion capture, intro créée sous 




Silicon Graphics, possibilité de jouer 
à quatre en même temps... les ingré- 
dients de cette simulation semblent 
alléchants ! Reste à espérer que, 
contrairement à trop de jeux defoot 
32 bits, la jouabilité et le game-play 



seront au rendez-vous ! Pour le savoir, 
on vous retrouve le mois prochain 
pour une preview sans pitié. .. 

Sortie France :juin. 
Éditeur : US Gold. 




ADVENTURE 
OF LOLO 



dventure of Lolo a mar- 
qué toute une génération 

de joueurs sur la Nés. Ce 

jeu, graphiquement très simple, 
demandait au joueur de se creu- 
ser la cervelle un max. Le but est 
simple : vous avez un nombre 
limité 








d'actions à effectuer pour sortir des 

niveaux. Un jeu tout à fait adapté à la 

Came Boy. 

Sortie fronce : moi 

Éditeur : Nintendo. 
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AAAGIC 

C'EST CADO ! 



Quoi ! vous ne 
connaissez pas 
encore Magic ? 
Grave erreur ! 
Foncez, ça en vaut 
la peine. 



Magic, on n'arrête pas de 
•ous en parier. Et pour vous 
prouver que l'on croit très 
fort à ce jeu de cartes, Pteyffr One 
vous offre des starters et des boos- 
tersen cadeau d'abc--- 
non ? C'est l'occasion pour t 
vous initier une fois de plus à 
nomène. Magic se joue de deux à 
cinq participants. Le but est de 
réduire à les 20 points de vie de 
son adversaire, en l'attaquant avec 
des créatures et enchantements 
représentés sur les nombreuses 
cartes. Chaque protagoniste joue 
avec son propre paquet, ou deck. 




. ;istruit en choisissant ses 
cartes. Grâce aux nombreuses com- 
binaisons de cartes, on peut varier à 

; styles de jeu. 
Bref, '.'. petite merveille 

que nous vous proposons de décou- 
vrir au plus vite ! 



APPELEZ-MOI DIEU... 

CIVILIZATION 



Célébrissime jeu de stratégie, 
Civilization est un titre bien 
connu des possesseurs de 
micro-ordinateurs. Son arrivée sur 
PlayStation est une aubaine et elle 
promet bien des nuits blanches aux 
plus acharnés, bon principe est 
simple : il vous faut développer une 
civilisation, et ce de - 4 000 av. X 
à + 2 000 ans. Vous remportez une 
partie lorsque vous avez réussi à 
conquérir la Terre (option Guerrière) 
ou lorsque vous avez atteint le 
niveau de la conquête spatiale 
(option Scientifique). Cest vous qui 
décidez des grandes lignes que 
doivent suivre vos sujets, vous qui 





Sortie Japon 
avril 96. 
Éditeur : 
Asmic. 
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CONSOLES / ACCESSOIRES 



'1 

Console + 1 jeu* + 1 CD démo + 1 manette 
Console + 1 jeu* + 1 CD démo + 2 manettes 
ADAPTATEUR JEUX OS Et JAP TEL ■UUfÉTïtaM 



1^™ 

rèwQcmro nicorcp 



■ CAB1E ICI 



■ ACTUASOCCERTV 

■ ALIENTRIlOGÏfr 

■ CRI1IC0M f> 

■ D [> 

■ DFADlYSIISSii 

■ EAfiTH WORM JIW ? -j. 

■ FIlIWARRIORSfi 



169 F 



JEUX 



299 F 
329 F 
299 F 
329 F 
299 F 
349 F 
299 F 
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CONSOLES / ACCESSOIRES 



I Console + 2 manettes + DAYTONA USA 
I Console + 1 manette + DAYTONA USA 



2369 F 
2279 F 



• ADftPIATEUR JEUX ETRANGERS 
■ AO10N PRD REPLAT 3 en 1 



I HTHHOURfi 

■ ALIEN TRiEOGY US 

■ no hazard ii 

■ DEAOLV SKIES Et 
I DEFCOM S It 

iDiMcnoioimii 

■ OISCWORLD It 



349 F 
329 F 
349 F 
349 F 
349 F 
319 F 
319 F 



1 99 F ■ MANETTE Cpcognm.) EIPlDREî i 
369 F ■ MANETIS (Turbo laltnlil EIPIORB 

JEUX 

399 F 



I DRAGON FORCE pop 
I EARTHW0RMJIM2LtS 

I FATAL FURY 3 lap 
I&OIOEH AIE THE DUEL fi 
I MAGIC (ARRET Ft 
I MORTAL KOMSAT 3 Fr 

I -'■:..■. promu 



369 F 
489 F 
349 F 
349 F 
349 F 



SUFFI EICHIilkPU-349 F 



I lOSHIDEN 11 
I TRUE P1NBA1L It 
■ VAMPIRE HUNIER DS 
t WIHC COMMANDES T :r 
I WIPEOUÎIi 
I X-MEN [[ 



I 11 TV1 UT 



I E LUI JUKI pra» 

■ l S. S SOCQlt 0E1UIE ii 

■ LIEE AUX PIRATES ft 



399 F 
369 F 
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■ PAO 6 KOUTONS / TURBO 

■ ««•SOCCEUIt 429 F 

■ ClfCKTLISAIt 399 F 
• 169 F 



VIDEO 



■ garni 

■ la : lb : TntiraiT 
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ACCESSOIRES 

69 F ■ PAO 6 BOUTONS / TURBO 99 

JEUX 

■ LOtOft 399 F ■DEtPSPACENINEfi 

■ MK3 h 399 F ■ : ptomo 

■ NBA CIVE H It 359 F ■ WORMS Et 

ACCESSOIRES 

99 F ■ MUCTIPLAYCR ADAPTATOR (S joueuis) 

JEUX 

■ IUJ»U.:<"!I|«»«» ■MORIAKOMBATJti 
• LOBOIi 449 F ■ OEEPSRACENINEIi 

■ 'IARIO Vi w promo ■ WORMS Et 



129 F 
129 F 



laEUON ¥01 1 a î prom 
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349 F 
349 F 
349 F 
349 F 
319 F 
349 F 



349 F 
359 F 



399 F 
349 F 
399 F 
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Pour tous les outres Jeux, Vidéos, Mangas, Trading (Magic, tartes à collection 11er ) 

CONTACTEZ-NOUS ! 
tous nos prix sont réactualisés en permanence, téléphonez au ( 1) 64 48 52 52 

BON DE COMMANDE à renvoyer à GAMES MASTOt 

10, Gronde Rue- 91260 JUVISY SUR ORGE - Tél. : (16 1)64 48 52 52 
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SORTIES ANNONCEES 

Voici un petit pot-pourri des 
sorties annoncées sur consoles 
pour le mois de mai. Si tout va 
bien, vous retrouverez tous ces 
jeux en test dans le prochain 
numéro de Player One. 

Chez Sony, sont annoncés 
sur PlayStation Ridge Racer 
Révolution, la suite de la plus 
speed des simulations de 




course, ainsi que A IV Global 
Evolution, une simulation de 
gestion d'un réseau ferroviaire. 
Dans un tout autre registre, la 
compilation des hits d'arcade 
de Namco, Muséum Pièces 
Vol.1 , devrait sortir au mo- 
ment où vous lisez ces lignes. 

Chez Infogrames, Jack is 
Batk, le second volet de la 
saga Alone in the Dork, testé 
en OTW dans ce numéro, arrive 
sur Satum en version française 
intégrale. 




Psygnosis propose un jeu 
d'aventure basé sur les cheva- 
liers de la table ronde. 
Dans la lignée de Discworld, 
Chronicles of the Sword sur 
PlayStation ne semble pas offrir 
d'innovations majeures. 



ORGIE DE VIDEOS ! 

Manga Vidéo sort une fois de plus l'artillerie lourde en publiant 
Ninja Scrollet Lee Ailes d'Honneami&e, deux méga poids lourds. 
De leur côté, les gens d'AK Vidéo mettent eux aussi le turbo. 



Le mots d'avril sera brûlant 
chez Manga Vidéo avec pas 
moins de trois nouveautés 
balèzes. Commençons par le plus 
connu avec la troisième K7 de 
série euyver (OAV 5 et 6), qui 
— propose comme 




la sortie du premier volume de 
Macross, classique de la science- 
fiction particulièrement bien fait et 
apte à combler i 
les fans du 
genre. Au rayon j 
mastodonte, on 
accueillera avec 
une joie infinie | 
l'édition françai- 
se du rn.3gr1.i- I 
flque Les A/tes ' 
d'Honneamise. Ce long métrage de 
plus de deux heures a été réalisé 
par les artistes du studio Gainax 
(Nadia), qui dé- 
montrent de fa- 
çon imparable 
l'immense supé- 





<: j% Retrouve tur le 3» 1 5 Player One la title dËi leiiï, rfes 
MaitttAitqniet 
de< dossiers déjà paras. 
Rubrique Player One Mao/. 



PLAYER ONIE 




des graphismes stupéfiants de 
beauté, Les Ailes d'Honneamise est 
une véritable saga-5F dans laquelle 
le spectateur suit, palpitant, les 
exploits d'une escadrille chargée de 
conquérir l'espace, alors que la guer- 
re menace d'embraser le royaume où 
se situe l'action... Un crr 
Cela dit, la tuerie du mois - I 
testablement le monsfau 
5croll de Yoshiaki rUwajiri (l'auteur 
assure la réalisation, le scénario et 
le character-deslgn). L'homme de 





Cyber City Oedo 8>OÔ sigre un anime 
d'une sauvagerie quasiment révol- 
tante, dans laquelle des ninjas 
affrontent des 
hordes de créa- 
tures infernales. 
Violent, gore, truf- 
fé de séquences à 
couper le souffle, 
Ninja S>croll est un 
anime antholo- 
gique, qui marque- 
ra les annales ! 
Un must... réser- 
vé aux adultes ! 
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Cne2 an Video, on 
a choisi de sélec- 
tionner les OAV I 
plaisantes de la série Humming &rd, 
anime agréable où nous suivons les 
aventures d'ur\e esca- 
drille de chanteuses 
sexy et rigolotes 
(mmmm...), qui ont fort 
a faire pour monter leur 
spectacle. C'est gai. 
pimpant et fun comme 
tout I Moins original, 
mais pas mal quand 
même. Nom de code : 
Love City nous entraîne 
dans une course pour- 
suite haletante située dans un uni- 
vers violent et cyber. Notons 
d'ailleurs que i 
certaines | 
scènes bru- j 
taies nous 
incitent à 
déconseiller I 
Love Cty aux 
plus jeunes ! I 
.... 

et bon comme 
une série & de 







RED HAWK 

Après les mangas de Hong-Kong 
c'est au tour de la 30 coréenne 
de débarquer en France. . . 



Las I les aventures du Faucon 
Rouge se distinguent avant 
tout par l'incroy- 
able amateurisme de 
■surs dessins et 
'ai7sence d'originali- 
té stupéfiante du 
scénario I Cest 

* îîre d'un héros 
(le Red Hawk du 
titre), expert en 
arts martiaux, qui 
se frite à longueur 
d'album avec des 
colosses hyper- 
balèzes et un 
tantinet sorciers 
sur les bords... 
Ça tombe bien, puisque 
Red Hawk peut — quand 
lui pas content — se 
transformer en super-guerrier.., 
Même qu'il a des sourcils et des 



BEAU 



(KKYU 



Ikkyu, le premier manga de 5aka- 
guchi, un grand mangaka disparu 
l'an dernier, est un must, un vrai ! 
Ce gros volume de 
plusieurs cen- 
taines de pages 
constitue bel et bien 
un des plus beaux 
amals 
traduits en 





France. Il faut en effet absolument 
lire les aventures tragi-comiques de 
ce jeune prince, que sa mère doit 
cacher dans un temple bouddhiste 
pour éviter qu'il soit massacré au 
cours des luttes de succession, qui 
déchirent le Japon des Tokugawa. 
Passionnant du début à la fin, /Hjm 
prouve aussi de façon incontestable 
le talent graphique de Sakaguchi, 
dont les planches de batailles éton- 
neront les plus voraces des lecteurs 
de bédés. Un grand, grand livre, qui 
concerne tous les âges... Suffit 
d'aimer les belles Histoires ! Incon- 
testablement le bouquin du mois 

Ed. <5/énat 
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J£C4 PC 

Grande première pour Sega 
avec le lancement ce mou-ci 
d'une gamme de pre- 
CD-Rom répondant au nom 
de Sega PC. Dans un premier 
temps, trois produits sont 
annoncés : Ecco the Dolphin, 
Tomcat Alley, et Coma Zone ! 
A noter aussi, l'existence d'une 
carte graphique, la Diamond 
Edge 30, proposant de 
package spécial un e< : 
Panzer Dragoon et un inté- 
ressant Virtua fighter Remix. 
Les choses bougent à vitesse 
grand V entre le PC et les 
consoles. 
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VOUS POUVEZ 
COMMANDER 

l'\K : 
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PLAYER ONE 




E CHOIX DE PLAYER 



Le célèbre NBA Llve commis 
par Electronic Arts lait son 
entrée dans l'univers des 32 bits. 
Prévu sur PlayStation, il risque 
d'avoir du mal à se forger une 
réputation face à Total NBA 96 
ou encore NBA In The Zone. 




L'excellent Street FighterZero 
débarque dans un mois sur 
PlayStation et sur Satum. 
Distribué par Virgin.l.E., le plus 
célèbre des jeux de baston chan- 
ge pour l'occasion de nom et 
devient Street Fighter 
Alpha, fortes chauffer les 
pouces, yodu combo dans l'air ! 
7=- 




annonce la venue dans nos 
contrées de Vampire Hunter, 
Darkstalkers sur PlayStation 
ainsi que Nlght Warriors sur 

Sarurn (teste enOTW dans ce 
numéro), le tout pour fin juin. 

Warner devrait sortir l'excellent 
Return Flre sur PlayStation 
et Satum. 




ÏL | 



Enfin, Slam'n Jam 96 pointe le 
bout de son nez sur PlayStation 
et Satum. Ce jeu de basket met 
en scène deux légendes de ce 
sport : Magic lonnson et 
Kareem Abduljabbar. 



AAANGA EXPRESS 



Comme tous les 
mois, Player voue 
présente les nou- 
veautés françaises 
en mangas... 

EU plus du très fort Ikkyu. G\é- 
nat vient de publier le prem\tr 
volume du Kiot de Satcsn; 
Shiki. Kiot est une bédé très typique 
du genre manga-fantastique. 3érm- 
I ciant d'un 
I graphisme 
souvent 

dont cer- 
haines 
I cases sont 
I assez im- 
pression- 
nantes. Kiot 
I nous convie 

I à découvrir 
une 




tive du manga avec les légendes 
classiques nlppones, qu'elles trans- 
posent dans un contexte moderne. 
Une réussi- 
te \ncon 
testa bie . 

-v 





Hunters D se lit comme un excellent 
manga de série B. Cest sympa, com- 
plètement facultatif mais agréable 
comme tout (avec, bien sûr, !a dose 
réglementaire d'indulgence). L'autre 
nouveau-né de Samouraï, le sulfureux 



embrouillée à loisir, qui devrait com- 
bler les amateurs du genre. 
Quant ils ne sortent pas des nanars 
coréens, les gens de Tonkam font 
preuve de goût, 
comme avec 
Tokyo Qabylon, 
un célèbre 
i du stu- 
I dio Qamp. Une 
nouvelle fois, 
filles de 
Clamp font la 
preuve de leur 
m m e n s e' 
ta ent scéna- 
ristique et graphique, grâce auquel 
elles synthétisent la tradition narra- 






PLAYER ONE I 



5amoura'f publie simultanément deux 
ouvrages fort différents. Métal Hun- 
ters D de Tagami Yoshihisa, premier 
volume d'une trilogie cyber située 
dans le Japon du début du XXI' siècle. 
Parfait spécimen du genre, Meta' 

X^N/- R. I L 96 





a chaîne MClJ 

le mercredi^B 

de l'omission Mangazom 
Il li ,ï 1 7 lii devrait (sous réservi 
d'animés, de repBJ 
présentation du fiWfl 
oO. Cerise sur le gaMfl 
sera aussi diffusée ! l^^ 
Ness. Préparez vos K7, car 



par satellite, propose 

Réalisé par l'équipe 

de trois heures (de 

se de tas d'extraits 

ce et d'une longue 

nterviews et making 

la série Humming Bird 

r amme sera présenté par 

pas de rediffusion ! 
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Nagui, l'animateur vedette 
de France 2 (Taratata, 
N'oubliez pas votre 
brosse à dents...) révèle 
ses envies ludiques, et sa passion 
dévorante pour Tetris. Un moment 
rare et très enrichissant. 




PO : Possèdes-tu une ou 
plusieurs consoles ? 

NAGUI : Xai deux Game Boy et une 
Megadrive dont je ne me sers absolu 
ment pas sauf quand j'ai une quinzi 
ne de potes qui débarquent. On joui 
de préférence aux jeux de combat. 
On s'organise des concours de tennis 
ou de karaté. Sinon, je suis très, très 
Game Boy. C'est pour cela que j'en ai 
deux, pour être sûr de faire la partie 
de tennis avec quelqu'un (NDLR : 
en link) et surtout qu'il y en ait une 
des deux qui fonctionne. Il m'arrive 
souvent d'oublier de changer les piles. 
Houer dans les avions est aussi un vrai 
régal. Je suis très classique dans mes 
goûts. Dr Mario est l'un de mes pré- 
férés. En revanche, ce qui est violent, 
comme les jeux de combat à la 
Mortal Kombat, ne me plaît pas. Ce 
qui me fait vraiment craquer c'est 
Tetris. ]'ai dû passer des heures sur ce 
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jeu est Fait pour se dépasser, 
se surpasser... 

PO : As-tu un rêve, 

un désir, un cauchemar, 

une pensée philosophique ? 

NAGUI : La pensée philosophique, ce 
serait que les guerres en Bosnie, en 




jeu. Comme je suis très cartésien, 
j'aime beaucoup ce qui est mathé- 
matique, logique, ce qui touche au 
raisonnement. Ces pièces qui s'imbri- 
quent les unes dans les autres me 
fascinent énormément. 3e me souviens 
que, les trois premières nuits, je rêvais 
de ces formes qui dégringolaient. Je 
me suis demandé si en vérité le jeu 
vidéo pouvait être aussi dangereux 
que ça... (Ndlr détends-toi, tout va 
bien se passer, c'est le syndrome 
classique). 

PO : Est-ce que tu as déjà 
côtoyé des salles d'arcade ? 

NAGUI : Oui, d'ailleurs tout ce qui est 
jeu virtuel me passionne au plus haut 
point. J'ai testé deux, trois jeux car 
j'envisage de les adopter pour la télé. 
Ce que je trouve fort c'est de pouvoir 
populariser, démocratiser des choses 
qui existent depuis longtemps et qui 
étaient réservées à une élite (astro- 
nautes, pilotes...). Désormais et grâce 



Vous en 
avez rêvé. . . 
Mnholia y 
est allé. 
Elle reste 
sous le 
charme du 
présentateur 
vedette. 



au jeu, ces « simulations » sont acces- 
sibles à monsieur et madame tout le 
monde. 

PO : Serais-tu du genre 
joueur acharné ? 

NAGUI : J'ai horreur de perdre, de ne 
pas réussir, qu'un gosse de sept ans 
me mette « la pâtée ». Dans Tetris, 
avant que la navette (Ndlr : lorsque le 
joueur atteint un score très élevé) ne 
décolle, je peux te dire que j'y ai 
passé des jours et des nuits. Mais je 
ne supporte pas que l'on m'aide. Je 
veux y arriver tout seul. Ce type de 



Serbie, en Afrique et dans tout autres 
pays du monde soient virtuelles et 
non réelles. Et, plus proche de nous, il 
faudrait tout mettre en œuvre pour | 
que tout le monde ait accès à tout. 



PO : Nagui, merci 






NOM : "il faut savoir garder ses 
petits secrets... 

PRÉNOM : Nagui 

NÉ tE : 14 novembre 1961 

SITUATION DE FAMICCE : Célibotoire 

PARCOURS : Bac C puis une onnée 
en Faculté de sciences. Début à 
la radio en 1977 dans des radios 
pirates, passe professionnel en 
1982. Commence à la télé en 1983 
surTMC puis enchaîne FR3, M6, TF1, 
la 5 et aujourd'hui Fronce 2. 
Travaille depuis 1987 pour RTL. 
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. l'arcade se' 
lave à l'est 



Comme chaque année. 
l'AOU (Amusement 
Opcrator Union), la 
grand-messe de l'arcade 
printemps-été, s'est 
tenu dans la ville de 
Makuhari. aux environs 
du grand Tokyo. Les 
noms les plus illustres de 
l'arcade y étaient conviés 
pour présenter leurs 
dernières productions. 
Cependant, dans la tête 
des nombreux visiteurs, 
trois petits caractères 
revenaient sans cesse, 
telle une obsession 
infernale : V-F-3... 

Un reportage réalisé par 
Christophe Kaqotani 

LA GRANDE 



L'AMUSEMENT 

Chaque année, l'AOU se tient à Tokyo. Toute l'indus- 
trie du loisir s'y retrouve pour exposer son savoir- 
faire, testa- de nouveaux concepts ou carrément 
faire du commerce. Bien sûr, le jeu vidéo y tient 
une grande place, mais n'occupe qu'un tiers de la 
surface totale du salon. En effet, un tas d'activités 
satellites ou totalement distinctes du jeu vidéo y 
sont représentées. On trouve ainsi l'industrie du 
manège, des composants de bornes d'arcade, du 
casino, du pachinko [jeu de hasard et d'adresse 
typiquement japonais), du flipper et du karaoké. 
Bref, celui qui s ennuie pendant un AOU n'est 
sûrement pas constitué normalement ! 



■ -M.'-'"! ,- 

On croyait retomber dans une routine 
bien connue avec un Street Fighter 
Alpha 2 succédant au Street Fighter 
Alpha, mais l'éditeur avait préparé un 
méga-scoop surprise répondant au 
doux nom de Star Gladiator. 

STREET FIGHTER 
ALPHA (ZERO) 2 

Le syndrome 

Street Fighter 

frapperait-il à 

nouveau avec le 

second volet de la 

série Alpha du 

plus célèbre jeu 

de combat 2D ? 

Il est vrai que 

Street Fighter 2 

a été décliné à 

travers un nombre 

important d'évolutions plus ou moins 

justifiées. Ce SFA2 comporte néanmoins 

des nouveautés. Tout d'abord, on note 

l'arrivée de cinq nouveaux personnages 

dont trois anciennes connaissances : 

Zangief et Dhalsim font un grand retour, 

Rolendo passe de Final Fight (où il jouait 

le rôle de méchant) au monde Street Fighter. Gen, 

un maître chinois, et 5akura, une lycéenne aux liens 

encore mystérieux avec Ryu, font leur apparition. 

Dan, Vega et Gouki sont aussi de la partie I 

Les graphismes des décors ont été améliorés et de 

nouveaux combos ajoutés (certains personnages 

peuvent désormais les effectuer en I air). De plus, 

ces combos doivent être réalisés dans un temps 

imparti : une jauge de temps en bas de l'écran 

indique au joueur le laps de temps restant pour 

effectuer la manipulation. 

Pas vraiment de révolution dans ce Street Fighter 

Alpha 2 même si le jeu n'est pas encore fini, mais 

assez d'ajouts pour allonger sa durée de vie. Enfin, 

suivant l'exemple montré par Sega, Capcom a fait 

sponsoriser son jeu par une marque A ordinateurs 

japonais pour réduire ses coûts de développement. 




STAR GLADIATOR. 
EPISODE 01 
FINAL CRUSADE 

Du nouveau chez Capcom ! Après Toh Shin Den 2, 
l'éditeur continue sur sa lancée avec un titre 
surprise : Star Gladiator. Proche de Soûl Edge 
dans son principe, 
Star Gladiator 



met en scène 
des person- 
nages dignes 
d'un Tekken 2 : 
robots, reptiles, 
insectes, 
monstres... 
Le jeu bouge 


73: 



—— * 
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très bien et 
Jt~^^^^**^9WI ' e "ombre 

^W, ^ ... important 

*<*■*■ de coups et 

autres combos 
en fait un titre accrocheur et très spectaculaire. 
Chaque personnage possède un pouvoir particulier 
comme celui de voler, de devenir invisible, de se 
transformer en géant, etc. Le jeu est bourré d'idées 
et apparaît déjà plus intéressant que Soûl Edge ! 
Si Star Gladiator est loin d'être achevé, la version 
en démonstration ne présageait que du très bon. 



Si le Jamma Show'95 avait été riche en nouveautés 
signées Konami, l'AOU'96 en est le contre-coup. 
Hormis deux petits titres, le stand de Konami ne 
présentait que du déjà-vu. On espère que la société 
se réserve pour le Jamma Show'96 de cet été. 

JET WAVE 

Sur les traces de Namco, voici le premier clone 
d'Alpine Racer. Cette fois, il s'agit d'effectuer 
une sorte de course aux commandes d'un jet-ski. 




Le principe est identique au jeu de 
Namco et on doit relier les check- 
points successifs en un temps imparti. 
Jet Wave est un jeu agréable qui fait 
intervenir tout le corps du joueur. 
Il confirme une chose : le concept lancé 
par Namco l'an dernier est viable et 
même devenu un genre à part entière. 
Si le succès d'Alpine Surfer et de Jet 
Wave se confirme, il y a fort à parier 
que les plus grands constructeurs 
exploitent bientôt ce 
nouveau créneau. 

SLAM 
DUNK2 

Excepté une évolution 

graphique, le jeu a 

conservé le principe 

du premier volet. 

Et, si Namco a opté 

pour la 3D, Konami 

préfère la 2D appliquée 

a un décor 3D. 

Slam Punk 2 présente 

toutes les équipes 

de la NBA avec leur 

stadium respectif. 

L'ambiance sonore est 

excellente et au contraire 

de son concurrent signé Namco, on a droit à un vrai 

public, du reste bien animé. Enfin, les commandes 

se font avec trois boutons dont les diverses 

combinaisons donnent des possibilités d'actions 

très larges. Cependant, il est clair que ce produit 

est davantage destiné aux marchés américain et 

européen que japonais. 



Chez Sega, si le Jamma Show'95 (salon de l'arcade 
automne-hiver) avait consacré l'équipe de dévelop- 
pement AM3, l'AOU'96 était, lui, totalement voué à 
i'AM2. Avec trois titres forts annoncés, l'équipe de 




Yu Suzuki (directeur de l'AM2) se devait 

d'être l'attraction principale du village 

Sega, si ce n'est du salon lui-même ; . 

programme, SegaSonic, vlrtua Fighter Kids 

et un certain Vlrtua Fighter 3. 

VIRTUA FIGHTER 3 

Présenté? Pas présenté? Un suspense -; 

L'énorme foule massée à l'entrée du salor : I 

grande partie venue pour lui. Après ~a rîw -.— r.-f 

Sega a fini par lever le voile sur lE ;. ; : . - 

du de cette année : Vlrtua Fiorte- ? 

allumé, le spectacle pouva I: : : ~ ~ - - 

Les première images de la a~: - 

sans voix, perplexe. Imaginez-vc.s i -as ■■ 

A l'écran, une animation d ."t s_a -^ î -m* j? 

synthèse présent? 

Virtua Fighter s'atK--:;-: .-;--? .••; - -?;.- 

rendu jamais -'"-- — ■ - 
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Où est donc la station 5Picor qui balance ces 
animations ? Sega ne laissera aucun doute sur la 
provenance des images s' invitant des personnes 
au hasard dans la 'ce a jouer sur le seul stage 
disponible (celui ne l'..T,meubïe en construction) 
opposant Durai à Jaéfy. Cr est rien face à un jeu 
ftsûr a fameuse nouvelle 
carte miracle de Sega : le 
Model 3 ! C'est à ce 
moment que l'on 
* ' mesure vraiment 
^y ,r la portée du 



saut technologique effectué par 
5ega ! Oural en 1-2000 semble tout 
droit sortie de Terminator 2. Les 
visages des personnages paraissent 
réels. La nouvelle tunique de Fai, 
longue et blanche, semble être faite 
tout simplement de soie véritable ! 
Un bond gigantesque, inimaginable I 
Le jeu semble conserver le principe 
établi depuis le premier volet. 
Cependant des changements sont 
prévus comme la suppression du 
« ring-out » dans certains stages. 
Les commandes se font toujours avec 
les trois boutons de base (èuard, 
Punch, Kick), De nouveaux coups et 
combinaisons ont été ajoutés pour 
chaque personnage. Ces derniers 
n'étaient pas tous là et Attira, Shun, 
Lion, Kage et Shara manquaient à 
l'appel. AM2 avait annoncé deux 
nouveaux personnages, dont un seul 
était présenté ; Umenokoji Aoi, une 
jeune femme japonaise vêtue d'un 
kimono et experte en ailddo. En ce qui 
concerne la bande sonore, les musiques 
diffusées laissaient présager des thèmes 
remixés et d'autres originaux. La qualité de celles-ci 
est équivalente à celle d'un CD ! Grandiose ! 
La mine déconfite de la concurrence face à la 
démonstration en disait long sur le coup de force 
réalisé par Sega. Le jeu n'est encore qu'au début de 
son développement mais il devrait être terminé pour 




I 996 

Sonic 

atteint 

le Next 

level 

Depuis qu'il a été élu mascotte préférée des 
Japonais en 94-95 (devant Jacky Briant de 
VF2 et Mario), Sega entend tirer parti de la 
popularité de Sonic. Au Japon, la société a 
engagé une politique de communication sur 
son hérisson bleu avec la sortie d'une série 
d'OAV et de goodies. La sortie de SegaSonic 
Fighter en arcade s'inscrit dans le cadre de 
cette politique. Parallèlement, Sega vise aussi 
le marché occidental du jeu de combat 3D, où 
Namco a rencontré un grand succès avec son 
Tekken. Pour cela, Sega fonde ses espoirs sur 
deux titres en attendant W\3 : Fightlng Vipers 
et 5ega5onic — sur ce dernier surtout, car 
la popularité de Sonic est également forte en 
Occident. Enfin, le jeu a été annoncé sur 
Saturn pour la fin de l'année et Sega espère 
ainsi booster les ventes de sa machine aux 
Etats-Unis et en Europe. Yu Suzuki, directeur 
de f AM2 et chef du projet Sega5onic, annoncé 
en arcade pour l'été au Japon, a expliqué que 
le jeu bénéficiant d'une programmation spé- 
ciale, sa conversion sur Saturn ne prendrait 
qu'un peu plus de trois mois! 




PLAYER ONE 



^N\^ R I L Ç>6 



L'arme 

secrète 

venue du 

Pacifique 

Fruit de l'association entre Sega et l'américain 
Lookeed-Marieta, le Model 3 est la toute 
nouvelle génération de cartes d'arcade de 
chez 5ega. Lookeed-Marieta est une société 
qui s'est spécialisée dans les simulateurs 
militaires pour le compte du Pentagone. 5on 
avance dans le domaine 3D est, bien sûr, 
énorme. 5i Le Model 2 avait marqué une révo- 
lution considérable vis-à-vis du Model I, le 
Model 3 va sans aucun doute marquer une 
nouvelle étape importante dans le domaine 
des jeux d'arcade en 3D. 



est 



la fin de l'année. De même, la carte Model 3 n' 
pas encore achevée et demandera quelques mois 
de fignolage. Cependant, une chose est sûre : la 
révolution initiée par Sega est en route... et la 
concurrence devra suivre. 

GUNBLADENY 

Si l'AM2 avait la vedette, l'AM3 n'était pas venu les 
mains vides. Gun Blade NY, un Virtua Cop façon 
AM3, est l'exemple type du titre qui risque de faire 





un malheur dans les salles. 
En 2005, à New York, la situation est désespérée. 
Une étrange organisation terroriste extrêmement 
puissante a pris la ville en otage ! Elle utilise des 
androïdes dérobés à l'armée américaine, La police 
est impuissante et l'armée ne veut pas risquer la 
vie des millions d'otages dans une attaque massive. 
A bord d'un hélicoptère surarmé, le Gun Blade, vous 
devez délivrer la cité à travers deux missions décou- 
pées en multiples stages. Peux joueurs peuvent 
mener de concert les opérations. L'animation est 
rapide. Les décors, véritables répliques de la ville 
de New York, renforcent l'atmosphère. Les angles 
de caméra changent pour offrir constamment la 
meilleure vue aux joueurs. De plus, Gun Blade NY 
propose une particularité encore unique : chaque 
ennemi est pourvu d'une intelligence artificielle 
assez poussée qui le rend difficile à abattre ! Enfin 
les explosions sont d'une beauté encore jamais ren- 
contrée dans ce type de jeu. Gun Blade NY 
est un très sérieux concurrent à virtua 
Cop, leader dans sa catégorie. 




DECATHLETIC 

Premier jeu de sport 3D d'AM3, 
Decathletic est une simulation 
de décathlon dans un cadre 
olympique. Le jeu respecte 
scrupuleusement les règles 
de chacune des dix disci- 
plines. On presse le 
bouton frénétique- 
ment en essayant 



d'adopter le meilleur rythme. Le jeu 
propose trois vues. Decathletic est un 
titre honnête qui a la charge d'occuper un 
segment du marché de l'arcade encore peu exploité : 
celui de l'athlétisme. A noter que c'est le premier jeu 
à utiliser le mode haute résolution de la carte ST-V 
Enfin, qui dit ST-V signifie généra- 
lement adaptation sur Saturn ; 
à l'occasion des Jeux 
Olympiques d'été à Atlanta 
^^ peut-être ? 
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Chez SNK, la rumeur «lu développement d'une carte 
64 bits basée sur la technologie Power PC est de 
plus en plus persistante. Quoi qu'il en soit vraiment, 
SNK resta pour le moment fidèle à son créneau des 
jeux 2D. Les titres présentés auguraient cependant 
d'un changement radical dans la nature des jeux qui 
seront prochainement développés sur Neo Geo. 



ART OF FICHTINC 
CAIDEN 

La résurrection ! Après une période Fatal Fury et 
King of Fighters, SNK s'est a nouveau penché sur 
son autre grande saga : Art of Fighting. Que reste- 
t-il des épisodes précédents ? feu de chose, car ce 



nouveau volet marque une évolution importante. 
Tout d'abord, seuls deux personnages ont été 
conservés : Ryo et Robert, les héros de toujours. 
Sur les huit combattants que propose le jeu (sans 
compter les boss cachés), ce sont donc six nouvelles 
têtes qui font leur apparition. Ce qui marque le plus 
quand on observe Art of Fighting Gaiden, c'est 
sans conteste son animation. Les personnages ont 
bénéficié pour leurs animations de la technologie du 
Motion Capture. Eh oui, elle n'est pas uniquement 
réservée aux jeux 3D ! Le résultat est impression- 
nant. Jamais on n'avait atteint une telle fluidité. 
De même, les décors sont tous aussi beaux que 
ceux de Real Bout. Le jeu a gardé certains aspects 
des deux épisodes précédents comme le système 
de concentration de la puissance pour effectuer 
une super attaque, ainsi que les zooms. Art of 
Fighting Gaiden apporte aussi son lot d'innovations 
avec l'Ultimate KO : une attaque assez difficile à 
réaliser, mais qui ôte 100 % de la vie de l'adversaire I 
Radical. Les points sont 
désormais calculés 
suivant la rapidité à 
vaincre son opposant 
un peu comme dans 
Fatal Fury 3). Un jeu 
prévu en arcade pour le 
printemps puis, peu de 
temps après, converti 
sur Neo Gep. 
Art of Fighting Gaiden 
sortira en même temps 
qu'un nouveau modèle 
de borne individuelle. 
Cette dernière com- 
prend un écran LCD 
couleur qui affiche, 
outre des pubs SNK, 
le visage du joueur 
adverse en mode Link. 
Ambiance garantie ! 




FUTSAL 

Après une succession 
de jeux de football axés 
sur la Coupe du monde 
la série des 5ide Kick), 
Saurus nous propose 
un jeu plutôt original. 
Futsal réunit seize des 
plus grandes équipes 
mondiales de ballon 
rond. Les options 
classiques restent 
disponibles (tournoi, 
match amical...). Le jeu 
est ponctué de très belles animations (but, faute, 
etc.). Enfin, rien de bien révolutionnaire jusqu'ici. 
Mais Futsal possède par ailleurs quelques atouts. 
Outre les commandes classiques, les contrôles 
permettent de gérer le gardien mais aussi d'effectuer 
des gestes peu réglementaires,.. De plus, les actions 




sur le terrain tiennent parfois des Super Heroes 
avec des jump dribles, super feintes et autres. 
Enfin, Futsal propose des terrains extrêmement 
variés : stades, salles ou même rues. Bien sûr, les 
conditions de jeu et la taille des terrains diffèrent 
et c'est là certainement le point le plus intéressant 
de ce titre. 163 Mb d'arcade pure prévus sur Neo 
Geo pour le printemps. 

BRIKINCER 

Toujours chez Saurus, un nouveau shoot, pourrait- 
on dire. Ce jeu en 2D a la particularité de proposer 
des graphismes (sprites et décors) modelises 




fts not 

Après un déluge de jeux de combat, SNK a 
compris que le temps du changement était 
venu. La Neo Geo va en bénéficier dès cette 
année. On verra débarquer sous peu des jeux 
de réflexion, des courses automobiles, un 
RPG (Samurai Spirit), du foot, des beat 
them ail et du shoot ! Près d'une dizaine de 
titres sont annoncés pour ce début d'année. 
La Neo Geo devient vraiment grand public ! 
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auparavant en 3D, donnant l'illusion d'un jeu en 3D. 
Le Brikin'Ger est un engin spécial affublé d'une sorte 
de ood auxiliaire qui vient se placer devant lui. La 
gestion de ce pod est essentielle ! On peut améliorer 
son niveau d'armement au gré des options. De plus, 
comme dans R-Type, on peut concentrer la puissance 
du laser du pod ou encore l'envoyer à la rencontre 
de l'ennemi. L'action est intense, et la réalisation 
s'avère de très bonne facture. On remarquera que 
l'une des vues disponibles rappelle celle de View 
Point et que le jeu offre en outre la possibilité de 
jouer à deux en même temps. 
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NINJAMASTERS 

Après quatre volets successifs de World Heroes, 
ADK se devait de sortir une nouvelle saga dans le 
domaine des jeux de combat. Ninja Master's est né. 
Très proche de Real Bout, ce nouveau jeu d'ADK 
vous transporte dans le Japon médiéval. Sage, 
ninja, samouraï ou prêtre, près de dix personnages 
sont présents, plus les boss cachés. Alors, a-t-on 
affaire à un simple clone des jeux de SNK ou à un 
World Heroes bis ? Ni l'un, ni l'autre. ADK prouve que 



l'on peut encore innover dans le domaine I 
Tout d'abord, les commandes à quatre bou- 
tons gèrent un maximum de combinaisons 
(AB, BC.) pour une palette de coups assez 
large, Le concept des combos a été repris, 
mais on peut les composer soi-même, à sa 
guise. Le jeu propose une jauge d'énergie mais 
aussi des pouvoirs mystiques destructeurs. 
Chaque personnage possède trois styles de 
combat que l'on peut sélectionner à tout 
moment durant l'affrontement. Les graphismes 
sont fins et très colorés. À noter que Ninja 
Master's a nécessité une 
cartouche de 330 Mb 
pour pouvoir stocker 
tous ces graphismes. 
L'animation est fluide 
et, côté son, les thèmes 
musicaux rappellent 
par moments ceux d'un 
Samurai Spirits. 
Si le jeu n'est pas 
encore termine, il se ^H 

positionne d'ores et déjà 
comme le nouveau fer de lance d'ADK. 



OVERTOP 

C'est le grand retour des voitures sur Neo Geo ! 
Enfin ! Depuis l'excellent jeu de rallye, sorti aux 
premières heures de la Neo, plus rien. ADK comble 
cette lacune avec Over Top. A la manière d'un Power 
Drift, le jeu propose une vue en 3D isométrique. 
Il faudra parcourir crès de sept circuits avec des 
véhicules très varies, allant de la mobylette à la 

voiture de sport. Chaque parcours se 
divise en plusieurs 





sections, séparées par des check-points. .a cc'j.-K 
est très arcade avec une multitude d'obstactesi 
Un petit écran renseigne le joueur en permare*;e 
sur le tracé du circuit. Les graphismes, tout et — ; 
le game-play, sont de très bonne qualité. 
Malheureusement, le jeu ne propose pas de mode 
Deux joueurs, ni la possibilité de raccorder deux 
machines. A noter que l'éditeur Nazca prépare une 
autre simulation automobile dans le même esprit, 
mais axée sur le championnat mondial de Rally 95. 

PAIR PAIR WARS 

Reprenant l'esthétique de Baku Baku Animal (Sega), 
Pair Pair Wars a le mérite de représenter un genre 
encore peu courant sur Neo Geo, celui 
des jeux de réflexion. Exploitant les 
personnages maison Bebereke, ce jeu est 
proche de Shangaï. On peut y jouer à 
deux en même temps. 5a sortie devrait 
être accompagnée de celle d'un autre titre, 
reprenant le principe de Puzzle Bobble, 
Magical Drop 2 (signé Data East). Rien 
de bien transcendant sur le point technique, 
mais Fàir Pair Wars a le mérite de diversifier 
un peu plus la gamme de jeux disponibles sur 
la machine de SNK, trop longtemps cantonnée 
dans le genre de la baston. 
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Avec près de sept titres inédits, l'éditeur du fac-Man 
avait décidé de venir en force et de présenter des 
concepts nouveaux aux visiteurs. Résultat, le moyen 
côtoyait l'excellent et parfois même l'insolite I 

ACE DRIVER 
VICTORYLAF 

C'est, quelque part, une petite déception : trois 
nouveaux circuits et un nouveau système de points, 
mais aucune innovation technique notable. On peut 
toujours jouer à quatre en link mais, graphiquement, 
l'évolution n'est pas flagrante. On se croirait devant 
un data disk comme pour Ridge Racer Révolution. 
Attention, Ace Priver Victory Lap n'est pas mauvais, 
loin de là. Cependant, lorsque l'on voit l'évolution 
possible entre Ridge Racer 2 et Rave Racer, on se 
dit que davantage de changements dans cet Ace 
Driver n'auraient pas été un grand luxe. 




PROP CYCLE 

Certainement le titre le 
plus original du salon. 
On chevauche un vélo 
(type home-trainer) 
et on doit parcourir un 
circuit en 3D parsemé de 
ballons. Ces derniers, 
une fois détruits, 
donnent des points et 
du temps supplémen- 





f effort fourni sur les pédales I On se dirige à droite 
et à gauche à l'aide du guidon. L'effort physique est 
réel et l'on en sort parfois épuisé ! L'effet du vent 
est reproduit par la bome pour un réalisme extrême ! 
Après le concept Alpine Racer, Prop Cycle est une 
nouvelle voie ouverte par Namco dans le domaine du 
jeu 3P, sorte de «jeu laboratoire ». 

TOKYO WARS 

Tokyo Wars était LA vedette du stand de Namco. 
Basé à la fois sur Cyber Commando et sur le Pesert 
Tank de Sega, ce jeu nous propose de prendre part 
à un conflit de chars dans les rues de Tokyo. 
Toutes les combinaisons sont possibles : I contre 1, 
2 contre 2, 2 contre I ou 3 contre 1 et même 4 contre 
l'ordinateur ! L'interaction avec le 
décor, qui fourmille de détails, est 



poussée et l'on peut détruire 
voitures, barrières, panneaux de 
signalisation... Réalisme absolu ! 
Les commandes ont été 
simplifiées par rapport à Cyber 
Commando pour faciliter la prise 
en main. Tokyo Wars sera très 
certainement le fer de lance de 
la marque dans les salles. 



t ALPINE SORFER 

Reposant sur un principe Identique à 
celui d'Alpine Racer mais avec cette 
fois un surf des neiges à la place de 
skis, Alpine Surfer est une simulation assez agréable. 
Le meuble propose un surf sur lequel on se place. 
A l'écran, la piste en 3P défile et on se dirige à l'aide 
du surf. Une fois encore, les sensations sont bien 
rendues et on se prend rapidement au jeu grâce à 
son réalisme. Feu de nouveautés par rapport à son 
grand-frère, si ce n'est que les sensations sont 
tout autres en raison de la différence entre les 
skis et le surf. 





DUNKMANIA 

Ce jeu de basket en 3P polygonale ne se contente 
pas d'être spectaculaire, puisqu'il permet également 
a quatre joueurs de s'affronter par équipes de deux. 
Le jeu est d'une réalisation tout à fait cor- 
recte, mais on pourra cependant formuler 
un léger regret : les décors (et en particulier 
le mapping du public) ne sont guère à la 

hauteur surtout lorsque 
l'on sait de quoi est 
capable le System 11 (il 
suffit pour cela de voir 
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son développement. Le design est totalement 
différent par rapport à son prédécesseur, plus 
humain, plus manga. Un des personnages ressemble 
même à s'y méprendre à un Totoro (avis aux 
connaisseurs) I Sortie prévue en arcade fin 1996 
puis plus tard sur Neo Geo... 




5oul Edge). 
Le point fort 
de ce jeu 
réside dans 
la réalisation 
des dunks dont 
la vitesse et les possibilités sont impressionnantes. 
Enfin, les commentaires et l'ambiance sonore ren- 
forcent l'intérêt, de même que l'excellent game-play. 

XEVI0US3D/C 

Le légendaire shoot de Namco fait peau neuve 
(enfin, presque) pour son grand retour en arcade ! 
La 3D polygonale est passée par là et Xevious 3D/G 
tient maintenant autant de son ancêtre Xevious 
que de Galaxian3. Si les graphismes peuvent 
paraître « laids », 
c'est voulu (!), car 

Namcc désirait ^^P^'ll 

conserver l'esprit -ï j r . 

origine! de Xevious, 
en le transposant 
aux techniques 







actuelles (3D polygonale). Les décors bougent 
comme dans une mission de Galaxianî et, en mode 
Attract, l'action est ponctuée de séquences en 
images de synthèse. À un ou deux joueurs, on redé- 
couvre le monde de Xevious avec plaisir. 

■ ' !-",■ 



WAKUWAKU7 

Waku Waku 7 est une suite non avouée de Galaxy 
Fight, jeu de combat sorti au début en arcade et 
sur Neo Geo, puis sur Saturn et PlayStation. Peu de 
changements, si ce n'est une barre de puissance 
new look en bas de l'écran de Jeu. La version 
présentée n'en était cependant qu'au début de 




— i 



LES RUMEURS... 

• Sega s'enrichit d'un nouvel AM sur le point de voir le jour. Son nom définitif n'est pas encct ::■■. 
sera dirigé par Tetsuya Mizuguchi, directeur du projet Sega Rally Championship 95 et de Manx TT Saper 
Bike en arcade, qui est rejoint par toute son équipe. Un premier titre serait déjà en p,a-. .- :-:-; - 
Sega Rally Championship 96, basé sur la nouvelle carte Model 3 ! Argh ! 

• Konami a signé avec Matsushita pour sa nouvelle génération de carte d'arcade. L'accord porte bien 
sûr sur le M2. Après Capcom, c'est le deuxième éditeur de l'archipel à choisir le M2 pour une partie de 
ses productions en arcade. 

• Sega a décidé d'accorder des licences pour l'exploitation de sa carte Modei 2. Cette carte est main- 
tenant célèbre car elle a supporté tous les grands hits de la marque depuis deux ans. Jaieco, Data 
East et Tecmo sont les premiers éditeurs à avoir signé avec Sega. Ils disposent ainsi d'une carie à la 
programmation bien rodée et aux performances excellentes. 

• L'accord Sega-Matsushita serait tombé à l'eau à cause de l'entêtement du dernier à imposer au pre- 
mier la présence de sociétés américaines. Sega compte désormais sur son partenaire américain 
Lookeed-Marieta pour l'avenir de sa Saturn. Un projet de carte très proche de la Model 2 est à l'étude. 
A noter que ce projet n'est pas totalement nouveau, car une telle ca-K s^ r . déjà été annoncée il y a 
plus d'un an sur PC. 

• Une nouvelle Game Boy serait annoncée prochainement au Japon. Plus grande, avec un écran large, 
elle serait en outre présentée dans sa version américaine en mai prochain à l'occasion de l'E 3 . Couleur 
ou pas ? C'est encore le mystère. D'autres rumeurs prétendent que les jeux ne seraient plus du même 
format, avec des cartouches proches de celles du Virtual Boy. Enfin, on parlerait également d'un Virtual 
Boy relooké, plus pratique... beaucoup de rumeurs circulent sur la Game Boy de Nintendo, mais il est 
quasiment certain que quelque chose va se passer cette année sur le front des portables. 
Waitandsee... 

• La Nintendo 64 accuse un nouveau retard. Les composants internes, fabriqués pour la plupart par Nec, 
ne pourront être fournis en nombre suffisant qu'à partir de juin prochain. Du coup, la sortie de la console 
aux Etats-Unis a été reportée au 21 septembre et la sortie japonaise est officieusement annoncée pour le 
23 juin. Rien n'empêchera cependant Nintendo de proposer un certain nombre de machines dès avril. 
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Un peu en retrait, Taito fait partie de ces éditeurs 
qui effectuent leur grand retour arec cet AOU'96. 
Au programme, des mises à jour de hits maison 
mais aussi quelques nouveautés. 

RAYSTORM 

Ray Force revient en arcade. Après un essai en 3P 
peu concluant sur PlayStation (Zeitgaist), Taito 
a revu sa copie et concocté ce que l'on peut déjà 
considérer comme la nouvelle référence en matière 
de shoot. Le principe n'a pas changé depuis Ray 
Force : on a droit au même jeu mais avec des 
stages différents. C'est au niveau graphique que 
l'évolution s'est faite avec l'adoption de la 3D 




polygonale. Malgré un nombre impressionnant d'en- 
nemis présents à l'écran, le jeu ne souffre d'aucun 
ralentissement et ce, même si le jeu effectue souvent 
des variations importantes d'altitude. En plus de 
son armement principal, on dispose toujours de 
missiles lasers avec lesquels on peut locker jusqu 
huit ennemis. Prévu pour ce début d'année, Ray Stoi 
est un jeu 100 % adrénaline I 

PSYCHIC FORCE (FX-I) 

Taito exploite à son tour le créneau des jeux de 
baston en 3D. Deux combattants en polygones 
mappés s'affrontent dans une aire délimitée par 
un cube de verre incassable. C'est là que Taito se 
démarque par rapport à ses concurrents : les 




personnages 
évoluent librement 
dans ce cube. Le 
jeu doit donc gérer 
parfaitement la 
profondeur tout en 
offrant la meilleure 
vue du combat aux 
joueurs. Les effets 
spéciaux abondent 
et le look général 
du jeu est très 
inspiré du style 
des mangas. 
Un titre très 
attendu. 
Sortie prévue 
pour le premier 
semestre 96. 



SUPER 
FOOTBALL CHAMP 

Le succès de Virtua Striker fait des émules. Taito, 
spécialiste es jeux de foot 2D en arcade, se devait 
donc de proposer à son tour une version de ce hit. 
Le cadre choisi est celui de la Coupe du monde de 
football. Le jeu essaie de donner à tout moment la 
meilleure vue au joueur. Cependant, il faut noter que 
la qualité et la finesse du graphisme polygonal ne 



sont pas à la hauteur de virtua Striker. Mais le jeu 
n'est pas terminé et cela peut encore changer. 

LANDINCGEAR 

La simulation aérienne de type professionnel 
débarque dans les salles d'arcade ! Il faut atterrir 
par tout temps avec le moins de dégâts possible. Le 
meuble reproduit l'intérieur d'un cockpit (simplifié au 
maximum). Les avions à piloter vont du type CESSNA 
à la navette spatiale américaine. On pourra même 
goûter aux joies de I'amerris6age avec un hydravion ! 
Le jeu simule le jour, la nuit et différentes conditions 
metérologiques (pluie, vent...). 




jaleco en arcade n'avait pas autant brillé depuis un 
bout de temps. Licencié Model 2 par Sega, l'éditeur 
a réalisé un jeu classique, puisqu'il reprend le principe 
de Ridge Racer, mais de bonne qualité. 

SUPER CT24H 

Super GT 24h est l'une des bonnes surprises du 

salon. Ce clone avoué 

de Ridge Racer 

reprend tout ce qui 

a fait le succès de 

ion modèle mec un 

look qui rappelle 

étrangement les 




productions Sega. 
Super GT propose 
une course infernale 
en Ferrari F-40 à 
travers quatre 
circuits. Peux vues 
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sont disponibles (comme dans Ridge) et on pourra 
jouer jusqu'à quatre en link. Rien de bien nouveau 
dans ce jeu, mais une réalisation de bonne facture. 



Arec sa licence Model 2 fraîchement acquise, 
Tecmo cherche à se singulariser des autres 
éditeurs en offrant un titre largement inspiré de 
Urtua Fighter 2. Dead or Alive constitue 
certainement la plus grosse surprise du salon. 

DEAD OR ALIVE 

Ce clone constitue pour l'instant la meilleure copie 
du super hit de Sega. Basé sur la même carte grâce 
a l'obtension de la licence Model 2, Dead or Alive 
(développé à ce jour à 30 X) arrive même à 
surpasser Vlrtua Fighter 2 sur beaucoup de points. 
Jouabilité, technique, réalisation, animation, game- 
play, le résultat est un produit d'excellente qualité. 
Les règles du jeu sont même entièrement reprises 
de Virtua Fighter avec le système du « ring-out » ! 




EUES 

Troisième société à avoir acquis la licence Model 2 
de Sega, Data East présentait des produits qui 
allaient enfin sonner le grand retour de l'éditeur sur 
le devant de la scène. À croire qu'une licence Model 2 
stimule les ambitions! 

SKULL 
FAHC 

Ce qui frappe de prime 

abord lorsque l'on 

découvre le jeu est 

bien sûr son aspect 

graphique : tout 

semble en 3D. 

Data East a utilisé la 

technique qui a rendu 

Donkey Kong célèbre : 

on réalise des objets 

en 3D puis on en fait 

des captures pour les 

transformer en sprites 

2D ! L'illusion de la 3D 

est parfaite, d'autant 

que les décors ne sont 

pas en reste. En effet, 

ils sont très fins et eux 

aussi réalisés en 3D. 

Cette technique 

semble être le nouveau 

cheval de bataille de 

Data East, car on la 

retrouve dans bon nombre de ses productions. 

À cela, il faut ajouter des effets spéciaux tout à 

fait spectaculaires (explosions, lasers,..). Au niveau 

du jeu, les ennemis sont toujours aussi nombreux et 

agressifs. Quant aux boss, de taille démesurée, ils 

vous accueillent avec une pluie de projectiles. Il est 

vrai que le jeu n'est pas facile, et c'est tant mieux. 
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Skull Fang est assurément un nouveau challenge 
pour les fanas de shoot. 

MARVEL COMICS 

AVENCERS 

INCALACTICSTORM 

Le premier jeu de Data East à utiliser le Model 2 
exploite un domaine déjà exploré par Capcom avec 
ses X-Men et autre Marvel Super Heroes. Vous allez 
retrouver cette fois le commando des Avengers, 
composé de Captain America et ses amis. Tout 
comme Capcom, Data East a mis l'accent sur 
l'animation. Les personnages, à l'instar de ceux de 
Skull Fang, ont été modélisés 
en 3D puis convertis en 
sprites (à la manière de 
Donkey Kong Country). Le 
résultat est assez réussi. 
Les décors sont eux aussi 
en 3D. Le principe du jeu est 
extrêmement proche d'un 
Street Fighter 2. Les coups 
spéciaux tirés du comic 
sont spectaculaires avec 
parfois des effets 3D, 
comme un poing ge» 
vient assommer l'adversaire ! 
Une innovation à noter : 
durant le combat, il sera 
possible de faire appel à l'un des membres des 
Avengers pour se sortir d'une situation délicate. 
En mode Deux joueurs, ce ne sont pas ~:insde 
quatre super héros de renom qui pour;-: ::--■■-■ 
en même temps à l'écran ! Déjà installés «a-s :*■■ 
taines salles japonaises, il y a fort à parier que ces 
Avengers-là constitueront de sérieux concurrs-ss a j 
Marvel Super Heroes 
de Capcom ! 
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Après cette moisson 
AOU. intéressons-nous 
aux sorties françaises 
de ce mois. Trois (gros) 
titres sortent du lot: 
Killer Instinct 2. 
Soûl Edge et Fighting 
Vipers. L'occasion de 
faire une dernière fois 
le point sur ces jeux, 
avant de les voir, peut- 
être, débarquer sur 
nos consoles. 

KILLER 
INSTINCT 2 

Fsr>s/Nîn«enf3f3 
/>Villi.'jk¥j-^ 

Le titre de Rare arrive enfin dans 
l'Hexagone-, Killer Instinct 2 est 
rapide, extrêment violent, et les 
différents combos possibles se 
révèlent innombrables. 

Graphiquement parlant, le jeu est 

à tomber par terre, Les séquences en 

images de synthèse laissent bouche 

bée et ies décors, très présents 

(vous pouvez casser des murs, 

le mini-volcan du stage de Tusk 

crache des morceaux de roche 

enflammée, etc.), fourmillent 
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très impressionnant, s'appelle Gargos, et une fois 
que vous l'aurez vaincu, vous aurez le loisir d'admirei 
de nouvelles séquences en images de synthèse 
concernant votre personnage. Je peux ainsi vous 
révéler— c'est un scoop — que Jago et Orchid 
sont frère et sœur. On en apprend tous les jours. 
Pour en finir avec Killer 2, signalons, entre autres 
nouveautés, l'apparition des feintes de pouvoirs 
et de coma (votre perso fait semblant d'envoyer 
une attaque ou de tomber dans les pommes pour 
tromper f adversaire), ies contres et les ultimate 
combos, souvent très rigolos (un éléphant qui 
tombe et vient écraser le vaincu). Bref, nous voilà 
devant un jeu réussi, très complet, qui saura vous 
retenir des heures durant. 

Points forts 

La qualité graphique extraordinaire. 

Les nombreuses possibilités technique: 

(feintes, finish, combos...). 



de détails. Le système de double barre d'énergie a 
été conservé et les finish, en Ultra, permet- 
tent d'admirer de sublimes chutes dans le 
vide (le sprite du personnage, qui tourne 
sur lui-même, se perd au fond d'un puits 
ou au milieu de flammes). Le boss de fin, 




Le nouveau jeu de combat en 3D de 
Namco se révèle assez déroutant. 
Très impressionnant en photos, 
il déçoit dès les premières parties. 
La qualité des décors est en effet 
inégale (ils sont quelquefois assez vides ou bien 
abritent des éléments digitalisés 
pas toujours très réussis), et II 
contraste avec les personnages 
qui sont eux très réussis, est 
jf ' d'abord frappant. Et puis on 
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se concentre sur les combats — c'est bien ce 
qui compte, de toute façon — et la magie opère, 
la palette «le coups des différents personnages 
est très réussie, avec de sublimes effets de lumière, 
les enchaînements possibles sont les garants d'un 
certain niveau technique et les projections, souvent 
très originales, sont accompagnées de mouvements 
de caméra inédits. Bref, une fois au cœur de l'action, 
les décors, seul défaut majeur de Soûl Edge, passent 
effectivement au second plan. 

Points forts 

Une palette de coups très originale. 
Un jeu extrêmement agréable. 

FICHTINC 
VIPERS 

La déception du mois s'appelle 
Fighting Vipers. Après le mythique 
Virtua Fighter 2, on s'attendait à ce 
que la nouvelle production de l'équipe 
AM2 de Sega casse la baraque. 
Eh bien, il n'en est rien ! Oh, le jeu n'est pas mauvais, 
ioin de là, mais on était en droit d'attendre mieux. 
Premier regret, le manque de charisme flagrant des 



personnages. J'ai eu beau chercher, aucun des huit 
protagoniste» présents ne m'a paru attirant. Un 
détail, peut-être, mais c'est dommage. En ce qui 
concerne les combats, on se trouve en face d'un Vf 2 
new look, à l'intérieur d'une aire de combat fermée 
(le plus souvent par des grillages), et les sacro- 
saints Guard, Punch et Kick répondent encore 
présents. Les combats y gagnent en violence 
(lorsqu'un des deux adversaires se retrouve coincé, 
il a mal) mais, à part ça, rien d'autre n'est vraiment 
remarquable. La jouabilité se rapproche de celle d'un 
VF 2, sans être tout à fait la même (il y a ici plus 
d'inertie dans les mouvements) mais j'avoue, à mon 
grand désarroi, ne pas m'être vraiment amusé 
avec Fighting Vipers. Un jeu intéressant, mani- 
festement riche, mais auquel il manque, à mon 
avis, la petite flamme qui aurait pu en faine 
un grand titre. 

Points forts 

Le système de protections sur les 

combattants. 

Un jeu techniquement intéressant. 



de Tokyo (Comme Shibuya, me souffle ?eyda. ftus 
serez sans doute ravis de l'apprena-f .?= 3 — *• 
plus qu'un simple prolongement de 3 
ici effectivement. FV exemple, le personnage armé 
d'un nunchaku pourra enrouler la chaîne attou* a. 
cou de son adversaire pour effectuer une project::'. 
Les combats se dérouleront à l'intérieur d'aires de 
jeu fermées (comme dans Fighting Vipers) et ils 
devraient se révéler d'une rare sauvagerie... 
Un titre qui promet. 



Une rubrique réalisée par Chris, avec la participation 
«le IVonder et Reyda 
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LAST BRONX 



Nouveau jeu de combat en 3D 
(« encore un ! », soupireront 
certaine), Last Bronx, en cours 
de développement, devrait 
beaucoup faire parler de lui ! 
Utilisant la même technologie 
que VF 2, le jeu propose huit 
personnages, des chefs de 
bande, qui se battent à l'arme 
blanche dans différents coins 
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ous l'œil attentif de Shig 
Miyamoto, Ie5 petits magiciens 
de chez Square et Nintendo 
nous ont concocté un vrai 
chef-d'œuvre : Super Mario RPG. Fbur la 
première fois, notre héros et la plupart 
des protagonistes de ses aventures 
passées se retrouvent dans un vrai 



rebondissements. 

Tout commence, comme tout a toujours 
commencé, par l'enlèvement d'une prin- 
cesse. Les princesses, c'est clair, ont 
été inventées pour une seule et unique 
raison : être kidnappées par un méchant 
pour ensuite être délivrées par un héros. 



Et, dans Mario, la princesse, c'est 
Toadstool (Peach au Japon) et le kid- 
nappeur, c'est fcwser (King Koopa au 
Japon). N'écoutant que votre courage, 
vous foncez donc délivrer la charmante 
princesse Toadstool retenue dans la 
terrible et lugubre forteresse de Bowser. 
Quelques coups de poing, quelques utili- 
sations de votre pouvoir spécial et s'en 
est fini de votre ennemi de toujours. 
Voilà, vous venez de terminer la premére 
séquence qui tient lieu d'introduction au 
jeu. Mais, car il y a toujours un mais, 
l'aventure ne fait que commencer Au 
moment précis où vous avez délivré la 
princesse, une epée géante est venue se 



connaissances, comme cette chenille de Super Mario World. 



ficher dans la forteresse de Bowser, 
propulsant ainsi nos trois héros (Mario, 
la princesse Toadstool et ftwser) un 
peu n'importe où dans le monde. Kazio, 
un nouvel ennemi, vient de prendre pos- 



session de la forteresse. Toujours au 
même moment, une étoile se fragmente 
en sept morceaux. Une fois les sept 
morceaux réunis, elle deviendra une étoile 
filante et vous pourrez alors formuler 



Super Famicam 



m* 



Depuis Super Mario World, il semblerait qu'un Mario sans Yoshi ne 
soit plus un vrai Mario. En sera-t-il de même sur Nintendo 64 ? 



; la première 
ido, et l'asp. 



Mano en 3P sur la 16 bits de 
: n'a pas été négligé pour autant. 
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i, s'amonce une phase de combat, Les personnages se placent face à face et décident chacun leur tour des actions qu'ils désirent 
accomplir. Avec Y, vous utilisez un de vos pouvoir spéciaux ; avec X un objet ; avec A, vous utilisez votre arme et, enfin, avec B, vous optez pour la fuite ou la défense. 
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un vcsu. Mais nous n'en sommes pas 
encore là. Il faut d'abord retrouver la 
princesse (encore I). Retournons donc à 
Tendroit où vous avez été projeté suite à 
l'arrivée de I epée. Par bonheur, vous vous 
retrouvez dans votre maison. Comme 
' id. 



votre ami de toujours, vous informe 
ç* le ministre de la forteresse des 
iiampignons souhaiterait s'entretenir 
awc vous. Lorsque vous le rencontrez, 
« ministre vous fait savoir qu'il compte 
sur vous pour retrouver la princesse. 



Tout au long de votre quête vous rencon- 
trerez de nouveaux amis qui vous seront 
d'une grande aide. Jne fois unis, vous 
formerez une équipe de choc. Votre pre- 
mier allié s'appelle Mallow, un clone de 
Kirby qui se prend pour une grenouille. 
Ses pouvoirs magiques sont assez 
impressionnants. Lorsqu'il pleure, il 
invoque la pluie. Quant au second, il 
s'agit de Geno, un pantin de bois. La vie 
lui a été donnée par une petite étoile (et 
vas-y que je m'inspire de Pinocchio...). 
Le déroulement du jeu est identique à 



celui de n'importe quel autre RPG de 
Square, en peut-être un peu plus simple, 
ce qui le rend accessible à tous. Vous 
déambulez dans des décors en 3D iso- 
métrique, hautsencouleuretfort 
détaillés. Le personnage qui représente 
votre équipe est, bien entendu, Mario. Si 
vous tombez sur un ennemi, votre écran 
passera à un mode combat (comme 
dans tout RPG). Vous ferez alors face 
à vos adversaires. Chacun des membres 
de votre équipe peut utiliser un de ses 
pouvoirs spéciaux, un objet, un coup 



** 



vaines, que 
tenssse du 
pignons ou 
habitations des villa 




Voici un des nombreux villages que vous aurez l'occasion de visiter. Comme dans tout RPG qui 
vous trouverez une boutique, une auberge et des habitations. 
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Super 

Mar RPG 



normal ou tout simplement fuir, si besoin 
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sonnages a porte une attaque, c'est au 
tour des ennemis de répliquer. Le choix 
est donc important, et la moindre erreur 
peut se révéler fatale. En remportant 
une victoire, vous acquérez quelques 
points d'expérience, ainsi que des pièces. 

A I i ,-J. L 



d'expérience, vous récupérez de nouveaux 
pouvoirs spéciaux et devenez surtout 



un RPG dans toute sa splendeur. 



plate-forme, course sur rails en 

etc., viennent réhausser l'intérêt du jeu. 

En ce qui conce 

retrouve l'univers de Mario. La plupart 

* ÎZ 

sont tout droit issus des anciens 



* îz même) ou, encore mieux, pour les pas ? — la version française ! 

sont tout droit issus des anciens bruitages. Les fans du petit plombier Au final, Super Mario RPG est un 

— ! mepour moustachu seront comblés. Vivement soft très fun, qui s'adresse à tous. 

certaines musiques (remixées tout de la version américaine ou — pourquoi II préfigure (grâce à son univers en 3D 



date et lieu de sortie 



DISPONIBLE JAPON 

NINTENDO SQUAR E 

JA PONA IS 

RPC 

L'univers de Mario. 

Les graphismes 
sublimes. 

La simplicité des 
commandes. 



Comme d'hab : 

les textes sont en 
japonais... 



ce que pourrait être le Super Mario 
64 sur la Nintendo 64. 









■ *^¥ 



H, 






Tiens, voilà Koopa. On dirait 

qu'il est en train de se 
constituer une petite armée. 
En tout cas, ces man 
semblent bien étrar 




i carte du monde que vous devrez visiter. L'aventure risque d'être longue... très longue. 
Vivement une version française qui nous permette de tout comprendre ! 
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K7 Vidéo SECAM Version 

Française intégrale 

DRAGON BAIL Z 

!7 A la peurjutte de Garli: 
[7 Le Robot des glaces 

:? U combat fratiefde 
7 II menace de namec 
'7 La revanche de eooler 
9 10OOOO Guerriers dt métal 
!7 L'offensive des cyborgi 
17 Broly la super guerrier 
7 Ut mercenaires de l'eipiM 
J La para de San Gtku 
7 L'histoire de trurtles 
7 La mena» de namec 

DRAGON BALL 

7 La légende de Shôron 89 F 

7 le château du démon IS9 F 

7 l'aventure mystique (39 F 

ici 4 K7 Pragen Bail Z S dragaii Bail 334 F 

K7 Vidéo Version Originale PAL 
DRAGON BALL Z 

I Bia Btaly ___« »» F 

7 Goiita Ijiiii 99 F 

7 Talion Ul 149 F 

aak 4 K7 Drogon Bail Z t drogon Bail 297 F 

Bandes Dessinées Japonaises 

1.0. Dragon Bail 41 Vof 39 F 

■et 4 Val au ahali 140 F 

l.O. Dragon Bail Z CeuleurtS Vol 
Val 1 Kamal 
Val 2 Matai Keural 
Vol 3 Baddsek 
Val 4 les cyborgî 
Val S Tmnk Slory 
Vol 6 Broly 
Vol 7 Bojeek 
Vol 8 Super flamaek 
Val 9 Oarllo 
Val 10 «acteur «Villa» 
Vol 11 Le retour do broiy 
Val 12 Oarlia 
Vol 13 Blo Broly 
Vol 14 Oailla 
Val 15 Tapion 

Bandes dessinées Françaises 

la). Dragan bail 19 Vol 38 F 

Art Book Japonais 
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Art Book Tapien 

Art Book Cardaaa * 'Tj" 

Art Baak Collecter ^Val 
Val 1 Complète illustrations 
Val 2 Story guida 
Vol 3 TV Animation Part 1 
Val 4 World Guida 
Val S TV Animation Part 2 
Val i Maviet S TV Siwial«_ 
Val 7 Dragan Bail ir-Tâpl 



119 F 
129 F 

ISO F 
170 F 
170 F 
12SF 
170 F 
170 F 
170 F 



Dragon Bail & Dragon Bail Z ««•>»» 

Art Book Cardass Perfect 
158 Pages couleurs avec 1 poster et 

4 cartes collector inédites 

les fans vont enfin être comblés avec ce 

magnifique guide qui présente toutes les 

cartes de La série DP Collection de la 

Série 1 à la série 25 avec de superbes 

illustrations pour décorer le tout Cette 

ouvrage est indispensable à tous les coL- 

lecoonneurs de CARDASS 



Figurines 

Figurines de S Cm 48 Fig 

figurine u , fc „, ,„ ,, (,„. 

Lu i Figurine! riaaa de» li diellut 

" 12 figurine, •"]•. tell I offert 

24 figurine. > ' h '< *• 

48 figurines 
Super Battlo Collection 18 Fig 

BVall Son Bakou 
C Vol 2 Super Sayan San Cekau 

Val 3 Ficollo 
. Val 4 Végéta 
F Val S Trunlu 
Vol 6 Freerer 
Val 7 Super Sayan Végéta 
I Val 8 Son Oanan 
J Vol 9 Super Sayan San 
; Val 10 Broly 
i Val 11 OU 

M Val 12 Super Sayan Trunlu 
N Val 13 Super Sayan San 

Vol 14 Oreat Seyeeau 
P Vol 15 Son Mon 
Q Val 16 Trunks 

R Val 17 Janeneo r-rrûTÏ 
Vol 18 Cok» Ultra \sj ■** 
T Kit à monter 15 cm GarHa 1 Fig 
U Kit Mante 18 Cm COKU ULTRA 
Kit Marrie 35 Cm 2 Fig 

U Val 1 Oaku Ultra 
Vol 2 Cuita 
Figurines de 40 Cm 6 Fig I 2 3 4 5 6 
Boîte de 6 figuninas de 5 en 8 Bt 

Goodies DRAGON BALL Z 

Héros Collection 2 le teckel de 10 cartes 10 
Héros Collection 3 la racket da 10 certes 15 
Héros Collection 4 la sache! de 10 cartes 20 
Trading Collecta le racket da 12 certes 25 
Sachet de 35 FF tards inciennes séries 4S 
Sachet da ÎS F» tarda Série 29 70 

Sachet da 35 Cartes 3 ieesaiisas MO 

40 Power levai 13 don 2 brillantes 100 
40 Power levai 16 dext 2 brillantes 200 
Pochette Surprise K I plus de 20 certes 50 
Pochette Surpris. K : ! pkes de 40 certes 100 
Pin't 

Boite da 240 Pogi 
Casai " 
9PP 
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i^iiJ 





5 cjrtw film «ellacttM mis Uitttr 

Estante an 

Tn ttirt débardeur 

30 P091 WW CaJItcffen 
Classeur o> cartes DBZ 
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19 RUE STE CATHERINE 45000 ORLEANS 

TU S?.6?.15.50 

?2 RUE DU COMMERCE 37000 TOURS 

T«l 47.20.56.?! 
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■ -• ! r.irvc Mr;T:ii^..ii;.s:ri V ' .huiiu-i .'Il Francis 


30 F + 
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Date de Naissance 



\btre N" de téléphone 

tour vous joindre en cas < 

rupture d'un article 



A retourner à : 
AMICROPIC! 

: L ' vw SieCaihenn 
450(10 ORI.f \W 



a paiement DChôque bancaire OContre-remboursemenl +■ 45 F D Chronopost 70 F 
e bancaire (16 Numéros) Chèques et caries débités le jour de la livraison 

...Date expiration J.. 



Z^^X/j3^£Sz^ 



^&&£^£- <^<^>Z^^£ 



'usine à RFG, autrement dit importants, Bahamut Lagoon repose 
Square 5oft, nous offre un jeu sur un scénario en béton armé dans la 
de rôle par mois en moyenne. grande tradition de Square Soft. En 



excellente, et les 10 % rester*, consti- 
tuent des chefs-d'œuvre. Bahamut 
Lagoon, le p'tit dernier, appartient à 
cette seconde catégorie, 
le succès, annoncé, de ce titre tient à 
son concept qui, sans être révolutionnai- 
re, n'en est pas moins original. Il reprend 
l'idée développée dans Shining Force ou 
Mystaria en proposant un système de 
combats basé sur des règles typique- 
ment wargame (zone d'effet, portée, 
potentiels d'attaque et de défense...). 
Attention, si les affrontements sont 



quatre personnages commande à un 
dragon. Vous déplacez l'unité en fonction 
de son potentiel de déplacement et 
eff 

magie, etc., le dragon agissant selon 
trois ordres simples : protection du 
groupe, attaque et repos. La résolution 
d'un tour de combat donne lieu à des 
animations incroyables sur Super 
Famicom. Des sprites géants animés, 
des effets spéciaux qui pètent dans 
tous les sens. L'esprit de Spielberg plane 
sur le jeu. Bon d'accord, ces séquences 




agoon 

Super Famicom 




les déplacements d'un champ de bataille à l'autre s'effectuent 

à bord de cette citadelle volante. C'est ici, et pas ailleurs que 

tous pourrez nourrir les dragons. 



animées ne sort pas en plein écran, mais 
l'effet visuel est garanti. Cette quête des 
anciens dieux dragons rend la présence 
des dragons « normaux » indispensable. 
Au même titre que les personnages, ils 
sont sujets à la progression en niveaux 
d'expérience et peuvent être soumis à 
certains régimes alimentaires pour 
obtenir de nouvelles attaques spéciales 
(voir encadré). 
Cest indéniable, Bahamut Lagoon four- 



mille de bonnes idées et la réalisation 
surpasse même le mythique Final 
Fantasy VI, c'est tout dire. On peut faire 
confiance à Square Soft America pour la 
traduction anglaise, mais en France 
qu'en sera-t-il ? Il ne nous reste plus qu'à 
croiser les doigts et toucher du bois en 
espérant que Nintendo France se mette 
au travail. , , , . . 

Wolfen, 

n'en revient toujours pas. 




Vous pourrez consta 
les sprites et les anim 
des phases de combat sont 
vraiment impressionnants. 



v ,»• 



Le système de combats s'insp, 
de celui de Shining Fonce. En sui 
' brillance, vous découvrez le poten- 
tiel de déplacement d'une unité. 
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En combat, une unité 

(ou un sprite) est constituée 

de quatre personnages 

différents. 



onnages peuvent 

invoquer les dieux dragons. 

L'animation qui s'ensuit est 

à tomber par terre. 



Les effets des sorts sont de Les combats sont entre- 

toute beauté. Remarquez l'effet coupés de longues séquences 



de transparence qui accompagne cmematiques avec 

cette déflagration. mal de texte. 



Un combat au corps à corps 

s'accompagne d'un sous-menu 

qui permet de donner des 

ordres individuellement. 



Vous êtes parvenu à bord 
de la citadelle volante, 
sent l'ombre de Final 
Fantasy II et III. 



Ils ^ont: p&£ 
beaux, 



Voici un éventail de quelques-unes des formes de dra- 
gon. En tout, il existe près de 270 aspects différents. 



L'avis de 

« dreamer » 

Reyda 

« Il y a tant à dire sur Baha- 
mut LBqoon ! Voue sauvez 

la princesse de Kaana des 
griffes de Sa user, jeune 
empereur visionnaire qui, tel 
Gengis Kahn, souhaite en- 
trer dans l'histoire. Accom- 
pagné de vos amis Rush le 
chevalier, Matelayt le pala- 
din, et tous vos alliés, me- 
nez vos unités aidées des 
dragons de combat vers la 
victoire ; déjouez le» plan» 
du corn mandeur feipaléofr, 
et restaurez la paix en met- 
tant les dieux dragons de 
votre côté dans cette 
longue quête... Hein ? Un 
paddle, une console ?Zut, 

ce n'est qu'un jeu ! Oui, 

mais l'atmosphère onirique 

créée par Square Soft est 

tellement envoûtante que 

quitter ce wargame est 

presque déprimant... » 
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L' clLll\xv=lx-ucl\;lu lt_ 

Bahamut Lagoon propose un système simple et radical pour se 
débarrasser des listes d'objets à rallonge qui encombrent 
souvent les personnages. Les objets, magiques ou non. peuvent 
servir de nourriture aux dragons ! Selon le type d'objet donné, 
les caractéristiques de l'animal vont évoluer ainsi que son 
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et la carte des menus... 
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. . . quelques grenades après. 

aspect physique. Par exem- 
ple, les armes augmenteront 
son potentiel d'attaque, une 
potion de guénson accroîtra 
ses points de vie, un bâton 
de feu lui permettra d'acqué- 
rir des attaques à base de 
feu, etc. 



Bah; ^it 



date et lieu de sortie 



DISPONIBLE JAPO N 

SQUARE SOFT 

STRATEG IE 

JAPONAIS 
La musique. 

I Un système de combats 
original. 

Graphismes et anima- 
tions époustouflants. 



Toujours le même 
problème de langue. 
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Française intégrale 



Ah My C,i„< 
Appleseed 

Armillie 3 

Alt if Fiahtino 

Babel II 

Baeh 

Bl.tkjitk 

tareman 

Biellejam Crleii 

Chassenr de aameire 

Cabra 

Cabra le film 

Cyber ctty 

MOI 

Dominion 
Eighr Min 
Fatal Fnra 
Gelas 13 
Gannm 



rvei 



3 Val 

2 Val 

3 Val 



3 Val 



Hard Chasseur de primes 

Humming blrd 

Kamal la 15/04/96 

Irll 3 Val 

Ken la turvivant la film 

Kan la turvivant It série4 Val 

Kllhl» Heidan 2 Vel 

Kajira 4 Vel 

La aiti interdite 

ledeil 6 Val 

U légende de lemnear 

1EW Les ailla d'Honneamite 
Maeralt le film 

H E I Maaraat fiai I 
Nu S eli li film 
Mu S Cil OAV 
Mimene hanter yiki 3 Vil 
Mail 2 Vil 

Mâaalaaelii 4 Vil 

Meldiaer 3 Vil 

Nliby larsen la térla 4 Vil 



Lavi city 



Nim de code 

Orange read 

Pelleter 

Piaille LIHIi 

Ran la Uganda Varia 

Ranma 1/2 

Ranma 1/2 la film 

Ranma 1/2 la série 
k Réincarnation 

R6 Veda 

Roiizin Z 

Sailarmain la série 

Saint Seaa II série 

Samearal Shadearn 

Slatav Step 

Street fighter 2 

Tenehi Maya 

The tekeil 

Ushi. C lara 

Venus War 

Watt Ni 

Yoa're Under Arreat 

Varna lai ténèbres 
.EU Vagin Kalaba 



2 Val 

2 Val 

3 Val 
2 Val 

4 Val 



3 Val 



GUWER Vol 3 

U mort du 6 jyver 

2 épisodes 

Dossiers S & 6 



G** MACROSS PlUS 1 03** 
Le top cyber de l'animation japona 
_ Scénario dynamique 
Série culte mondialement connue 




Mangas Français 
Bandes dessinées 

Akira 

Apaleeeed 

Crying freeman 

Cyber Weapon Z 

Doctear tlumo 

Oaminien 

Pragan bail 

Fly (Dragan gant) 

8ln 

atanam 

Ikkyu 

Lai élémentelistes 

Melher Sarab par l'auteur dAKIRA92 F 

Nielry larson (Ctty Hunier) 2 Val 

Nomad 

ÈOrlen 
Perce Relie 
Parce Rat» Art baak 
Ranma 1/2 
Rad Hawk 
RC Veda 
NEW Riat 
. Sailarmeen 
Striai fighter II 
NEW Tebera 

Vaelber Saga 

Video girl ai 10 Val 

Compacts disques originaux 

h Megamliama ttuW 2 Ver 2<S F 
rs an Senki 2 OST 
ishojo lénihi sailarmeen SS 
abblegum Crilil 

hojiku : Veiai Maeran 2 2 Val 

hetiku Vasai Maeratl Complet 
il/ Hanter ' 2 Vel 

'•' d anter 2 2 Val 

antar 3 



:ity Hanter 3 

ity Hanter 91 

lity Hanter Dri 

Oenei Sheje Vidée Girl Ai OST 
ONA 2 Seantraek 



malle Mattlr 2 Val 



aticaa OST 
lier 2 Meli 




fushini No Umi N 

H2 TV Série Original 

Heknto No Ken The mevie 

Kagaka Ninjatai Catch; 

Ka'e Ne Tani Ho Naasi 

Rida Keitset.u Pellibo 

Kimagare Orange Read 

Kiehïn Oeji Zenki OST 

ledets Tosenki 

Magie Kniant Ray tirth OST 2 Ve 

Malien IkCoka Masic Blend 2 Va 

Mimi Sumasebe OST 

Seint Seya Mémorial Bai 5 Volâmes 

Street fighter 2 2 Val 

Tonarl na Totore OST 

Veroidan Samaral Troopers l-JI 

Compacts disgues originaux 
produits 

Cabra single 

OZ 

Vidâa Clrl Ai 

Trading US 

Flair Maml le sachet 
Spawn le aaekat 

X FILES (Aux frontières du réel) 
La série culte du moment 

Trading Carde US Seaaen I la sachet 20 F 

Trading Card: US Seaien 2 le taehet 20 F 

Tee ihit XL 3 Nedilet 129 F 

Vidée Le dossier lient (Inédit] 14S F 
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a y est ! Après maints 
retards, le Vampire Hunter 
tant attendu de Capcom est 
enfin arrivé sur Satum. Les 
possesseurs de cette machine ont de la 
chance : ils ont droit à la dernière ver- 
sion en date du jeu d'arcade. Résultat, 
une conversion sublime, graphiquement 
très au point, qui reprend tous les élé- 
ments qui ont fait son succès. 
Penchons-nous d'abord sur la galerie de 
personnages. Très éclectique, elle est 
constituée — nombre honorable — de 
quatorze protagonistes. On y trouve, 
entre autres, un robot, une momie, une 
espèce de Frankenstein, un homme de 



feu, un loup garou, un mort-vivant mélo- 
mane... Les programmeurs ont joué à 
fond la carte de la diverse. Nul doute 
que, transportés à l'idée de s'essayer à 
tant de styles différents, la plupart des 
joueurs apprécieront. En ce qui concerne 
les graphismes (personnages et 
décors), ils sont — ou peu s'en faut — 
aussi réussis et détaillés qu'en arcade. 
Les animations de fond révèlent un 
souci de bien faire évident (admirez les 
femmes en robe longue agitant leurs 
éventails au stage de Donovan) et on ne 
peut que rester admiratif devant un si 
méticuleux travail. 
Indéniablement réussi d'un point de vue 



technique, Vampire Hunter apparaît plus 
imparfait en ce qui concerne la jouabili- 
té. Non pas qu'elle soit mauvaise, non, 
les différents coups spéciaux sortent 
sans problème et les mouvements des 
personnages sont souples, mais elle se 
révèle quelque peu bizarre. Certains 
coups et pouvoirs spéciaux sont en 
effet si extraordinaires qu'ils déconte- 
nancent dans un premier temps 1 
joueur habitué à d'autres jeux de i 
bat plus traditionnels. Ici, les per- 
sonnages disparaissent, 
s'allongent, donnent des > ' 
coups dans les positions /. 
les plus incroyables / / ' 
sans que cela semble / y 
les gêner beaucoup. Le / 

style est parti- 
culier mais il 
me paraît un 
peu trop brouillon. Je conçois, 



Hun£er.„ 

(Darkstalkers' Revenge) 



Saturn 







toucher le premier, au début d'un . 
vous procure un avantage. Ne sera 
qu'en ce qui concerne les points.. 



Zabel salue sa victoire en torturant 

sa guitare. Sasquatch, attendrissant, 

se contente de verser une larme. 



toutefois, que cela puisse plaire au plus 
grand nombre — l'ambiance est géniale, 
les persos très attachants — et je me 
range sagement du côté de la raison. 
L'originalité prime sur le réalisme et puis 
bon, il faut bien renouveler le genre de 
temps en temps... 



Pyron, tout fieu tout i 

tente de mettre à mal ■ 

triton. Parions plutôt 

ier, ici dans son é 



Demitri est capable de se 

déplacer en disparaissant. U 

moyen formidable de déconU 

nancer ses adversaires. 



Donovan. épaule par cer- 
tains esprits élémentaires, 
invoque ici celui du froid. 
Quelle classe ! 
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Vict:ory 

A la fin de chaque combat, vous avez le droit d'ad- 
mirer le personnage vainqueur dans une pose où il se 
montre apparemment satisfait de sa performance. 
Flambeur, va ! 



Hunter 

Venge) 




Un certain souci du 
détail (graphismes 

fouillés, animations 

nombreuses). 



Les combats ont sou- 
vent un petit côté n'im- 
porte quoi (palettes de 
coups un peu trop 

« spéciales ») 



*• "K* 




S* 



*^Hsg£ 



Sll \J-i\- É.l i; i. v » C | l. | :js 

Chaque personnage possède deux ou trois super attaques extrêmement impression- 
nantes. Pour les invoquer, il faut que la barre d'énergie « Spécial » (sous celle des points de 
vie) soit remplie. Pour cela, utilisez sans compter vos différents pouvoirs spéciaux. 



"Oc 



m. 


1 




1 

i 
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ardis que les RPS envahissent 
toutes les consoles, le jeu 
d'aventure semble en perte de 
vitesse, malgré les sorties 
récentes de Myst et de Dragon Lore, 
Digne représentant du genre, Alone in 
the Dark 2 faft une apparition remar- 
quée dans les rayons japonais, bien que 
la version micro originale remonte déjà à 
trois ans. D'entrée de jeu, on peut 
remarquer que les édteurs japonais 
sont vraiment des pros : ils se sont 
donné la peine de traduire l'intégralité 
des textes et dialogues dans leur 



doxale opportunité déjouer à un jeu 



français en langue japonaise ! Avouez 



également fait l'objet d'une reprogram- 
mation partielle. Ainsi, les personnages 
représentés et animés en simple 3D 
polygonale dans la version micro bénéfi- 
cient de textures mappées. Le scénario 
reste inchangé. L'action se déroule dans 
les années 20, dans une vieille demeure 
du XVII'. L'ambiance et le thème ne sont 
d'ailleurs pas sans évoquer les écrits 
d'un certain H.P Lovecraft. Après vous 
être fait déposer devant la propriété par 
un taxi, vous placez une bombe afin de 
forcer le portail. Armé de votre fidèle 
Remington, vous allez devoir vous expli- 
quer avec le gardien au teint un peu trop 



Ce labyrinthe végétal est peuplé de zombies. Essayez de 
les éliminer un par un plutôt que d'en avoir plusieurs sur le dos. 



verdâtre pour être vivant, équipé d'une 
mitraillette Thompson. Le personnage 
se déplace dans une succession 
d'écrans qui présentent la maison et 



Saturn 



ion parc sous de multiples angles. En 
d'autres termes, c'est comme si toute 
la propriété était équipée d'un réseau de 
surveillance vidéo, et qu'un réalisateur 



in the Dark 2 
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efficace, la technique du coup de i 
ctionne pas mal non plus. 






lorsque vous passez entre deux feux. 



PLAYER ONE 5Q 
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à garder en péri 
i Votre personnage 
effectuer deux actions de base : atta- 
quer à main nue (avec coups de poing, 



lourd. Ramassez un objet, et » « 



inventaire. Cependant, certains d'entre 
eux s'utilisent à des endroits bien pré- 
cis. Voici un exemple tout bête qui servi- 
ra certainement a ceux qui se risquent à 
Tachât du jeu japonais : fixez la corde au 
grappin et utilisez-le au pied de la sta- 
tue qui se trouve dans le jardin anglais. 
Le bras est articulé et révèle une trappe 
menant à un souterrain relié aux caves 
de la maison. Au cours de votre pro- 
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priete est hantée par une horde de zom- 
bies appartenant à un équipage maudit 
de corsaires. Dans ce type de jeu, il faut 
sauvegarder le plus souvent possible, 
malheureusement, le fichier de sauve- 
garde exige la quasi-totalité de la 
mémoire de la 5atum. Ainsi, si vous ne 
disposez pas de cartouche de sauvegar- 
de, vous serez condamné à occuper le 
contenu de la Ram de votre console, Fas 
cool ! Enfin, si le scénario est vraiment 



sible pour nous, due les aficionados des 



française étant prévue pour mai/j 

Wolfen 



F» 



Avant de m- 
chaussée, r 
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efficacité en comt 


t d'une rare 
at. Le cuisi- 


mer rapprend a s 


es dépens. 
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>c[ue One Eye Jack vous 
capturé, vous prenez le 
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date et lieu de sorti 



PISPO JAPON 

FOC RAMES 
WE NT 

JAPONAIS 

Une version Saturn 

reprogrammée. 

L'ambiance 
« lovecraftienne ». 



Les graphismes ont mal 
vieilli. 

La sauvegarde jeu 

occupe presque toute 

la mémoire. 



n 



ta flasque de whisky vous per- 
met de vous refaire une santé 
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é en état d'hypnot 
rrte à la scène. 
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Blockids 



CHARACIER SELECT 



I fallait y penser ou je devrais 
plutôt dire : il fallait oser ! 
Blockids est ni plus ni moins 
un vulgaire casse-briques. Pour 



autour de la télévision. À la fois simple, 
fun et surtout archi prenant comme 
peut l'être Tetris, Blockids convient à 
tous les joueurs. Bon, évidemment, sur 



[ date et lieu de sortie 



t'est quoi le tarif, au fait ? Ah oui ? 
Alors d'accord, mais à ce prix-là, ce sera 

sans moi, les gars! 

à ne pas confondre avec El Pig 



de le faire autrement) de quoi il s'agit. briques de grand-papa ait subi un total Alors d'accord, mais à ce prix- 

Vous dirigez une barre en bas d'un écran, relookage « méga cool top mode 3D » ! sans moi, les gars I 

et en haut se trouve un mur de briques Trois vues ou perspectifs, comme vous 

qu il va falloir exploser grâce à une balle le souhaitez, sont disponibles, chaque 

, non ? Alors, d'ac- perso dispose de coups spéciaux, et 

cord, ce type de soft remonte aux pré- les tableaux décoratifs sont assez jolis, 

mices des jeux vidéo, toutefois, Blockids Bref, un dinosaure vidéoludique dépous- 

est, si je ne m'abuse, le premier sur siéré qui saura, j'en suis persuadé, se 

console et, n'en déplaise à certains, ce constituer un véritable fan club. Il est 

genre faisait un peu défaut. Cest le jeu clair que Blockids n'est pas mal loti 

nde question durée de vie ; en revanche, 

Blockids 

PlayStation 



Trois vues sont disponibles : vue de haut, de face et de 
trois quarts. Lorsque ton pue de face c'est assez difficile 
au début mais, vu que cela speed vraiment, le jeu devient 
alors encore plus prenant. À essayer absolument I 
Si, si. j'insiste. 



DISPONIBLE JAPON 



CASSE-BRIQUE S 

JAPONAIS 

Enfin un casse-briques 
sur console ! 

Très prenant. 

Joliment réalisé. 



Beaucoup trop cher 
pour un vieux classique. 





viens de me prendre une 
taule » par le fantôme, 
fous, j'me vengerai, moi ! 
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ontrairement à ce que l'on 
pourrait croire, Furai No Siren 
n'est pas un clone de Zelda. 
Ce jeu est la suite de Donjon 
Mystérieux, rAventure de Tomeco, dont 
te héros était le marchand d'armes de 
\a sine Dragon Ouest ! Un succès au 
Japon, évidemment. Cette séquelle 
introduit un nouveau héros, Siren, 
accompagné de son furet familier. Le 
héros, après une longue quête à travers 
le Japon féodal, pense avoir trouvé la 
montagne recelant le mythique condor 
en or qu'il recherche. C'est alors qu'il 
approche d'un hameau que vous prenez 



bien goupillé dont le but est de visiter 
les donjons et villages disséminés 
dans la montagne. La progression n'est 
pas trop difficile grâce au système 
d'auto-mapping, qui dessine la carte au 
furetàmesuredevos déplacements. 
Vous combattez les monstres qui peu- 
plent \a forêt et les grottes : outre vos 
poings, lepée et l'arbalète ne seront pas 
de trop pour mener bataille. Soignez-vous 
à l'aide de plantes médicinales trouvées 
sur le chemin et n'oubliez pas non plus 
de manger des boulettes de riz : la faim 
est un paramètre important du jeu. 
Détail intéressant, vous pouvez traverser 
les lieux déjà connus à vitesse décuplée 
grâce au "Mach move" (bouton B). 



Il est aussi bon de savoir que les 
ennemis se déplacent en même temps 
que vous, vous laissant le temps de 
réfléchir au moyen de ne pas vous 
trouver encerclé. Autre détail, votre 
héros récupère sa vitalité en marchant 
ou en se reposant sur place (Y+B). 
Ce jeu passionnant contient également 
des donjons gérés de façon semi- 
aléatoire : raison de plus pour entamer 
ui 

Furai No Siren est donc un vrai petit 
bonheur qui vous retiendra des heures 
durant devant votre écran. 
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DISPONIBLE JAPON 

SUN SOFT 
CTION RPC 

JAPONAIS 

La gestion du perso. 

L'auto- ma pping. 

Les graphismes 
mignons. 



Attention aux 
sauvegardes. 

La langue de Yamazaki. 
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Siren 




vous de plantes i. 
et de portions 



s «lu guci'ri b 
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Notre Siren est plongé dans u 
profond sommeil dans une habitation 
abandonnée. La grande aventure va 
commencer pour lui avec l'apparition 
des premiers rayons du soleil... 



<o 
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Récupérez les flèches c^ue ce 
monstre vous a décochées. 
Jis retour a I envoyeur. 



déjà très efficace. 



IM AVER ONI. 
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n 2015. La Terre, triste lieu 
d'éternels conflits, voit désor- 
mais s'affronter, en plus des 
engins de combat classiques, 
d'énormes robots surarmés et extrême- 
ment maniables. Aux commandes d'un 
de ces méchas, mus dewz remplir diffé- 
rentes missions, plus dangereuses les 
unes que les autres {détruire tous les 
ennemis d'un secteur, protéger un 
convoi ou un avion, etc.). Votre robot, 
très maniable, est capable de se dépla- 
cer plus ou moins vite vers l'avant ou 
vers l'arrière, évidemment, mais il peut 
aussi faire pivoter son torse et effec- 
tuer des bonds prodigieux (grâce à ses 
« boosts », il peut même rester sus- 



aturn 



fendu en l'air plusieurs secondes). Côté 
armement, le tir en rafales et les mis- 



vos besoins, vous pourrez donc user de 
la puissance de feu qui vous convient. 

Superbe 

concentré 
d'action 

Assez classique dans son principe — 



Gungriffon se distingue grâce à deux 
grandes qualités :sa 
jouabilité et la qualité - 
de sa réalisation. Au 
bout d'une demi- 
heure d'entraînement, 
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riffon 
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. hélicos ennemis, 
est le plus effi" - 
ravec les n-' 
"ent dus 



l/Étxtiiro 

La présentation, carrément sublime, met en scène des robots qui débarquent en plein champ de bataille. 
Les tanks, produits d'un autre âge, ne font pas le poids et sont balayés en quelques secondes. 




mm 



, 



<-ki 



t*rwj 




._ rouge 
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on a de bo 



les commandes de votre robot devien- 
nent instinctives (pourtant, les neuf 
boutons de la manette sont utilisés !) 
et l'action sur le champ de bataille de- 



vient rapidement aussi soutenue que 
prenante. Vous jetez des coups d'osil à 
droite, à gauche, sautez tout à coup au- 
dessus de reliefs accidentés pour sur- 
prendre un ennemi caché... L'ambiance 
est soutenue, palpitante, et la précision 



Savoir s'adapti 
la clé du succès 

D'une partie à l'autre, les conditions de combat sont très différentes Ainsi, les 
missions peuvent se dérouler de jour ou de nuit. Dans ce dernier cas, la vision 
infrarouge s'avère fort utile. De même, le terrain se révèle plus ou moins boisé et 
accidenté selon l'endroit où vous vous trouvez. Ce détail est important car, si 
vous êtes perdu entre les arbres, votre radar n'indique plus la position des enne- 
mis. Enfin, les conditions climatiques varient également. Soleil, pluie, brouillard... 
Autant d'éléments dont il vous faudra tenir compte une fois sur le terrain pour 
optimiser vos performances. 




des tirs, alliée à la souplesse des com- 
mandes, procure un plaisir de jeu intense. 
L'utilisation de la 3D est judicieuse, le 
rendu des textures très convaincant et 
les animations d'un réalisme étonnant. 
Une mention spéciale pourFintro, propre- 
ment extraordinaire, une des plus belles 
que j'ai pu admirer sur Satura (avec celle 
de Fanzer Dragoon). Oui, je m'emporte I 
mais soyez bien certain qu'il le mérite. 
Gungriffbn est un jeu magique. 

Chris, 

époustouflé. 



ungriffon 
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JAPONAIS 

CAME ARTS 



TIR 

Une jouabtlité 

étonnante. 

| L'ambiance « j'vats tout 
péter » très prenante. 

La qualité de la 
réalisation. 



On aurait apprécié 

un tout petit peu plus 

de stratégie. 

lUn jeu peut-être un pet 
1 lassant à la longue. 



EMZW: 



a h ri 



RêwttoMmtiM 



'HIW 




549 I 

seulement^ 



»■ ô. r n — di à «noyé* \T 

Espace 3 VPC - Rue de la Voyelle 

Centre de Gros n°l - 5981B LESOUIN 

Tél. : 20 90 72 22 - Fox : 20 90 72 23 

Toules les tommondes sont livrées par Colissimo 
Chèques à Tordre d'Espare3VPC 



Ridge Racer 
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Wipeout Air Combat 

Cybersled ... 
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PLAYER ON! 
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soigne les graphismes et l'animation. 
Bref, si Front Mission nous avait séduit 
' '""tique, Gun Hazard 



The Tower 



OPEN BOOK 
JAPONAIS 



particulier. À l'instar d'un Sim City, il 
faut gérer l'aspect économique et 
humain d'un (ou plusieurs) gratte-ciel. 
Le moins que l'on puisse dire, c'est que 
ce jeu donne une vision assez bizarre 
(mais véridique) de la société japonaise. 
En effet, les habitants ment, travaillent 
et s'amusent dans le même immeuble. 
On y trouve tous les archétypes de 
cette société : l'ho 




femme s'occupe de la cuisine et des 
diverses tâches ménagères. 
Bref, une vision machiste certes sûre- 
ment symbolique (enfin, on respère !) 
mais qui a de quoi surprendre. The Tower 
est complet dans ses options mais il 
faudra attendre une éventuelle traduc- 
tion pour qu'il devienne accessible au 
commun des joueurs européens. 

Cyberia 



SATTJRN 

INTEKPLA- 
JAPONAIS 



yberia sur Saturn n'a rien d'un 
miracle. Le jeu est équivalent 
à la version PlayStation testée le mois 
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dernier. Bref, ce jeu a beau être bourré 
d'images de synthèse, il ne casse pas 
des briques. Il faut tirer sur des cibles 
se déplaçant sur fond de film ; les 



Le jeu possède cependant une bonne 
durée de vie. 

Front Mission 
Gun Hazard 



S UPER FAMICOM 
SQUARE SOFT 



^f* un Hazarcj est le second volet de 
la saga Front Mission. Le premier 
épisode se basait sur le système de jeu 
de Shining Force, à savoir qu'il s'agissait 
d'un RPG en 3D isométrique, mâtiné 
d'une bonne couche de stratégie. Gun 
Hazard a pris une orientation radicale- 
ment différente puisque les dévelop- 
peurs ont délaissé l'aspect wargame 
pour nous pond™., un vulgaire beat 
them up. Fbur ce qui est du background, 
pas de surprise : il s'agit toujours de 
piloter un robotech de combat. 
Mais, cette fois, il n'y a pas de stratégie 
qui tienne, il suffit de tirer sur tout ce 
qui bouge I Côté réalisation, il faut 
reconnaître que les développeurs ont 






Hyper Iria 




3x3 Eyes 



BAN PRESTO 
JAPONAIS 



(en japonais, hélas) vous invite à 
incarner le héros de la série 3x3 Eyes 
— prononcez « Sazan Eyes » — bien 
connu des fidèles lecteurs de Manga 
Rayer. Re-hélas, malgré des graphismes 
satisfaisants, une animation réussie et 
des énigmes amusantes, quelques pro- 
blèmes de collision de sprites et des 
phases de dialogues trop longues, ce 
jeu est quelquefois un peu énervant. De 
plus, les combats contre les boss sont 
beaucoup trop aléatoires. Dommage, car 
de belles attaques animées viennent 
ponctuer lesdits combats. En fart;, on a 
l'impression qu'il manque Ieje-ne-sai6- 
quoi qui aurait pu en faire un bon jeu... 
Gageons que ce soft comblera quand 



SUPER NINTEND O 

l-.ANPKESTO 
JAPONAIS 



anpresto nous laisse encore une 
fois sur un petit goût d'inachevé 
avec ce jeu de plate-forme qui met en 
scène la chasseuse Iria, célèbre person- 
nage tiré d'un film SF nippon, remanié 
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par le mangaka Masakazu Katsura 
(auteur de Vidéo Girl Ai, Wingman...). 
Trêve de bavardages, venons en au fait : 
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à part les images fixes, ce' 
phiquement indigne de la Super 
Nintendo. La gestion des sprites .. 
paraît pas franchement réussie. Et 
pourtant... Ce soft est très accrocheur : 
la variété des missions, la taille des 
tableaux, les phases de tir, la possibilité 
d'acheter des armes et grenades en 
font finalement un bon petit jeu, foi de 
Reyda. Le problème ? Hyper Iria est dis- 
ponible en import à un prix prohibitif... 
Je vous conseille donc de vous le procu- 
rer seulement si vous êtes un fan incu- 
rable de Katsura. 

Vehicle 
Cavalier 



VANGUARDWORKS 
JAPONAIS 



,onsapercon;quelon 
n'a pas affaire à un must. Dans 
un second temps, on est un peu bluffé 
par les nombreux menus qui permet- 
tent, entre autres, de fabriquer son 
robot. Une fois armé d'un maximum 
d'options, vous n'avez plus qu'à rentrer 



dans le jeu. En clair : exploser tout ce 
/lui Un/iû à i\^«„ i „ «~.i« e* — . 



présente que très peu d'intérêt, quant 
au mode Deux joueurs, il se traduit plus 
souvent par du « bourrinage pur et dur » 
que par du combat tactique. Le plus 
louche dans cette histoire, c'est la 
maniabilité des robots : il semble qu'ils 



; jamais à tourner à vitesse 
te, comme s'ils étaient sur des 
. . . Bref un titre à ne pas retenir. . . 
même pour les longues soirées d'hiver ! 

Champion 
Wrestler 



PL AYSTATIO N 

TAITO 

JAPONAIS 



on ! le catch, ce n'est pas ringard, 

lec 

dance que j'adore depuis de longues 
années. Alors, lorsque j'entame ma pre- 
mière partie de Champion Wrestler, je 
suis aux anges ! Niveau graphisme, on 
ne peut pas dire que les programmeurs 
se soient beaucoup fatigués : sur Super 
Nintendo, on peut faire facilement deux 




r re al <air F , 

fois mieux . Mais cela n'a pas beaucoup 
d'importance, car le jeu s'avère méga- 
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Des le choix des persos, on meurt de 
rire en constatant qu'ils sont tous plus 
grotesques les uns que les autres Une 
fois que le match commence, on atteint 
l'apothéose : tous les coups sont 
brillants, on joue sans problème en 



appuyant sur tous les boutons en 
même temps et, croyez-moi, cela 
manche très bien. 5eul, à deux ou même 
à quatre, chaque partie déclenche des 
crises de rire. 

Un jeu donc que vous pouvez louer sans 
crainte, mais sûrement pas acheter... 
Faut pas exagérer non plus ! 

Stahlfeder 



P LAYSTATIO N 

SANTOS 

JAPONAIS 



'attendais beaucoup de 
Stahlfeder... Malheureusement, 
le jeu n'est à la hauteur ni de mes espé- 
rances (mais ça, à la limite, ça pourrait 
passer), ni des jeux de tir déjà proposés 
sur PlayStation. On est très loin de 
Raiden II au niveau de la pêche et du 






Hard Rock 
Cab 
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challenge. Au total, six niveaux et le 



de deux tirs qui peuvent évoluer (en 
ramassant des pastilles) ainsi que des 
habituelles bombes qui explosent f 
l'écran. Stahlfeder mélange la 2D ( 
sprites et la majorité du décor) et des 
éléments en 3D (souvent les boss). 



Défauts plus gênants : les sprites sont 
rikikis, des ralentissements apparais- 
sent quelquefois (ce qui est simplement 
inadmissible), et enfin, le jeu est trop 
facile. Bref, ne vous laissez pas abuser 
par ce jeu. 



ard Rock Cab est l'adaptation au 
pixel près de Quarantine, un jeu 
PC. Le principe est plutôt original puis- 
qu'il consiste à faire le taxi dans une 
ville futuriste complètement destroy 
(genre Mad Max). Une idée sympathique 
mais complètement sous-exploitée. 
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Quant à la réalisation, elle est exécrable. 



pixellisent à mort, et la conduite res- 
semble à du patin à glace. Ajoutons 
enfin que la Jouabilrté est du même 
niveau. Bref, c'est laid, inintéressant. 
Surtout, n'achetez pas ! 
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Poe-sier: La saga Fatal Fury 
îa»S»:War.csWood Allen 
Soldler Yù YÙ Hakusho 300 
Super BCl-UdSN. . 
OTW; Fanzsr Oragoon, Myst, 
Chrotw THgger, Front Mission . 
Plane et Astuces: 
Shlning Fores II 
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Plans et Astucee- 

La légende de THor 
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Dossier : Salon E 5 

de Les Angeles 

Tests : Fatal Fury 3, Maries 

Flcroes. .A&terix sx OWIIx SB, 

Animaniacs G&. 

OTW; Astsl. Jumping Flash 

Gunner'5 Heaver. Virtual 

Hydlide... 

Plans et Astuces . 

U légende de Thor 
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Poeaien ; La fin de PB 2. Judge 

Dnsdd, Saturn 

Tests ; illusion of Tl-ne, Umey 

Tunes Bastetbsil. Obelix 5N. 

Batman 6. Kobin MD, Siartïn 

Jam95.. 

OTW: rïayman. Grarr Crtaser, 

Farodlus Saturn, Earthbound. . . 

Plans et Astuces 

La légende de Thcir 
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Dossiers Mjtvws et jeu» 

Tests : Utfjht Crus*ader. 
PrBhl5torlk Man. Donkey Kong 
Land. Cas tlevama Vampire 
Wss. Batman Fcnsver 
OTW: Arc the Lad, Ace 
Combat Rtgtord Saga. VF 
Rsmlx. DBZ PlayStation.. 
Plans et Astuces. 
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Dossier : FTayStatwn 
Tests : a=îm.tirr fMy. VVprùA 
Bd^s tUar Sattle Arma Toa-eviarv 
tecmti (éteint. tanxZtn: M& 
Sayrai rSXecSatun Thr Kniof 
-...-v 35H» « ■■,■/-.■. 
Ptxm5NK*TOf*crreô96. . . 
OTW: &t)CUte Majt Krijht 
■■•. 
Plans et Astuces: 
UghtCnjsader 
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Pese/ers : Montai Combat 3. 
©S Deluxe. Teiclcert 
Bvtv ■ ■■ ZM ,MyO*S»Ur* 
Tmtin SN. Extrême GamesPSX. 
Raden FVr-ject P5X. FHa 90 MD„ 
OTW; Secret of Mana 2 
Wln-jArms Satum Hemiie 
Hopperhead P5X, Dragon Bail Z 
Super Famlcom et GÔ . . 
Plans et Astuces : 
Liant Crusader 
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Postiers J-..r '■-.■■ 

Tests : Cloetwcrk Knjaht 2 
Fhantasy Star IV MP. Zûop. 
Worms PSX Saturn, Viawpoint 
PSX. PGA Tour 96. Vtrtua Cop. 
Super Bomberman 3... 
OTW : 5ecret ejf Evermore, 
Slmcrty2OO0.F1U« 
Informations, .,. 
Supplément gratuit : 
ULTRA 64, les premiers JSux 
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Possiero: VirUia F^ltterZ. 
Ultra 64, Seaa Rally 

lest» ; fir^Vrr. Thiftferiu** 2 

Mesura Sanv» Stafctm 3. X-Com 
EwnyLMmoiis'.&lsft» ■■■■ 
&^ frDOpsr Urtai Strfe. 
OTW; Kidge Zxer Kewiiiwn. Ton 

■■ ■ 
VEwWwn T jrtcs>- ■ 

f rtOOl- 
Pian» et Astuce» . : -.£.-i-- 
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Dossiers : 

Tests : X -MctC NBA In Tne Zone. 
Total Nftfy-: ' 

Ifrformatton. A.ssautt Rigs ^?ad 
,2CO0 

îcnZMeakThî 
Bicod 2 Far £a« o* Eden Zéro, 

• T^rZeraDanus 
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univers des jeux 
peut s 'avérer 
impitoyable pour 
celui qui ne prend 
pas un minimum de 
précautions . 
Acheter, échanger, 
revendre . . . 
autant d'opérations 
dont il faut 
connaître 
. les moindres 
implications . 
Les consé- 
quences peuvent 
se révéler 
désastreuses . 
Eviter les 
petites comme 
les grandes 
arnaques est 
le sujet de ce 
dossier qui 
peut rapporter 
gros ! 

Alors sortez 
couvert ! 
Placer One 
sous le 
bras . . . 




m DIX REGLES POUR 



our que vous ne vous lassiez plus pigeonner, Player 
One n hésite pas à vous donner moult conseils : 
■ comment bien acheter un jeu, la vérité sur la vente 
par correspondance, comment éviter les copies... 
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n jeu neuf peul 

her un jeu d'oc- 

' case. Pour être sûr 
-c votre achat voici 
quelques points à vérifier. 
Tout d'abord, sachez que 
les cartouches Nintendo 
sont toujours vendues 
sous plastique rigide. 
Pour les autres, si le soft 
est sous Cellophane, véri- 
fiez son ouverture : une 
petite languette genre 
Vache qui rit. Si ce n'est 



cas, cela peut siginifier 
que le jeu a été emballé à 
la main... donc peu de 
chances que ce soit un 
produit neuf ! 
S'il n'est pas vendu sous 
plastique, assurez-vous de 
la qualité de l'emballage 
comme des jaquettes, qui 
seraient de simples pho- 
tocopies couleur. 



3E fES! 



i n achetant une 
cartouche, vérifiez 

bien qu'elle est 

adaptée à votre console. 
Premier cas : vous possé- 
dez une console françai- 
se. Seuls les jeux français 



pourront être lus par 
cette machine, c'est-à- 
dire des consoles version 
Pal. Dans ce cas, toutes 
les précisions (type de jeu 
et machine) sont notées 
au dos de la cartouche. 



Deuxième cas : vous pos- 
sédez une console japo- 
naise ou américaine. 
Avant de l'acheter, véri- 
fiez qu'elle sera compa- 
tible avec votre écran de 
télévision qui doit possé- 
der un canal auxiliaire 
60 Hz. Ensuite, c'est le 
même procédé que pour 
l'achat de softs français : 
regardez au dos 
de la boîte 
sur quelle 
console * 
votre ^^^V F 

peut passer. 
Enfin, troisième cas : vous 
voulez acheter un jeu 
étranger non compa- 
tible avec votre 
console (jeu ja- 
ponais sur ma- 
chine fran- 
çaise, 




par exemple). Il faut 
quand même savoir que, 
en général, les gros hits et 
notamment ceux de 
Nintendo sont codés afin 
de ne pas pouvoir être lus 
via un adaptateur. Si vous 
voulez tout de même 
acquérir un adaptateur, 
seul votre vendeur pourra 
vous renseigner. 
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our être à peu près sûr 
d'acheter un jeu fran- 
çais et non piraté, 
vous n'avez qu'à examiner 
le dos de la boîte : il doit y 
avoir un étiquetage en fran- 
çais imprimé (résumé de 
l'histoire, conseils sur le jeu, 
notice), ainsi que tous les 
conseils relatifs au risque 
d'épilepsie. Au cas où ces 
précisions n'y figureraient 
pas, des amendes sont pré- 
vues par la loi (voir encadré 
page 63). 
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M PAS SE FAIRE AVOIR 



PatienceHetl 
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n règle générale, 
méfiez-vous des 
i imports. En effet, 
souvent, les jeux se ven- 
dent à des prix exorbi- 
tants alors qu'ils vont 



sortir quelque temps 
après, à moitié prix. 
Alors la patience est une 
vertu qui peut rapporter 
gros... x^T~^ 



tarant: 

ânoMgarantiel 



i vous achetez une 
console, a fortiori si 
'elle est étrangère, exi- 
gez une garantie. Sur celle- 
ci doivent être notifiés clai- 
rement le nom du magasin 
avec son cachet, voire le 



nom du vendeur, et la 
durée de garantie. En cas 
de vice caché, le revendeur 
est obligé de la réparer ou 
de la changer. Mais la 
garantie n'a pas caractère 
d'obligation. 



!s||enchères|trop | 
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I existe un mode de 
vente qui peut être 
très avantageux ou au 
contraire désastreux pour 
votre porte-monnaie : la 
vente aux enchères. 
Certaines boutiques, ne 
possédant qu'un ou deux 
jeux en exclusivité, les 



orsque vous achetez 
des produits dérivés 
—À comme des figurines 
ou des K7 de japanimation, 
vérifiez que ce sont des ori- 
ginaux, les copies étant 
monnaie courante. Sur les 
emballages et parfois même 
sur le produit, doivent figu- 
rer les copyrights ; les cou- 
leurs des figurines doivent 



vendent au plus offrant. 
Une seule arme pour lut- 
ter : la patience. Attendez 
la sortie officielle pour 
acquérir le jeu à son prix 
normal (ce qui n'est pas 
toujours le prix raison- 
nable, mais ça c'est un 
autre débat...). 



être bien finies. Pour ce qui 
est des K7, vérifiez que vous 
avez bien la notice expli- 
quant le fonctionnement, 
et, si c'est de l'import, . 
assurez-vous que l'origi- i 
ne est bien japonaise, I 
car le produit peut aussi I 
être un piratage opéré ' 
dans les pays orientaux (à 
Hong Kong par exemple). 



amaislsousl 
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e conseil va sûre- 
ment vous paraître 

/ banal ou même 

idiot mais, surtout, 
n'achetez jamais de jeu 
sous le manteau, à la sau- 
vette, voire à des reven- 
deurs sans boutique. 
Vous êtes à peu près sûr 
de le payer trop cher, et 



sa qualité 
risque d'être 
moyenne 
(rayé, 
ersatz d'un 
produit 
connu...). 
Et de toute 
façon c'est 
illégal. 



i Tous revendez des jeux à un 
magasin et que vous voulez être 
_ payé et non pas profiter de l'échan- 
ge, certaines boutiques peuvent vous retirer 
20 % sur le prix total de rachat. À vous de 
voir ce qui est le plus intéressant. 



Méfiez-vous des offres allé- 
chantes, des promos à 
outrance. Certains ne recu- 
lent devant rien pour vous faire 
croire au Père Noël. Demandez- 
vous toujours pourquoi telle ou 
telle réduction vous est offerte. 
Acheter en connaissance de cause 
est la meilleure façon de ne pas se 
faire avoir. 
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\Wm PAR CORRESPONDANCE : 

MPlAJOlIEMBROnilEÎ 

Ta vente par correspondance est un mode d'achat 
•ultra pratique mais qui peut s'avérer désastreux 
pour votre bourse. 



out d'abord, 
n'envoyez jamais 
d'argent à la 
commande (en d'autres 
termes avant de rece- 
voir le produit). 
Demandez à payer à 
réception du colis. Cela 
vous coûtera un peu 
plus cher mais vous 
assurera l'envoi de votre 
produit. 

À titre d'exemple, voici 
l'histoire véridique de la 
plus grande arnaque, 
révélée par Player One, 
il y a un peu plus de 
trois ans. 
Une société de vente 

par correspondance de 
logiciels et de consoles 
Nintendo proposait des 
produits à des prix 
défiant toute concur- 
rence. Attirées par ces 
offres alléchantes, de 
nombreuses personnes 
ont passé commande 
en envoyant un chèque. 
Si celui-ci a été débité, 
leur commande n'est 
quant à elle jamais arri- 



vée. De plus, après 
enquête, Ployer One 
apprenait que Nintendo 
n'avait vendu à cette 
société aucun produit. 
Furieuse, ladite entre- 
prise nous a intenté un 
procès qu'elle a évi- 
demment perdu. La 
gérante s'est vu offrir 
un petit séjour en pri- 
son. La morale de cette 
bien triste histoire, c'est 
que vous devez vous 
méfier des petites boîtes 
qui n'existent pas 
depuis longtemps et, 
surtout, qu'il faut impé- 
rativement payer contre 
remboursement. 
Évidemment, toutes les 
entreprises de vente par 
correspondance ne 
cherchent pas à escro- 
quer mais, comme dit 
ma maman : deux pré- 
cautions valent mieux 
qu'une. 

Autre arnaque existant : 
certaines boutiques ven- 
dent des consoles ou 
des softs qu'ils ne possè- 



Catalogue des Promos & NoûrêSsGgùtit dàTS ûS 
Bon de commande par téléphone au J^| pPbu sur papier I 



■nom 



Prénom 



■ville 



Cote postaL 



DESIGNATION 



, désire devenir adhérent au cli 
/achat et règle le montant de mon ai 



Port 30 F + 5 F par cassette supplémentaire 

Envoie hors France Métropolitaine ajouie; .> 

Date de commande T A PAYER 
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30 F + 
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[Mur le mit H 



Ml de paiement DChèque bancal 
le, **» bancaire (16 Numéros) c 



re-remboursemenl + 45 F 

liés le tour de la livraison 
aie expiration J„„ 



dent pas. Et pour cause : 
les jeux ne sont jamais 
sortis. Vérifiez bien la 
date officielle de sortie 
des consoles et des jeux 
(la lecture de Player One 
est un excellent moyen 



de se tenir au courant 
des sorties import et 
officielles). Si l'on vous 
envoie un jeu pour l'es- 
sayer gratuitement, lisez 
bien dans quelles condi- 
tions. S'il ne vous plaît 
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Prénom 

Adresse 



Code postal 

Ville 

Ma convoie 

Tws nos prix sont TTC, 

les promotions ne sont pos cumulables 
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pas, renvoyez-le dans 
les délais, sinon, il vous 
sera facturé et souvent 
plus cher. Dans le cas où 
vous ne voulez pas faire 
partie d'un fichier client 
c'est-à-dire que vous ne 
souhaitez pas recevoir 
de publicités ou d'offres 
d'essai, envoyez un 
courrier explicatif en 
recommandé avec accu- 
sé de réception à la 
Commission nationale 
informatique et libertés 
(coordonnées sur 3615 
Player One/Bal Arnaque). 
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MICRO-TROTTOIR 

our mieux connaître votre ïaçon d'acheter, nous 
sommes allés vous trouver dans la rue et dans 
les magasins. 




viens, je lui précise que si 
ça ne marche pas bien je 
vais lui rendre. Une (ois, 
j'ai acheté un jeu parce 
que les vendeurs m'ont 
affirmé qu'il était génial 
et, en fin de compte, je 
n'ai pas du tout aimé. 
Donc il faut bien lire les 
critiques des journaux 
comme Player One. 
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En général, j'achète mes 
jeux neufs en grande sur- 
face, parce qu'il arrive 
qu'on puisse les essayer. 
|e regarde s'ils sont bien 
emballés et si ce n'est pas 
le cas je ne prends pas. 
Ensuite, je fais plusieurs 
magasins et j'échange 
des jeux que j'ai déjà finis 
contre certains que j'ai pu 
essayer. Pour l'échange, 
ce serait bien qu'il existe 
une cote, qu'on sache 
exactement ce qui est 
intéressant. Parfois, il y a 
des boutiques qui n'ac- 
ceptent pas certains jeux 
ou ne pratiquent que 
l'échange et pas le 
rachat. 
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On regarde dans les 
magazines pour voir les 
notes des jeux. Ensuite, 
on va les acheter neufs 
parce qu'en général ils 
mettent un peu de temps 
à sortir en occase. Si par 
hasard on achète des jeux 
d'occasion, on vérifie 
bien la qualité, surtout si 
c'est un CD. Parce que si 
jamais il est rayé, le ven- 



deur peut nous dire que 
c'est de notre faute, et on 
se fait avoir. Mais de 
toute façon, l'occasion, 
c'est pas toujours intéres- 
sant, à moins d'attendre 
que plein de gens aient 
fini un jeu pour le retrou- 
ver en grande quantité 
sur le marché à moindre 
prix. Moralité : ne pas 
acheter tout de suite et 
attendre que les prix des 
jeux baissent. 
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D'abord je teste les jeux 
dans les boutiques où l'on 
peut le faire, ensuite je les 
achète. Si je n'ai pas assez 
d'argent, j'attends un peu 
que le prix baisse. Si j'ai 
un problème, je retourne 
voir le vendeur et je lui 
dis. Mais avant je le prè- 



le me renseigne dans les 
magazines avant d'inves- 
tir dans un jeu, je regarde 
le prix et, quand j'ai assez 
d'argent, je l'achète. 
Parfois je demande dans 
les magasins si je peux 
tester le jeu et, quand il 
est vraiment bien, je 
l'achète. Quand je peux 
trouver un jeu d'occasion, 
je le prends mais avant je 
vérifie s'il y a la notice en 
français et s'il nécessite 
un adaptateur. Ce que je 
trouve anormal, c'est que 
quelquefois, quand une 
boutique nous achète un 
jeu, elle le revend plus 
cher. Par exemple, des 
jeux achetés 60 francs et 
qui sont revendus 299 F. 
En revanche, les consoles. 



|e les acheté neuves pour 
n'avoir aucun problème. 
Les CD aussi : un jour j'ai 
acheté un jeu CD d'occa- 
sion, le vendeur m'a dit 



qu'il y avait une petite 
rayure mais que, pas de 
problème, ça marcherait. 
Je l'ai essayé chez moi... 
il ne fonctionnait pas ! 



'MI QUE 



Victime d'une arnaque ? Les recours existent. 

• Voici les coordonnées des principaux org.. 
de défense des consommateurs : 

La Direction de la concurrence, consommation et 

répression des fraudes vous indiquera les démarches 

à suivre selon votre problème : 

DDCCRF 

8, rue Froissard 

75003 Paris 

Tél. : 16 (1) 40 27 16 00 

Fax : 16 (1) 42 71 09 77 



(Institut national de la consommation) 

80, rue Lecourbe 

75732 Paris Cedex 

Tél. : 16 (1) 45 66 21 20 

• Vous pouvez également contacter la rédaction de 
Player One pour raconter vos histoires d'arnaque et 
autres mésaventures. 

Pour cela, tapez sur votre Minitel : 

3615 Player One/BAL : Arnaque 

(3615 : 1,29 F/min) 

• Du côté de la loi, les conditions pour importer des 
produits étrangers sur le sol français sont très strictes : 
« Dans la désignation, l'offre, la présentation, le 
mode d'emploi ou d'utilisation, la description de 
l'étendue et des conditions de garantie d'un bien, 
d'un produit, ou d'un service, ainsi que dans les fac- 
tures et quittances, l'emploi de la langue française est 
obligatoire. Dans tous les cas où les mentions, 
annonces et inscriptions prévues aux articles 2 et 3 
de la présente loi sont complétées d'une ou plusieurs 
traductions, la présentation en français doit être aussi 
lisible, audible ou intelligible que la présentation en 
langues étrangères. » (article 2 de la loi Toubon) 
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Avec Krazy Tvan. 



et la col 
des jeux 



Quelle est la nationalité de Krazy Ivan ? 
A/ française B/ russe C/ japonaise 




^? Krazy Ivan est : 

A/ un shool'em up ? B/ une simulation de vol ? C/ un jeu d'aventure ? 



•V 



^^5 Quelle est la machine qui permet à Krazy Ivan de combattre ? 

A/ une catapulte B/ un avion C/ un robot de 13 m de haut 
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Les lots 
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1 console PlayStation 
La collection des jeux 
Psygnosis (7 jeux) : 
Krazy Ivan, 
Destruction Derby, 
Lemmings, WipEout, 
Discworld, Assault Rigs, 
Defcon 5. 
1 flasque Krazy Ivan 
1 tee-shirt Krazy Ivan 
1 sticker Krazy Ivan 

Du 2" au 10' prix 

1 flasque Krazy Ivan 
1 tee-shirt Krazy Ivan 

1 sticker Krazy Ivan 

Du 11" au 20° prix 

1 tee-shirt Krazy Ivan 
1 sticker Krazy Ivan 



• mi 



i i 
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du règlement 3eu gratuit iam obligation d'achat date d'un* PlayStation, d'un» coMtKlion dei jeu» 
i (Krazy Ivan. Destruction Derby, Lemmings. WipEout, DUiworld. Auault Rigs Defcon S), de 10 
Krazy Ivan, de 20 tee-ihirtt Krazy Ivan «E de 30 sticker* Krazy Ivan. Les réponses devront parvenir 
27 avril 1996 6 minuit. Lu gagnant) seront tint* ou ion parmi l»i bonne) repentes. Ces resiikats 
îbilé* dan» Ployer One n* 65 et fur Minitel 361S Ployer One a portlr du 28 mol 1996 



Du 21* au 30* prix 
1 sticker Krazy Ivan 




Pour participer au concours 

Compose le 36 68 77 33 et joue avec nous en direct. 

Tope le 3615 Ployer One rubrique Jeux 

ou adresse tes réponses, sur carte postale uniquement, 

en indiquant tes nom, prénom et adresse à : 

Bii, Concours Player One/Psygnosis, 

BP 4, 60700 Socy-le-Grand. 
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ncore plus 
d'images, des 
séquences détaillées 
et commentées. Des 
points particuliers 
mis en valeur, des 
niveaux de lecture 
différents et deux 
codes couleur (l'un 
pour la marque, l'autre 
pour les notes). 
Tout ça pour vous 
permettre d'apprécier 
encore plus les tests 
de Player One. 




TOUS LES JEUX TEST 



ToyStory I 

Final Fight 3 I 

Cutttiroad Island 1 

Toshirtden i 

ToyStory ( 



Batte Arsna Tosnraai Rem» ! 



Type de console 



Nom du jeu testé 

Il est dans la couleur de 
la note obtenue 



Introduction 
Un bref aperçu du jeu 

pour nous mettre en 
appétit Le bandeau " 
est dans la couleur 
de la marque 



LES TESTS DÉCODÉS 

Séquences Données techniques 

Elles vous permettent de découvrir 

des personnages, des boss, 

des armes... Cet espace peut être 

occupé par un plan 



Encadré texte 

Pes points particuliers sont détaillés dans 
cette colonne 
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Notation détaillée 

Le jeu en quatre points de vue 

commentés et notés 

^^\X R. I L 9 6 



300 
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Mai - r -—■=■: 
Fanzer &s-,sr3 

5'c ï'.-c 

AlienTriojjf I 

NHL Face C- 

NeedFor5peed 

Wing Commander 

NFLGameDay 

Ffeychic Détective 

NFLQBC96 



Note 

50-59 % = sans intérêt 
60-69 7.= jeu moyen 
70-79 7.= jeu correct 

"7. = bon jeu 
90-96 7.= jeu excellent 
99-100 ï = jeu mythique I 

Barème de prix des jeu 

A moins de 149 F 

Bde150à249F 

Cde250à349F 

Dde350à449F 

Ede450Fà549F 

F plus de 550 F 

Résumé 

Pour vous faire une idée 
dujeuenuncoupd'osii. 
Cest le premier niveau 
de lecture avec l'introe 
les notes 




Tenez-vous prêt, ce 

jeu va crever l'écran! 



ft vous ne savez même pas ce qu'est 
Toy 5tory ! Pas de panique, Didou va 
se faire une joie de vous remettre au 
parfum (ben oui, quoi I Ino n'arrête 
plus de vous présenter le film). 
Toy Story, c'est la nouvelle grosse 
production Disney. Un long métrage 
tout en images de synthèse... du 
jamais-vu ! Un bijou que l'on doit à 
Pixar, une entreprise prometteuse O 



Avec Buzz, repoussez les 

attaquée des jouets mutants 

pour sortir de cette chambre 

sordide. (SN) 



22, VIA BUZZ! 

La version Megadrive vous 

offre entre chaque niveaux 

quelques photos du film. 

Ici, c'est l'arrivée de Buzz dans la 

chambre. Woody, le cow-boy, va 

devoir bouter ce ranger de 

l'espace hors des lieux s'il veut 

rester la star des jouets d'Andy. 

Comment faire? 
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TOY STORY SUR SUPER NINTENDO 

1/ Prouvez à Buzz que vous êtes aussi fort que lui. Evitez les requins, les clowns et les avions, 

et ne vous laissez pas impressionner par les mimiques du ranger loufoque. 

Rien ne sert de courir, il faut partir à point. Vous avez tout votre temps. 

2/ Dans la chambre de Sid (un vilain petit garçon), vous ferez de drôles de rencontres avec 

des jouets mutants. On est loin des couleurs pastel du début. .. Cela devient même 

franchement glauque. Vite, retrouvez Buzz et filez, avant que. . . 

3/ Alors que tous les jouets vous en veulent, seul le T. Rex vous soutient. Aidez-le à sortir 

et il vous fera grimper sur son dos dans le prochain stage. Une balade en T. Rex, ça peut 

être sympa, non ? Mais si, vous verrez, on s'habitue très vite ! 




O débarque un jour dans la chambre 
avec tout un tas de gadgets qui le 
propulsent à la première place. Pas de 
doute, Woody fait la tronche car le 
jouet star maintenant pour Andy, 
c'est Buzz. Quant au reste de l'his- 
toire, je vous invite à le découvrir en 
salle. Et si le ciné n'est pas votre truc, 
vous pourrez toujours apprendre la 
fin de Toy Story par le biais des jeux 
vidéo. On pouvait imaginer que, avec 
la pléiade de persos en synthèse et 
3D de Toy (le film), seules les 52 bits 
connaîtraient les honneurs d'une 
adaptation et que, côté 16 bits, on 



aurait un boulot bâclé. Un peu genre : 
« kestennanafout du jeu ? ïu mets le 
nom sur la boite et tu ramasses le 
pognon...!» Si, si, ça existe! 

...ANDBEYOND! 

Possesseurs de Megadrive et de 
Super Nintendo, vous pouvez remer- 
cier Saint Antoine du Pixel (patron 
des fidèles du paddle) car : primo, les 
softs ne sortent pour l'instant que 
sur ces deux supports et, deuxio, 
ils sont bons sous tous rapports. 
Une adaptation comme on aimerait 
en voir plus souvent ! Pas de surprise ' 
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Vous voilà paumé dans Pizza 

Planet. Chutes de Hot-dogs et 

hamburgers fréquentes ! Et 

méfiez-vous des clients. (SN) 



Q sur le genres, c'est de la belle plate- 
forme ! Des phases de jeu classiques 
mais variées, riches, drôles, avec en 
prime de temps en temps une petite 
touche d'originalité, Dans Toy 5tory, 
vous ne ferez pas que sauter et 



intéressants car à chaque stage 
correspond une action de jeu un peu 
différente. Parfois, on aide les jouets 
à se cacher et, à d'autres moments, 
on doit les éviter. Des phases de jeu 
qui suivent évidemment le scénario 
du film. En clair, un soft archi-ludique 
qui devrait plaire à toutes sortes de 
joueurs et ce, même si l'on n'a pas vu 
le film. Et si vous n'avez pas encore 
craqué, regardez un peu les photos 
du jeu... alors ? Ça calme, hein ? 
Eh oui, sur Megadrive comme sur 
Super Nintendo, le graphisme est 
absolument prodigieux. Beaucoup de 
pigistes en salle de tests ont même 
cru que j'avais planqué une 32 bits 
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...ET SUR 
MEGADRIVE 

Dans la chambre, il faut aider les 
jouets à se cacher avant qu'Andy 
n'entre dans la pièce. Votre place 

est sur le lit, mais pensez 

d'abord à vos petits camarades. 

Toy Story, c'est gonflé (vous 

comprendrez un jour) ! 

Comme dans la version SN. on 
retrouve une petite séance de 
Micro Machine. Mais le top. 
c'est la course à la Mario Kart 
qui n'existe que sur Megadrive. 
nanananèreu ! 

Un niveau fabuleux de course- 
poursuite avec un clebs, que 
on retrouve également sur SN. 
Évitez les bombes, les fusées, 
les canettes et ëcud (c'est le 
nom du toutou). Affectueux ? 
Non, pas vraiment ! 



éviter les ennemis ! Il fatdra paoterune 

voiture télécommandés, chevaucher un 
T. Rex, se balader dans une machine 
d'arcade (en vue subjective genre 
Doom), et même échapper à u I 
tou agressif grâce à Mer Bob, voler 
comme dans un shoot them up I 
Vous l'aurez compris : on ne s'ennuie 
pas avec Toy Story ! Et les niveaux 
dits classiques ne sont pas moins 






















Un petit niveau bonus que l'on 
ne trouve que sur MD. Que les 
« supernintendomaniaques » se 
rassurent, c'est pas génial. (MD) 



1 



Un stage bourré de rouages 
et de plates-formes, histoire 
de rappeler que c'est le genre 
du jeu, tout de même ! (SN) 



sous le bureau tant c'est beau ! 
5i les graphismes sont peut-être un 
peu plus réussis sur 5uper Nintendo, 
la version Megadrive est superbe. 
Et pour dire vrai, le jeu s'avère 
presque plus agréable sur Megadrive 
car on y découvre davantage de 
petits détails comme les écrans 
intermédiaires avec les photos du film 
ou encore les petits bonus stages. *. 
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Megadrlve 
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Fbur que Dino puisse passer, donnez donc un bon coup de corde 
au gros dur. Non mais alors, vilain jouet, va ! C'est pas bien. (MD) 



>ISN£YINT 
FRANÇAIS 

PtATHORME 
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OUI 




Quel sale gosse, ce Sid ! Avec une loupe, il enflamme le pauvre 
Woody. Ce dernier se met alors à courir comme un fou furieux. (SN) 



2) Les sprites, un peu moins gros sur 
Megadrive, restent fidèles à leurs 
modèles. On dirige Woody, mais Buzz 
ne se trouve jamais loin. Quel plaisir 
de le voir frimer! 

Toy Story constitue la grosse suprise 
des sorties 16 bits, un véritable régal 
pour les yeux, les doigts (grâce à son 
excellente jouabilrté) et les oreilles. 



N'hésitez plus et procurez-vous ce 
bijou le plus vite possible :fun garanti. 
Bon, je vous laisse, je vais voir si mon 
Action Joe n'est pas en train de 
mater un film X dans le salon. Allez 
savoir, maintenant ! 

El Mai, 

touche pas à mon Buzz! 



LE BOUQUET 
FINAL! 

Dernière étape (SN) où 
vous dirigez Buzz dans les 
airs, en évitant si possible 
les feux de signalisation, 
les voitures, les arbres. . . 
Un niveau speed et délicat, 
pour une action intense ! 



0i résumé 

Toy Story (le jeu) 

est une excellente 
surprise. Aussi 
beau que drôle et 
surprenant, ce soft 
très soigné fait 
honneur au genre 
des « adaptations 
de films». 



Sur Megadrive comme sur Super Nintendo, 
les graphismes sont fabuleux ! 
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Le niveau Micro Machine version 
SN. Les décors ne sont pas les 
mêmes et la difficulté est un 
moins élevée que sur MD. (SN) 




L'animation de Toy Story risque de faire 
pâlir d'envie certains titres 32 bits. 



SON 



De très bonnes musiques et digits qui 
s'apprécient mieux sur 5uper Nintendo. 



Malgré quelques petits problèmes de 
sauts, la jouablilité demeure excellente. 
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Playftatlan 

PlayStation mgm 



GENERAL 




Ce wargame retrace îensmik 
des grandes batailles qui 
ont meutri l'Europe lors de la 
dernière guerre mondiale. De Londres 
aux steppes russes, du désert de 
Libye aux fjords norvégiens, vous pour- 
rez refaire l'histoire depuis l'invasion 
de la Pologne en 1939 à la jonction 
des forces alliées en 1945. 5elon le 
camp que vous choisissez, la difficul- 
té des scénarios diffère. L'invasion de 
la Pologne est vécue, du côté des 
Allemands comme une promenade de 
santé, tandie que celle de la Grande- 
Bretagne est quasi impossible. 
Du côté allié, les scénarios sont 
assez difficiles les trois premières 
années pour devenir plus simples vers 



la fin du conflit. Le jeu repose sur les 
notions de wargame traditionnelles. 
Premier point, tes cartes des champs de 
bataille sont quadrillées en hexagones, 
de façon à délimiter le déplacement et 
la portée de feu des dffiérentes unités. 
L'engagement de deux unités donne lieu 
une animation du combat. Très com- 
plet, Panzer General prend en compte 
des notions de ravitaillement (fuel, 
munitions), tir de barrage d'artillerie, 
zone de contrôle, etc. Toutes ces 
notions sont optionnelles et peuvent 
ainsi être activées ou désactivées 
pour doser la difficulté. Si vous aimez 
la statégie plus que la poudre aux 
yeux, achetez ce soft! 



0i résumé 

La complexité de 
Panzer General 
devrait séduire 
plus d'un stratège 
en herbe. 
Un wargame 
sans précédent 
sur console. 



Graphismes insignifiants. Mais des vidéos 
de documents d'époque superbes. 





Boum ! Ratatata ! Angh ! pour les effets 
spéciaux, plus quelques dialogues. 

■ r.iir^ mctt 

Si Ton se donne la peine de consulter 
souvent le manuel, pas de problème. 
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Après la valise en carton de Linda de Souza... 
Voici, en exclusivité mondiale, la Nintendo 64 en papier... 

CADEAU : UNE 




A MONTER 
{SOI-MÊME 




Matériel requis 
pour le montage 

Ciseaux 

Munissez- vous d'une 
paire de ciseaux à 
bouts ronds (consei 
à l'usage des 
manches... oh 1). 
Les plus éveillés 
pourront se servir 
d'une paire de 
ciseaux a bouts 
pointus. 

Evitez le sécateur de 
Nicolas le jardinier, 
vous risquez de mas- 
sacrer la bête (j'ai 
testé pour vous, 
inutile de tenter le 
coup 1) 

P.S. : Si vos parents 
sont avec vous, vous 
avez le droit d'utili- 
ser un cutter (Player 
One décline toutes 
responsabilités en 
cas de doigt coupé) 

Colle 

Vous aurez besoin 
de colle. Utilisez de 
la colle en bâton, 
c'est pas cher et, au 
final, c'est moins 
crado. 

Oubliez la super glu, 
j'ai testé pour vous 
et depuis j'ai le 
pouce et l'index 
soudés. 



iose promise, chose due ! 

La voilà, votre Nintendo 64... 

Bon, d'accord vous n'êtes pas prêt 

d'y jouer mais on ne sait jamais ! 

Sinon vous pouvez toujours en 

faire une tirelire spécial achat 

, Nintendo 64. 

Evidemment, toutes les pièces de 

monnaie nécessaires ne tiendront 

pas ; cette tirelire a donc été 

étudiée exclusivement pour 

recueillir vos billets de 500. 

Alors en attendant la véritable 

sortie de la bête (prévue pour Noël 

— mais qu'est-ce qu'ils font chez 

Nintendo ?), éclatez-vous à la 

monter vous-même pour épater 

vos copains dans la cour de récré... 

(résultat non garanti !) 
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P.S. : Une vieille 

légende raconte que 

la fiante d'éléphant 

Fraîche colle très 

bien, mais il n'est 

pas évident do *'«n 

procurer. Inutile de 

chercher à la rempla- 
cer par de la fiante 
de pigeon : elle gon- 
dole le papier. 

Pharmacie 

Si vous avez 

utilisé un cuter sans 

papa ni maman, 

munissez-vous 

au plus vite d'une 
petite bouteille de 
Mercurochrome et de 
pansements. Si le 
doigt est complète- 
ment sectionné, ne 
jetez pas le bout 
tranché I Mettez-le 
dans un sac plastique 
avec beaucoup de 
glaçons. Appelez le 
18 et attendez sage- 
ment les secours... 
Profitez-en pour 
relire votre Player 
One et sans le tâcher, 
s'il vous plaît 1 

Ultime conseil 
Avant de vous lancer 
dons le montage de 
votre console, vous 
devriez peut-être 
Taire une photocopie 
couleur. 
En cas d'échec, vous 
pourrez recommen- 
cer. Et si vous n'avez 
pas de photocopieuse 
couleur dans votre 
coin, vous n'avez plus 
qu'à vous appliquer 
ou acheter une pile 
de Player One. 

Découpez le bon 

placé au centre du 

magazine, suivez 

attentivement les 

conseils des deux 

pages suivantes... 

Et voilà ! vous aurez, 

heu... vous avez 

votre Nintendo 64. 



La Nintendo 64 

à monter soi-même, 

une idée de Didou 

mise en forme par 

Christian Ôao 
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Le pliage 

Il faut marquer tous les plis matérialisés par 
des traits noirs. En cas de doute, aidez-vous 
des croquis et photos présentés sur cette 
page. Une fois les plis marqués, remettez les 
deux formes à plat pour réaliser un bon col- 
lage. 

Le capot 

Marquer les deux plis comme indiqué sur la 
photo (10). Le résultat obtenu est montré en 
photo (11). 
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Le collage 

Les croquis ci-contre montrent en 
détail les points délicats à monter. 
Prenez-votre temps pour réaliser 
un collage parfait. 
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ela fait près de dix ans que 
dure le conflit opposant l'es- 
pèce humaine aux hommes- 
lions de Kilrathi. Originaires d'une pla- 
nète où l'évolution a privilégié le lion 
au détriment du singe, ces êtres 
vaguement humanoïdes et franche- 




ment xénophobes ne supportent pas 
la vue d'un homme. Cette guerre ne 
prendra fin que lorsque l'un des belli- 
gérants aura convaincu l'ennemi du 
bien-fondé de ces arguments : la 
Terre prônant la co-existence des 
deux races et Mrathi, rextermination 
de l'autre. Dans ce contexte pour le 
moins trouble, vous recevez votre 
affectation à bord du TC5 Wctory, le 
vaisseau-amiral de la flotte ter- 
restre. D'ici peu, vous pourrez exercer 
vos talents de pilote de chasse. 

DIGNE DE GEORGE LUCAS 

Le background vous est présenté au 
cours d'une séquence vidéo d'un 
quart d'heure. Le terme « séquence » O 




SUPERPRODUCTION 

Trois millions de dollars ! 
Outre les nombreuses images 
de synthèse, ce budget énor- 
me a permis de faire appel à 
des acteurs du gabarit de 
Mark Hammil (Star Wars) 
ou Malcom Me Dowell 
(Orange Mécanique). 




PLAYER ONE 



/^vV RU 9 6 



Q est faible car, en fait, il s'agit d'un 
véritable film. Le premier fait notable 
touche à la qualité de la vidéo, vrai- 
ment exceptionnelle, Les pointilleux 
chercheront le plein écran ? Qu'im- 
porte, car ce sont plusieurs heures 
de vidéo qui vous sont proposées et 
toutas ces données nécessitent pas 
moins de quatre CD de stockage 
bourrés à craquer ! Le budget de 
cette production est phénoménale 
et cela se ressent. 



décollage et I'atterri6sage 
peuvent s'effectuer 
manuellement ou en mode 
automatique. 



À votre arrivée, vous serez accueilli 
par l'amiral du Vlctory. Une nouvelle 
occasion de montrer une scène ciné- 
matique de première qualité. Ensuite, 
vous pourrez visiter librement 
l'ensemble du bâtiment afin de faire 
."'naissance avec l'équipage. Avant 
de vous rendre au briefing, prenez le 
temps de vous familiariser avec le 
pilotage des chasseurs mis à votre 
disposition en utilisant le simulateur. 
>s missions d'entraînement fictives 



Les avis 

THUGWLAD:« En débutant une 
partie de Wing Commander III, 
on a d'abord l'impression 
d'incarner le héros d'un film 
comme Star Wars. Le jeu est 
bourré de séquences vidéo d'une 
qualité à couper le souffle, Il faut 
également savoir qu'il est facile de 
prise en main, que ses graphismes 
sont beaux et ses effets sonores 
ahurissants. Je ne saurai que vous 
le conseiller à tous. Sur ce : "May 
da force be wiz u". » 
LEFLOU : « Dommage. Dommage 
qu'un jeu au potentiel si intéressant 
soit gâché par une réalisation pour 
le moins médiocre. Le fond fixe 
étoile ainsi que l'animation 
souffreteuse, c'est pas vraiment 
l'idéal pour se plonger dans 
l'ambiance SF, Plus gênants, ces 
problèmes d'animations gâchent 
carrément les combats (partie la 
plus importante du jeu tout de 
même). Reste une histoire un peu 
cucu mais qui a la possibilité 
d'évoluer de différentes manières. 
Personnellement, j'aurais préféré 
voir l'adaptation de X-Wing ou 
Tie-Fighter (de LucasArt sur PQ où 
les combats ont vraiment de la 
gueule. WC III est bon mais il aurait 
gagné à être beaucoup plus soigné 
au niveau de la réalisation. » 





AVIONS DE COMBAT 

Tous les chasseurs qui vous 
seront proposés disposent de 

caractéristiques différentes 
(blindage, vitesse, armement...). 




Qne seront pas de trop pour 
apprendre à utiliser la cinquantaine 
de commandes disponibles en vol. 
Rassurez-vous, les premières mis- 
sions sont assez simples, d'autam 
que la difficulté est paramétrable. On 
vous demandera d'escorter les 
convois de ravitaillement en repous- 
sant les attaques d'intimidation des 
chatons (comme on les nomme dans 
le jargon) ou d'attaquer une esca- 
drille ennemie aventurée loin de ses 

lignes. L'affaire se complique lorsque 

les missions à but offensif apparais- 
sent. Il s'agit alors d'attaquer un 
croiseur ennemi ou un convoi sous 
haute protection. Certains de vos 
ennemis ont le statut d'as et cela 
entraînera inévitablement des duels 
épiques particulièrement longs. 



EMBOUTEILLAGE 

Encadrés en vert, les princi- 
paux bâtiments de la flotte 
terrienne constituée, entre 
autres, du Vlctory, de l'Ajax, du 
Sheffielf ainsi que du mons- 
trueux Blackmane. En rouge, 
la technologie kilrathienne. 
sensiblement semblable à celle 
de la Terre. Farmi les nombreux 
vaisseaux ennemis, les chas- 
seurs constituent les cibles 
les plus répandues. Mai6 vous 
serez aussi confronté à des 
vaisseaux lourds tels que des 
croiseurs ou des destroyers. 
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Contre-avis 

BU8U : « Je n'ai jamais aimé cette 

"série télévisée", et ce depuis le 
premier épisode. Wing Commander, 
c'est une opération marketing 
réussie. Tout son succès tient à ses 
séquences cinématiques, qui en ont 
mis plein la vue aux admirateurs de 
Star Trek (première série...), 
Contrairement à ce qu'on dit, 
le jeu n'a jamais été d'une grande 
performance technique : la vidéo, 
ce n'est qu'une suite d'images ; 
c'est pas parce que ça fait "vrai" 
que c'est balèze. Quant au 
scénario, il n'a jamais été plus 



génial qu'un épisode de Calactica. 
Tout ce m'as-tu-vu à plusieurs 
millions de dollars n'est là que 
pour cacher un shoot themup à 
deux francs. Super, on dirige un 
viseur pour tirer sur d'affreux 
vaisseaux qui semblent être 
accrochés à un drap noir servant 
de fond étoile ! Aucune sensation 
de profondeur, ni de vitesse. 
Tout aussi grave, la fluidité de 
l'animation est franchement 
contestable, voire insuffisante, pour 
un simulateur de vol. Bref, Wing 
Commander III reste un titre 
agréable à regarder (une longue 
intro) mais son intérêt est limité » 




G Tout cela est bien beau, mais qu'en 
est-il au niveau de la réalisation ? 
Tant que vous volez à proximité du 

gigantesque vaisseau- mère, la sen- 
sation de vitesse reste négligeable. 
En revanche, lors de vos duels avec 
les chasseurs ennemis, elle devient 
ahurissante. Graphiquement, tous 
les vaisseaux réalisés en polygones 

sont d'une extrême finesse. Outre les 
textures très soignées, on constate 
qu'un gros travail a été réalisé au 
niveau du design. Ce tableau enchan- 
teur est assombri par quelques pro- 
■ blêmes relatifs à l'animation. Lors 
des affrontements mettant en 
scène un nombre important de com- 
battants, l'action devient saccadée. 



Ce phénomène est malheureusement 
mais logiquement amplifié lorsqu'un 
énorme vaisseau (croiseur ou des- 
troyer, allié ou ennemi) est présent à 
l'écran. Même si l'animation est un 
problème majeur pour une simulation 
de vol, on se laisse facilement envoû- 
ter par l'ambiance prenante et par la 
trame du scénario. En effet, cer- 
taines missions se révéleront déter- 
minantes et féchec au cours de fune 
d'elles se traduira par une fin diffé- 
rente. Rarement une simulation 
m'avait scotchée et l'aspect interac- 
tif du jeu lui prodigue une durée de vie 
excepi 




LES VUES 

51 le radar est efficace pour 
localiser l'ennemi, rien ne vaut 
un petit coup d'osil. La caméra 
arrière vous permettra notam- 
ment d'apprécier la situation 
se déroulant dans votre dos et 
ainsi d'anticiper et d'esquiver 
l'attaque ennemie. 



Malgré quelques 
petits problèmes 
d'animation, 
ce simulateur de 
vol spatial doublé 
d'un film interactif 
va réveiller l'as qui 
sommeille en vous. 



La vidéo atteint une qualité rare. 

Les différents vaisseaux sont très réussis, 





pathétique descendant du singe. 
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Lors des grandes batailles, l'animation a 
du mal à suivre. 



Des musiques symphoniquesà la 

Star Wars collent à merveille au spectacle. 



JOUABILITE 



Il y a énormémemt de combinaisons de 
touches à assimiler. 
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ien que de la bonne bagnole ! 

De celles qu'on ne pourra 
'jamais se payer. Et même si 
on le pouvait, il faudrait une sacrée 
dose d'inconscience pour oser foncer 
en toute illégalité à 300 km/h sur 
une route nationale fréquentée par 




ur ralentir 
un adversaire. 



de paisibles touristes, dans le seul 
but d'arriver avant une poignée 
d'adversaires tout aussi barges. 
Avant toute chose, il faut choisir son 
mode de jeu : essai, duel en plein 
trafic, course contre sept concur- 
rents ayant la même voiture, ou tour- 
noi enchaînant la totalité des cir- 
cuits et ouvrant les portes de la 
piste cachée en cas de victoire dans 
chacun d'eux. Ensuite, vient la sélec- 
tion du lieu. Trois circuits fermés sur 
lesquels on peut tourner de 2 à 16 
tours, et surtout trois routes 
ouvertes, décomposées chacune en 
trois sections. Bref, pas de quoi 
s'ennuyer : en tout et pour tout, vous 
pourrez rouler plus d'une demi-heure O 




TOLE FROISSEE 

Enfin, on aurait aimé ! La ma- 
nière dont les voitures s'envo- 
lent et font des tonneaux est 
tellement réaliste que l'on est 
épaté de retrouver des engins 
quasi neufs ensuite... 




TOYOTA SUPRA TURBO LAMBORGHINI DIABLOVT PORSCHE 911 CARRERA 
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) sans repasser au même endroit, 
sans négocier deux fois le même 
virage! Du jamais-vu ! 
Enfin, une visite au garage s'impose 
afin de choisir un véhicule. Vous pour- 
rez vous décider au vu des tableaux 
de caractéristiques des voitures 
mises à votre disposition (vitesse, 
accélération, freinage, maniabilité), 
ou vous lajouerfeeling en choisissant 
la plus belle après avoir regardé les 
somptueuses photos et vidéos. 




De toute façon, elles en ont toutes 
sous le capot.., 

Après quelques longues secondes de 
chargement, la caméra pénètre enfin 
dans l'habitacle. Encore deux 
secondes à attendre le feu vert, et 
c'est le moment d'écraser l'accéléra- 
teur. Selon votre voiture, les roues 
arrière patinent plus ou moins, lais- 
sant une traînée de gomme sur la 
piste. Les p'emières centaines de 
mètres se font portière contre 



Les avis 

CHON : « L'animation est assez 
bonne, et les différents modes de 
jeu relativement complets. Mais, 
dans le fond, cela reste une adap- 
tation, et il n'y a pas d'innovation 
majeure (par rapport aux versions 
PC et 3 DO). Même si le mode 
Deux joueurs (sur le même écran, 
ou avec deux consoles), et les 
vues ajoutées restent de bonnes 
initiatives. Pour ces raisons, ma 
préférence va à Need For Speed, 
plutôt qu'à Ridge Racer. » 
ELWOOD : « Alors que la version 
3DO péchait par son exaspérante 
lenteur, cette mouture PlayStation 
corrige le tir et fait mouche! 
Assez joli graphiquement, malgré 
une relative « grossièreté », Need 
For Speed offre de bonnes sensa- 
tions, au volant de bolides légen- 
daires. De plus, le mode Deux 
joueurs s'avère assez fun (mais 
moins que celui de Sega Rally), et 
se tirer la bourre à plus de 250 km/h 
est extrêmement grisant!» 
MC YAS : « Classe ! On ne ressent 
pas la pression d'un jeu d'arcade. 
C'est de la frime en virtuel : vous 
avez vu ces bijoux ?! Tous ont des 
perfs et comportements différents. 
Sans parler des décors, sublimes. 
Bon, j'vous laisse, je vais me 
piquer une pointe sur le périph ! » 





CATALOCUE 

Les fiches présentant les 

caractéristiques des bolides 

sont accompagnées de 

6uperbe6 photos. 



portière ave: l 
Enclencha': r. : 
(ou laissant faire s zoreoe . «us 
vous détachez : ; 
les 260 km/h. Avec K ." 
froid, vous doublez a 
Jeep puis une carr ':■■■ : 
hésiter à vous aventu'r ■ 
opposée, déclenchant le Hgxofl 
d'automobilistes paniques. Apri 
bond sur une vingtaine de mèl 
une sirène de police se fait entendre : 
la vitesse sur cette route est limitée 
à 60 km/h. Un scandale ! Ce n'est en 
tout cas pas le moment de se faire 
rattraper. Ça tombe mal, puisque 
la route se fait justement plus 
sinueuse. L'excitation est à son 
comble, l'erreur inévitable. Après un 
choc frontal terrible, votre bolide ' 
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) s'envole en silence puis retombe dans 
un fracas métallique qui n'aurait lais- 
sé planer aucun doute sur votre état 
si la caisse ne paraissait intacte ! 
Très impressionnant mais étrange... 
Avant de continuer votre route (rap- 
pelons qu'il ne s'agit que d'un jeu), un 
petit tour par l'option Replay est 
idéal pour savourer votre dernière 
bourde sous tous les angles, autant 
de fois que vous le voulez. 
Contrairement à la version 3P0, 




manquent hélas un peu de couleur, 
mais c'est secondaire. L'ensemble 
bouge avec toute la classe que l'on 
attendait sur PlayStation. Quant 
aux sons, ils ont eux aussi bénéficié 
du soin remarquable apporté à 
l'ensemble du produit, chaque voiture 
ayant ses propres sons de moteur 
digitalisés. La jouabilité ne souffre 
d'aucun reproche, d'autant plus si 
l'on utilise un paddle NeGcom. Une 
petite chose énerve cependant : on 
bute dans un mur imaginaire dès lors 
que l'on déborde de deux 
mètres sur le bas- 
côté. Cela ne nuit 
heureusement en 
rien à la course, 

gpsae 

Ll «b 




Need For Speed mérite amplement 
son nom. L'approche n'est certes pas 
la même que celles des softs 100 1 
arcade comme Ridge Racer, puisqu'il 
faut « mériter » sa vitesse. Les voi- 
tures mettent un certain temps à 
atteindre une allure procurant des 
sensations. Après les premières par- 
ties, qui peuvent engendrer de la 
frustration, on découvre un excellent 
jeu, non seulement intéressant mais 
techniquement abouti. Les circuits 
en 3D sont fouillés, variés, et l'affi- 
chage de la route n'est jamais tardif 
comme c'est trop sou 
vent le cas 
aujourd'hui. - 
Les voitures * ' ^k-4 



mais quand même... 
Alors, pourquoi renoncer à Need For 
Speed ? On peut même y jouer à 
deux, soit sur le même écran, ce qui 
ralentit quelque peu l'animation, soit 
en reliant deux PlayStation. Inutile de 
dire que le jeu devient alors encore 
plus intéressant et que sa durée de 
vie, déjà incomparable, s'allonge. Bref, 
une simulation brillante. 



Mite, 

320 au compteur. 





VARIEZ LES PLAISIRS 

En course, on choisit d'afficher 

ou non le tableau de bord, 

mais aussi de piloter en vue 

extérieure (deux hauteurs 

disponibles), ce qui peut éviter 

des surprises dues au tracé 

des circuits. 



PlayStation 

THE NEED 
FOR SPEED 
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CONVENABLE 

TTÎTTrTin 
TRES LONGUE 



Q résumé 

Bien supérieure 
à la version 3D0, 
NFS PlayStation 
est une simu de 
course de grande 
qualité qui se 
démarque de ses 
concurrents. 



Les voitures sont un peu fades, 
mais les circuits superbes et variés. 



ANIMATION 



Fresque au top, elle ralentit à peine à deux, f ^jtj 
en mode écran splrtté. 
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Musiques a la Wipe Out, voix digit et vrom- 
brissements des moteurs fidèles. 

Une fois passe la première impression de 
« molesse », c'est parfait. 
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Transfuge du PC, 
Magic Carpet est un 




Un petit bras de terre paisible 

Juste de prendre l'unique 

photo que vous verrez de la 

version Satum... 



Q bien sûr, et acquérez votre troisième 
sort magique, la création de châ- 
teau, qui s'ajoute aux sorts de pos- 
session et de boule de feu. Vous lan- 
cez une sphère sur une parcelle 



m 






rester de marbre 
/antunejpseudi 
simulation de taptf 
volant ? Surtout 



C'est toujours la même 
chose : des êtres, plus ou 
moins malveillants, sèment 
la zizanie dans le monde. Résultat, 
qui doit tout remettre en ordre ? 
CestBibi... 

Ce coup-ci, le souk vient d'Orient : 
des magiciens ont un peu trop joué 
avec leurs pouvoirs, et créé des 
monstres à outrance pour se com- 
battre. Finalement, les soixante- 
quinze royaumes du monde ont 
sombré dans le chaos. Et c'est à 
vous, jeune apprenti-sorcier, 
qu'incombe la tâche de restaurer 
chacun d'eux, l'un après l'autre. Res- 
taurer ? Qu'est-ce à dire ? Cela 
demande quelques explications. 





est pas beau mon château ? Â partir de son troisième stade de 
développement, des archers apparaissent pour le défendre. 



En route pour le premier royaume. 
Vous déambulez sur votre tapis, au 
milieu de nulle part, le nulle part en 
question s'étendant sur quelques 
kilomètres carrés. 

ACCROCHEZ-VOUS ! 

Vous surplombez une mer agitée de 
vagues et des terres peuplées 
d'arbres, de quelques indigènes et 
de monstres infimes. Lentement et 
très simplement, vous survolez ce 
monde mystérieux, plongé dans un 
épais brouillard. Inutile de vous sou- 
cier de l'altitude de vol : la console la 
gère automatiquement. Vous croi- 
sez une amphore rouge traînant là 
négligemment. Vous sautez dessus, Q 



vierge et, o miracle I, une tour de 
pierre jaillit du sol. Impressionnant ! 
Une fois votre château édifié, il faut 
retrouver les monstres et les 
détruire à l'aide du sort boule de feu 
afin qu'ils libèrent une sphère dt 
mana jaune, véritable concentré 



laça 

totalité d'un royaume et la 

position des monstres, mais 

pas celle des magiciens. 
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5 d'énergie magique. Utilisez ensuite 
votre sort de possession pour mar- 
quer chacune de ces boules à votre 
couleur : le blanc. Bientôt, une 
montgolfière à votre service viendra 
les recueillir pour les emmener en 
lieu sûr, dans votre château. Pour- 
quoi cet enchaînement ? Pour deux 
raisons. Primo, chaque royaume ne 
sera sauvé que lorsqu'une certaine 
quantité de mana aura intégré 
votre demeure (qu'il faudra réguliè- 
rement agrandir en conséquence). 
Secundo, chaque utilisation de la 
magie requiert une certaine quanti- 
té de mana : votre puissance ne 
cessera donc d'augmenter au fil 
d'une partie. C'est ainsi que vous 
pourrez utiliser de nouveaux sorts 
(après les avoir trouvés). 
Les premiers mondes ne posent 
aucun problème : au pire, vous mou- 
rez, ressuscitez dans votre châ- 
teau, et continuez votre travail. Par 
la suite, d'autres magiciens vous 
font concurrence. Ceux-ci ayant les 
mêmes buts et contraintes que 
vous, la conquête de chaque royau- 
me devient rapidement acharnée. 
D'autant plus que la mana n'est 
jamais acquise : si votre château 

1 est partiellement ou totalement 
détruit, la mana qu'il ne pourra plus 
contenir sera éjectée aux alentours. 
Rapidement, le challenge se corse, 
de nouveaux types de monstres plus 
puissants apparaissent. Heureuse- 
ment une vingtaine de sorts vient 
progressivement compléter votre 
•nanuel de magie : rafale de boules 
de feu, foudre, bouclier, guérison, 



accélération, espionnage, magnétis- 
me, invisibilité, armées de sque- 
lettes, tremblements de terre, vol- 
cans... Ces derniers fument et 
crachent des boules enflammées qui 
dévalent les collines consumant 
arbres et maisons sur leur passage. 
La réalisation de Magic Carpet pos- 
sède quelques points communs avec 
celle de Hi-Octane (teste il y a deux 
mois). Normal, puisque le moteur 
d'animation 3D est le même ! Le 
terrain est très beau, avec ses 
montagnes rocheuses et ses 




Une montgomere chargée de 

rapatrier la mana. On peut 

attaquer les ballons ennemis 

pour les piller. 



plaines vertes, les décors s'affi- 
chent toujours tardivement, ce qui 
ne choque pas puisque le monde à 




parce- - le brouillard. 

Une bonne idée, en attendant mieux. 
Les '."■. ■ - - : ••; sont 



illustre la démonstration 

d'un combat entre un dragon 

et un magicien. 



LA FAUNE LOCALE 




MAGIQUE! 
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Qpas fantastiques, mais plutôt 
moches «lés que l'on s'en approche. 
A noter que la version Saturn est 
légèrement moins colorée, et qu'elle 
nécessite de reconfigurer les com- 
mandes pour atteindre la très 
bonne jouabilité du jeu sur Play- 
Station. Enfin, les musiques, 
sublimes, ne pourront que vous 
séduire, pour ne pas dire qu'elles 
vous ensorcelleront. 



L'avis de Chris et 
Elwood, plutôt 
enthousiastes 

CHRIS : « Magic Carpet fait figure 
de shoot them up sophistiqué. 
Ses nombreuses options le 
rendent assez stratégique et sa 
bonne maniabilité assure un 
plaisir de jeu immédiat. 
Savant mélange de bouninage 
intense et de missions savamment 
pensées, Magic Carpet étonne par 
son côté on ne peut plus original. 

Seul véritable regret : la 

grossièreté des graphismes. 
Vus de prés, décors et ennemis 
ne ressemblent plus qu'à une 
immonde bouillie de pixels, 
L'intérêt prime sur l'esthetisme, 
c'est sûr, mais bon... », 
ELWOOD : « Malgré quelques 
faiblesses graphiques, Magic 
Carpet promet de belles heures 
de jeu. La quantité industrielle de 
niveaux et l'originalité de vos 

missions confèrent au jeu une 
richesse rare, Mais l'etrangete du 
concept risque peut-être de 
rebuter les adeptes de titres 
classiques. Piloter un tapis volant 
et se prendre pour un dieu n'est 
pas à la portée du premier 
quidam venu ! Un jeu planant et 
pas conventionnel du tout... » 




AVANT/APRES 

Sa capacité de transformation 
est la grande particularité du 

monde de Magic Carpet. 
Témoin, ce sort Météor jeté 
sur une armée de squelettes. 
Notez la différence du terrain 
avant et après l'incantation. 
Dans le même genre, or\ peut 

fendre la terre pour créer 
des canyons, ou creuser des 
cratères n'importe où pour peu 
que Von en ait le pouvoir- 
ce qui ne sera réellement 
possible qu'après de 
nombreuses heures de jeux. 
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Quand vous au 
royaume, votre performance 
sera rapportée par un tableau 
de statistiques. 



Magic Carpet peut paraître un peu 
bourrin au début. Mais l'acquisition 
progressive des sorts et l'évolution 
du challenge proposé dans les 
royaumes qui se succèdent lui 
assurent un intérêt qui n'a d'égal 
que sa durée de vie (plus de cin- 
quante heures, sachant qu'il est 
possible de sauvegarder sa partie 
entre chaque royaume) ! Une belle 
réussite. 



Plauitatton 

fatum 
MAGIC 
CARPET 



% 



t'as vu mon château? 



@t résuir 

Un jeu d'action 
original, 
éprouvant, 
avec une once 
de stratégie. 
Sa durée de vie 
tient de l'exploit 
pour un titre de 
ce genre. 
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Les graphismes brillent plus par leur style 
oriental que par leur finesse. 



C'est fluide, mais il n'y a pas grand-chose 



Les sons et les musiques d'ambiance 
émerveillent. 

Pilotage du tapis fort bien pensé. 
La sélection des sorts est un peu lente, 
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Flic ! Floc ! Miaou 1 Minou, 
minou, c'est toi, le chat ? » 
Personne n'a oublié ce dia- 
logue mémorable entre un futur alie- 
nisé et son chat dans Mien, le film le 
lus sous-exposé du monde (photo- 
graphiquement parlant, bien sûr). Le 
jeu va vous permettre de revivre les 
exploits cinématographiques de 
Ripley.lafemmequiena! 

COMMENT ÇA, 
C'EST DU RÉCHAUFFÉ? 

Chaque niveau constitue une mission 
particulière. À chaque fois, il s'agit 
d'activer des interrupteurs, de trou- 
ver des cartes d'identité ou encore 
d'allumer les lumières (oui je sais, ça 



Licence to Kill 




Méfions-nous des jeux sous 
licence : ce sont souvent les plus 
mauvais. Ce n'est pas forcément 
de la faute des éditeurs, remar- 
quez (encore que.,.), mais cela 
met en évidence les problèmes 
d'adaptation. Pour Acclaim, 
s'attaquer à Alien est un pari 
complexe car les détenteurs des 
droits d'exploitation veillent et 
n'hésitent pas à faire pression 
pour que le jeu respecte scrupu- 
leusement le film. Certes, l'inten- 
tion est louable mais un jeu n'est 
pas un film et ne se conçoit donc 
pas de la même manière : il faut 
avant tout penser aux joueurs. 
Dans le cas d' Alien, l'ambiance du 
film est respectée à 100 %. Bravo I 
Mais Alien étant un film qui 
repose plus sur l'ambiance que sur 
l'action, on aboutit dans le jeu à 
un déséquilibre préjudiciable. 
Acclaim a su redonner un peu de 
pèche à son soft mais l'action est 
hélas peu trépidante. 
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semble un peu débile comme mission 
mais bon, je n'invente rien). Four sor- 
tir, il faudra trouver une pile, permet- 
tant d'activer un interrupteur qui 
ouvrira la porte de sortie. Il existe 
des niveaux bonus dans lesquels voue 
pourrez vous réapprovisionner er 
munitions. Au niveau de l'action, or 
se situe à mi-chemin entre Alien et 
Miens (le premier étant le film avet 




près. Notez le superbe effet 
de pixelisation. Ça, c'e " 
la PlayStation ! 



un alien et le second avec cent), 
faudra exploser bon nombre d'alieni 
de diverses sortes (des petits, de: 
moyens, des gros). Pas de doute, a 
est donc bien en face d'un je 
d'action plutôt bon, mis à part u 
défaut de jouabilité assez énervam 
En effet, pour toucher un monstre, 



Inutile de voue dire 
avez tout intérêt à exploser 
les asufs avant qu'ils n'arriver 
à écloslon ! 



PlayStation 

ALIEN 
TRILOCY 




faut impérativement se trouver à sa 
hauteur, ce qui pose un problème 
lorsqu'il se trouve sur un escalier ou 
une corniche. En fait, ça irait si l'on 
pouvait, à loisir, lever ou baisser la 
tête. Mais, pour réaliser cette action, 
il faut maintenir le bouton de change- 
ment d'armes, ce qui a pour effet de 
modifier votre équipement au mo- 



ment le moins approprié. Reste un jeu 
sympa, proposant plein de niveaux et 
une ambiance bien flippante, mais qui 
aurait gagné à être plus varié. 

leflou 



Q résumé 

Dans des couloirs 
sombres, des 

afiens se cachent 

sur fond de zique 

flippante. Bon 
pour l'ambiance 
mais mauvais 
pourlefun. 



90 



80 



75 



70 



65 



TAPE-A-LŒIL 

Alicn commence très fort avec 
une scène cinématique très 
réaliste et bien réalisée. Le 
eouci de vraie&emblance est 
présent dans le jeu. Regardez 
par exemple comment on peut 
faire voler en éclat une jolie 
vrtre. Ouaf, ça fait du bien ! 




GRAPHISME 



Textures soignées et décors assez variés. 
Une fausse note pour les monstres. 




Pas de problème : fluide, sauf pour les mou- \ 
vements des monstres réduits au minimum. 




PLAYER ONE 



Q 



Certaines actions sont trop complexes 
dans le feu de l'action. Courage, fuyez ! 
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Super Nintendo 



BATMAN FOR EVER 


249.00 


NBA GIVE N GO 


449.00 


BREATH OF FIRE 2 


449,00 


NBA LIVE 96 


399.00 


DIRT RACER 


249.00 


NHL 96 


399.00 


DIRT TRAX FX 


249.00 


NHL OUATERBACK 96 


399.00 


DONKEY KONG II 


499.00 


PRIMAL RAGE 


199.00 


DOOM 


399.00 


SECRET OF EVEMORE ♦ GUIDE 449.00 


EARTHWORM JIM II 


399,00 


SECRET OF MANA + GUIDE 


449.00 


FIFA SOCCER 96 


399.00 


SPIDERMAN TV 


249.00 


FINAL FIGHT 3 


449.00 


SUPER MARIO WORLD II 


449,00 


ILLUSION OFTIME + GUIDE 


449,00 


THEME PARK 


399.00 


INTERNATIONAL SUPERSTAR 


THOMAS BIG HURT 


299.00 


SOCCER DE LUXE 


449.00 


TINTIN AU TIBET 


449,00 


KILLER INTINCT 


249.00 


TOYS STORY 


449,00 


MEGAMAN X2 


399.00 


WEADONLORD 


299.00 


MICKEY ET MINNIE 


199.00 


WRESTLEMANIA 


399.00 



■+ SUPER NES USA 

. Prise pérrtel + 1 manette 590 F 



CHRONO TIGGER 499.00 

EARTH SOUND + GUIDE 349.00 

FINAL FANTASY 3 499.00 

KILLER INSTINCT 199,00 

ROBOTREK 299.00 

SECRET OF EVERMORE 399,00 



^ 



/ - 



Promos 



^vTs^_^ 


>Pn 


rnios 




MICKEYMANIA 


169.00 


MICHAEL JORDAN ADVENTURE 


149.00 


»HOPLtFTER 3 


199.00 


NBA JAM TE 


199.00 


Aaymate 


99.00 


NFL QUATERBACK 95 


199,00 


■affy duck 


99,00 


PACK ATTACK 


199.00 


Démolition man 


199.00 


PAGE MASTER 


169,00 


EOU1NOX 


149,00 


PLOK 


149.00 


FOREMAN FOR REAL 


149.00 


PSG SOCCER 


149,00 


G FOREMAN KO BOXING 


129.00 


SAILOR MOON 


99.00 


GOOF TRCOP 


129.00 


SEPARATION ANXIETY 


199,00 


HAGANE 


169.00 


SHAO FU 


199.00 1 


HYPER VOLLEY BALL 


199.00 


STARGATE 


199.00 1 


JIMMY C0NN0RS 


149,00 


STUNT RACE FX 


199.00 


JOHN MADDEN 95 


199.00 


SUPER BC KID 


169.00 


JUDGE DREDD 


199,00 


SUPER INDIANA JONES 


199.00 


JUNGLE STRIKE 


199.00 


SUPER KICK OFF 


99.00 | 


JUSTICE LEAGUE 


199.00 


SUPER METROID + GUIDE 


199.00 


LEMMINGS 2 


199.00 


SYNDICATE 


149.00 1 


LORD OF THE RING 


199,00 


TINY TOON 


129.00 1 


MARIO IS MISSING 


99.00 


VORTEX 


99.00 1 


MARKO'S MAGIC FOOTBALL 


99.00 


WARLOCK 


149.00 1 


MEQAMAN X 


.99,00 







Meqadrive 



I ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 
I ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX 
I BATMAN ET ROBIN (EUR) 

I DRAGON BALL Z (JAP) 

I EARTHWORM JIM 2 (EUR) 
I FIFA SOCCER 96 (EUR) 
I INTERNATIONAL SUPERSTAR 
I SOCCER DE LUXE (EUR) 
I JOHN MADDEN 96 (EUR) 
I LIGHT CRUSADER (EUR) 
I MICRO MACHINE 96 (EUR) 
I MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 
I NBA JAM T.E 'EUR) 

] NBA LIVE 96 (EUR) 



389.00 


NFL OUATERBACK 96 (EUR) 


299.00 


NHL 96 (EUR) 


199.00 


NHLPA 95 (EUR) 


389.00 


PETE SAMPRAS 96 (EUR) 


369.00 


PHANTASY STAR 4 (EUR) 


349,00 


PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 




SPIROU (EUR) 


TEL 


SPOT GOEST TO H0LLIW00D (EUR) 


399.00 


STREET RACER (EUR) 


349.00 


SUPER SKIDMARKSlEUR) 


399.00 


THEME PARK (EUR) 


429.00 


THOMAS BIG HURT (EUR) 


199.00 


TOYS STORY (EUR) 


369.00 


WRESTLEMANIA (EUR) 



349,00 
369.00 
199.00 
379.00 
399.00 
399,00 
399.00 
299.00 
349,00 
349.00 
399.00 
299.00 
399.00 
349.00 



KING ARTHUR THE KNIGHTS 199.00 

SUPER TURRICAN 99.00 

WARIO WOODS 149.00 

X ZONE (SUPERSCOPE) 49.00 

ZELDA (texte français) nécessite 
un adaptateur AD29 TURBO 149.00 



Meqadrive 



^ -P romosl 

-i ■■■ 

AERO THE ACROBAT (EUR) 
BATMAN FOREVER (EUR) 
BLOOO SHOT (EUR) 
BUBSY 2 (EUR) 
DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 
DYNAMITE HÉADY (EUR) 
ECC0 THE DOLPHIN 2 (EUR) 
FIFA SOCCER 95 (EUR) 

FOREMAN FOR REAL (EUR) 
JUDGE DREDD (EURi 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 
LEMMINGS 2 (EUR) 
MEGAGAMES 1 (EUR) 
MICKEYMANIA (EUR) 
MORTAL KOMBAT (EUR) 
MORTAL KOMBAT 2 
MR NUTZ (EUR) 
NBA LIVE 95 (EUR) 
NBA JAM (EUR) 
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 

PETE SAMPRAS (EUR) 

PITFALL (EURJ 
RISTAR (EUR) 
SAMOURAÏ SHODOWN 
SHINING FORCE (EUR) 
SHINING FORCE 2 (JAP) 

SONIC & KNUCKLES (EUR) 

SPARKSTER (EUR) 

SPIOERMAN TV (EUR) 

STARGATE (EUR) 

SYNDICATE (EUR) 

TASMANIA 2 (EUR) 129 00 

URBAN STRIKE (EUR) 149,00 

WORLD CUP USA 94 (EUR) 129,00 

ZOOL (EUR) 99.00 



32X +1 JEU 690 F 

32 X + VrfTTUA FIGHTER 890 F 



DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 399.00 
DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE 2) 599,00 
DRAGON BALLZ 7: ACTION GAME 4 599.00 
SEIKEN DENTSETSU 3 

I (SECRET OF MANA 2) 690.00 

Dl 
M 
Dl 
(a 
R, 



i- 



Promosl 



I DRAGON BALL Z4 
ACTION GAME 3 
DRAGON BALL Z5 
(aventure) 

| RAMNA 1/2 4 149.00 



299,00 
399.00 



(Reniai 



149.00 
199 00 

149,00 
199 00 
129,00 
199.00 
149 00 
99,00 

199,00 
149,00 
199 00 
199 00 



• NECESSITE UN ADAPTATEUR 

60 HZ AD29 TURBO : PRIX 99 F 

- AVEC UN JEU USA OU JAP 

ACHETE : 49 F 

» AVEC DEUX JEUX USA OU JAP 

ACHETES : GRATUIT 



Virtual Bit- 



129.00 


VIRTUAL BOY 




129.00 
149.00 


+ 1 JEU 


799.00 


199.00 


GALATIC PINBALL 






199.00 


JACK BROTHERS 




. 


149,00 


MARIO TENNiS 




:■■"'■ . 


149.00 


PANIC BOMBER 




299 0O 


169.00 


SPACE SKASH 




299,00 


129.00 
199.00 


TELEROBOXER 




299,00 


VERTICAL FORCE 




299,00 


VIRTUAL GOLF 




299.00 


199.00 


VIRTUAL TETRIS 




299.00 



Articles DBZ 



LISTE SUR DEMANDE 



Game Bo" 



LISTE SUR DEMANDE 






Game Gear 



LISTE SUR DEMANDE 



JEUX À 199 F TITRES SUR DEMANDE 



Nomad 



NOMAD H 
MULTIJEUX 



ADAPTATEUR 

1490 F 



JAGUAR VERSION FRANÇAISE « CIBERMORPH 



l ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 99 F 
» AVEC UN JEU ACHETE : 69 F 



BRUTAL SPORT FOOTBALL 

CANNON FODDER 

CHECKERED FLAG II 

CLUB DRIVE 

DOUBLE DRAGON 5 

DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE 

FLASH BACK 

FUPOUT 

HOVER STRIKE 



199,00 

199,00 
199.00 
99.00 
199.00 
199.00 
199,00 
199,00 
199.00 



IRON SOLDIER 
KASUMI NINJA 
RAYMAN 

SENSIBLE SOCCER 
SYNDICATE 
ULTRA VORTEX 
VAL D'ISERE 
ZOOL 2 
MANETTE 



199.00 
t99,00 
299,00 
199.00 

199,00 

199.00 
199,00 
199.00 
199,00 



PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS -M Voltaire 
Tel: (1)48 05 42 88 
Tel : |1) 48 05 50 67 



KOÙHUr 

AOftsse 



PARIS | 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS- M" H*l de Ville 

Tel: |1) 40 27 88 44 



~ DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel : (161 27 97 07 71 

STRASBOURG 

6, rue de Noyer 
Tel: (16) 88 22 23 21 



// Ull // 



PRR C 



PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS -M" Voltaire 
Tel : (1) 48 05 42 88 
Tel : (1) 48 05 50 67 






s TA : <b> 20 50 "B S ... Fax : <]b> 20 R0 "B 23 



PARIS 

36, rue de Rivoli 
75004 PARIS- m- h*i d. ville 

Tel: (1]40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel: (16) 20 55 67 43 

44, rue de Béthune 

Tel : (16) 20 57 84 82 



■K 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel; |16)27 97 07 71 

STRASBOURG 

6, rue de Noyer 



3DO 



-» 3DO PAL FZ1 + STARBLADE 

-* 3DO PAL GOLDSTAR + FIFA t ALONE IN 



1 .490 F 
THE DARK (français) 1 .890 F 



30 ATLAS 


99.00 


GEX 


199,00 


MAGAZINE * DEMO 


50,00 


GRIDDERS 


149.00 


ALONE IN THE DARK (VF 


199.00 


GUARDIAN WAR 


199,00 


ALONE IN THE DARK 2 (VF, 369.00 


JOYPAD PANASONIC 


199,00 


8ATTLE SPORT 


299.00 


KILLING TIME 


299,00 


BURNING SOLDIER 


199.00 


«NGOOM-THEFMflEACHÊS 199,00 


CANNON FODDER 


199,00 


MEGA RACE 


199,00 


CAPTAIN QUAZAR 


369.00 


MICROCOSM 


199,00 


CORPSE KILLER 


99,00 


MIMTEASER (ADULTl 


199.00 


•D- 


375,00 


MYST 


199.00 


DAEDALUS ENCOUMTER 


199.00 


OFFWOflLD INTEftCEPTOR 


199,00 


DECATHLON 


369,00 


PATANK 


199,00 


DEMOLITION MAN 


199.00 


PANZER DRAGON 


149.00 


DOOM 


369,00 


PEEBLE BEACH GOLF 99.00 


DRAGON LORE 


375.00 


PGA GOLF 96 


369,00 


RFA SOCCER 


199.00 


PHOENIX 3 


299,00 


FUGHT STICK (SIMULATION 


490.00 


POED 


299.00 


FOES OF ALI 


369.00 


OUARANT1NE 


149.00 


GAME GOURU 


249,00 


RETURN PIRE 


199 00 



RISE OF THE ROBOT 99.00 
ROAO RASH 199,00 

SAMOURAÏ SHODOWN 199.00 
SAMPLER2 10 DEMOS 
•TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SEAL OF PHARAON 149 00 
SHERLOCK HOLMES 99,00 
SHOCKWAVE 2 369.00 

SPACEHULK 199.00 

SPACE PIRATE 149.00 

STAR BLADE 149.00 

STAR FIGHTER 299,00 

SUPER STREET FIGHTER 2 199.00 
SYNDICATE 199.00 

THEME PARK 99.00 

TOTAL ECLIPSE 99.00 

TWISTED 99.00 

WAY OF THE WARRIOR 99.00 
WING COMMANDER 3 199.00 



Playstation 



-» PLAYSTATION (EUR) ♦ 1 MANETTt 1 990 F 
► PLAYSTATION (JAP) ■ 1 JEU AU CHOIX 

PAL RVB PLEIN ECRAN 2790 F 

4 ADAPTATEUR TEL 

ALIEN TRILOGY 369.00 



BIOHAZZARD 




BOXER ROAO 


249,00 


COSMIC RACE 




CRIME CRACKER 


199.00 


DARKSTALKER 




DESTRUCTION DERBY 499.00 


OFtAGON BALL Z 




FORMATION SOCCEF 


499,00 


GROUND STROKE 




J LEAGUE PRIME GOAL 299 00 


KILEAK THE BLOOD 2 


499.00 


MAGIC BEAST WARRIOFU 99.00 






NAMCO MUSEUM 




NAMCO MUSEUM 2 


499.00 


NBA POWER DUNKEP. 499 00 






RAYMAN 




RIDGE RACER 




RIDGE RACER 2 499,00 






STREET FIGHTER ZERO 499,00 




499.00 


T OSHIDEN 




TOSHIDEN 2 


499,00 


TW1N BEE 


199.00 




199.00 


V TENNIS 




WINNER ELEVEN 


299,00 


JEUX EUROPEENS 


3D LEMMINGS 


299.00 


ACTUA GOLF 


369,00 


ACTUA SOCCER 


369.00 



ASSAULT RIGS 
CHESSMASTER 
CRAZY IVAN 
CRITICOM 
CYBERSLED 



349.00 
349,00 
369.00 
349.00 
299,00 
349.00 
399.00 
369.00 



DEADLY SKY 
DESCENT 

DESTRUCTION DERBY 369,00 
DISWORLD 349,00 

DOOM 349.00 

DRAGON BALL Z 399.00 
EXTREME PINBALL 369.00 
EXTREME SPORT 349.00 
F117 AGILE WARRIOR 349.00 
FIFA SOCCER 96 369.00 
GEX 369.00 

Hl OCTANE 299.00 

INTERNATIONAL CHAMPION 
CHIP SOCCER 369.00 

JOHNNV BAZOOKATONE 349 00 
JUMPING FLASH 299,00 
JUPITER STRIKE 299.00 
LOADED 349.00 

MAGIC CARPET 369 00 
M1CKEV WILD ADVENTICE 349 00 
MORTAL KOMBAT 3 349.00 
MYST 369 00 

NBA IN THE ZONE 369.00 
NBA JAM TE 299.00 

NBA LIVE 96 369.00 

NEED FOR SPEED 369.00 
NFLOUATERBACK96 349.00 
PANZER GENERAL 349.00 
PGA TOUR GOLF 96 369.00 



PHILOSOMA 349.00 

POWER SERVE 349.00 

POWER SPORT SOCCER 369,00 
PSYCHIC DETECTIVE 369.00 
RAIDEN PROJECT 349,00 
RAYMAN 
REVOLUTION X 
RIDGE RACER 
RISE 2 
ROAD RASH 
SHELLSHOCK 
SHOCK WAVE ASSAULT 369,00 
STREET FfiKTÎR, THE M0V1E 199,00 
STRIKER 96 299.00 

TEKKEN 399 00 

THEME PARK 369.00 

THUNDER HAWK 2 349,00 
TOSHIDEN 349,00 

TOTAL ECLIPSE TURBO 349.00 
TOTAL NBA96 369.00 

TRUE PINBALL 369.00 

TWISTED METAL 
VIEW POINT 
WAR HAWK 

WING COMMANDER 3 369 00 
WIPE OUT 369 00 

WORLD CUP GOLF 349.00 
WORMS 369 00 

WRESTLEMANIA 349.00 
X COM 369.00 

ZERO DIVIDE 369.00 



369,00 
349.00 
369,00 
349.00 
369.00 
349.00 



349.00 
369,00 

349.00 



PAO PC FX 199 F I 

-» MEMORY CARD 199 F 

PC f X 1 990 F | 

LISTE DES JEUX 
DISPONIBLE SUR DEMANDE 



Saturn 



) SATURN VF i SEGA RALLÏ 2490 F 

* VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F | 
Liste des films disponible sur demande 




ASTAL (USA) 249.00 

CLOCK WORK 2 (EUR) 299.00 

CYBER SPEEDWAY (EUR) 299 00 

(EUR) 369.00 

DEADLY SKY [EUR) 389,00 

DRAGON BALL 2 (JAP) 489,00 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 369 00 

FORMULA 1 CHAMPIONSHIP lEURl 389 00 
GALATIC ATTACK (EUR) 299 00 

GEX (EUR) 369 00 

GRAN CHASER (JAPl t99 00 

GUARDIAN HEROES (JAP) 449.00 

Hl OCTANE (EUR) 299.00 

IN THE HUNT (JAP) 299,00 

JOHNNY BAZOOKATONE (EUR) 349,00 
KING OF FIGHTER 95 (JAP) 449,00 

KING OF SPIRIT (JAP) 299 00 

MAGIC CARPET (EUR) 369 00 

MANSION OF HIDDEN SOULS (EUR) 199.00 
MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 299,00 

MYST (USA) 199 00 

MYSTERIA (EUR) 389.00 

NBA JAM TE (EUR) 249 00 

NFL OUATTERBACK 96 (EUR) 369,00 

NHL HOCKEY (EUR) 369,00 

OFF WORLD INTERCEPTOR (EUR) 369,00 
449.00 
349.00 
369.00 
369 00 
399.00 
349.00 
369.00 
199.00 
199.00 
449,00 
389,00 
369.00 
369.00 
349.00 
369.00 
249.00 
369.00 
449.00 
_-' ■ 



PANZER DRAGON 2 (JAPl 
RAY MAN(EUR) 
REVOLUTION X (EUR) 

RISE 2 (EUR) 
SEGA RALLY (EUR) 
SHINOBI X (EUR) 
SIM CITY 2000 (EUH) 
SLAM DUNK (JAP) 
STREET FIGHTER (EUR) 
STREET FIGHTER ZERO (JAP) 
SUPER HANG ON |EUR) 
THE HORDE (EUR) 
THEME PARK (EUR) 
THUNDER HAWK 2 (EUR) 

, TITAN WARS (EUR) 

I TOSHIDEN (JAP) 
(EUR) 



TRUE PINBAli (EL 

VAMPIRE HUNTER (JAP) 

VICTORV BOXING (EUR) 

VIRTUA COP + GUN (EUR) 489 00 

VIRTUA FIGHTER 2 (EUR) 399 00 

VIRTUA FIGHTER 2 (USA) 249 00 

VIRTUA GUN 

I VIRTUA HYDLIDE 'USA. ttUt 

9 VIRTUA RACING (EUR) 249.00 

J WING ARMSiEUR, 38900 

| WIPE OUT (EUR) 389.00 

I WORLD CUP GOLF tURi 349 00 

I WORMS rEURi 369 00 

X MEN (JAPi 369.00 



CDI 450 + CARTE VIDEO 
* a J EUX + 1 FILM MÇo F 



Neo Geo 



|-»J0YSTICK ARCADE 490 F 

-+J0VPAD 249 F 



AGRESSOR OF DARK KOMBAT 


490.00 


ARTOFFIGHTING 


299.00 


ARTOFFIGHTING2 


690.00 


CYBER LIP 




FATAL FURY SPECIAL 






299,00 


FATAL FURY III 


990.00 


FATAL FURY REAL BOUT 


1690.00 


GHOST PILOT 


299.00 


KARNOVS REVENGE 


490,00 


SAMOURAÏ SHODOWN II 


490,00 


SAMOURAÏ SHODOWN III 


1690.00 


SPINMASTER 


399.00 


SUPER SIDE KICK 2 




SUPER SIDE KICK 3 




TOP HUNTER 




WIND JAMMERS 




WORLD HEROES II 




WORLD HEROES II JET 


490,00 



Neo Geo CD 



■4 NEO GEO CD 2 ♦ FATAL FURY 4 3290 F 
-ME0GEOCD + FATALFUBY4 2690 F 



3 COUNT BOUT 

AERO FIGHTER 2 

AGRESSOR OF DARK COMBAT 

ALPHA MISSION 2 

ART OF FIGHTING 2 

BASEBALL STAR 2 

BURNING FIGHT 

FATAL FURY 3 

FATAL FURY REAL BOUT 

FOOTBALL FRENZY 

GALAXY FIGHT 

KABUKI FLASH 

KARNOVS REVENGE 

KING OF FIGHTER 94 

KING OF FIGHTER 95 

KING OF MONSTÊR 2 

MUTATION NATION 

POWER SPWER 2 

PULSTAR 

PUZZLE BCeBLE 

MMC .-- 5HOOOWN 

BAMOUfU <i-zz:csj'i2 

SAMOUHAI SHODOWN 3 

SENGOKU2 

SONIC WING 3 lAEROFiGHTER 

STREET HQOP 

TOP HUNTER 

TOP PLAYER GOLF 

TRASH RALLY 

VIEW POINT 

WIND JAMMER 

WORLD HEROES PERFECT 



349.00 
449,00 

349.00 
199.00 
349,00 
449,00 
349.00 
3)449.00 
349.00 
349,00 
299,00 
349,00 
349.00 
349,00 
349,00 



«rjTEPflR CreRESPOtHCE : TéL : <fc> 20 SO 12 22 ... Fax : <lb> 20 «» T2 23 



BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC ■ Rue de la Voyette ■ Centré de gros N° 1 . 59818 LESQUIN. Tel : 20 90 72 22 
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Désireux d'intégrer l'équipe 
des « Pa Wardenz », des 
mercenaires black qui lut- 
tent contre le terrorisme et la cor- 
ruption, vous pénétrez dans son CG. 
Cest un hangar composé de diffé- 
rents lieux, comme le terrain de bas- 
ket propice à la discussion, l'atelier 



dans lequel vous pourrez acheter du 
matos pour votns tank, ou encore la 
salle de briefïng. Accepté au sein du 
commando, vous partez ensuite en 
mission. Plongé dans la guérilla urbai- 
ne, vous devrez, suivant les niveaux, 
détruire des véhicules ennemis, raser 
des bâtiments stratégiques ou récu- 




LÏNTRO 

Un peu sombre, elle commence 

par le déclenchement d'une 

alarme , puie le© mercenaires 

se rassemblent. .. 
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Outre les ennemis, 
led, 


voue pouvez si vous le voulez exploser, 
ïcor. Oh, la belle jaune ! 



pérer des otages Cette variété per 
met d'éviter la routine, même si vou 
blastez sans arrêt. De retour ai 
hangar, vous êtes payé, ce qui voui 
permet d'acquérir du matériel pou 
booster votre tank en vue des pro 
chaînes missions. Le jeu en compcrt 
vingt-cinq, ce qui est raisonnable vi 
la difficulté progressive. 

«PRENDS-ÇA DANS LES DENTS, 
BLANC-BEC ! » 

Les graphismes, sans être affreu» 
auraient pu être plus soignés, no 
tamment au niveau des décors 
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LES THUNES 

Quand vous réussissez une 

mission, voue gagnez de 

Tangent, lequel voue sert à 

. améliorer les performances de 

votre tank (chenilles, missiles, 

moteur plus puissant, etc.). 
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Oun peu fades. Heureusement, on ne 
s'ennuie pas : tout au long des mis- 
sions, une voix comique à la Eddie 
Murphy commente l'action. 
Nonobstant ces atouts, on peut 
regretter l'absence d'un côté straté- 
pure. Certes, il faut être prudent, 
et jouer au chat et à la souris avec 
les ennemis si l'on ne veut pas se 
faire exploser rapido, mais cela reste 
quand même basique. Autre petite 
déception à signaler : une seule vue 
est disponible. Bref, un jeu à essayer 
avant de Tacheter. « 

Chon 



LES MISSIONS 

Vos objectifs sont relative- 
ment variés : blaster un 
nombre donné de tanks enne- 
mis, détruire des bâtiments 
stratégiques, récupérer 
des otages, etc. 



Des avis de taille 

VAS, nain vert : « "Prends ça dans 
les dents, blaaaanc bec !..." Voici 
le genre de remarque que l'on 
entend dans ShellShock! C'est 
vrai qu'on prend du plaisir à se 
balader dans son char en vue de 
blaster toujours plus de tanks... 
même si sa maniabilité laisse un 
peu à désirer. En fait, ce qui m'a 
plu, c'est l'ambiance engendrée 
par des interventions dignes 
d'Eddie Murphy. Voilà un jeu qui 
devrait plaire à Worfen ! » 



THUC WLAD, géant black:«< Shell- 
Shock est un jeu assez bon, je 
dirais même "tranquille", avec une 
ambiance afro-américaine et les 
good guys dans le même style(tu 
piges mon frère ?). Entièrement 
en 3D mappée comme le peuple 
le demande. Les musiques sont 
axées hip hop/rap, les digrts 
vocales délirantes et les 
graphismes bien travaillés. Malgré 
l'aspect "bourrin" du début, 
Shellshock fait appel à de la 
stratégie. Conseille donc à tous, 
surtout au home boy. Peace. » 
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ASSEZ LONGUE 



Qi résumé 

Peu de stratégie 
au menu de 
Shellshock. 
Toutefois, 
l'humour et le 
« blast à gogo » 
le rendent 
attrayant ! 



Dommage ! Les couleurs un peu ternes ne 
mettent pas en valeur les graphismes. 




Fas de problème de ce côté. Ça bouge bien 
et l'on fait ce qu'on veut du tank. 




Les explosions sont assez bien rendues. V*^^ 
Quant aux commentaires, ils sont comiques. 



JOUABILITE 



Aucun problème : tir, marche avant, arrière, 

déplacements de la tourelle. Tout est OK. 
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Impensable mais vrai : 
Psygnosis, un éditeur 

faisant partie 
intégrante de la 
société 5ony, a 

entrepris de porter 




Inutile de dire que l'arrivée de 
WipEout sur Saturn a excité 
notre curiosité ! Nous nous 
sommes ionc lancée dans un cham- 
pionnat effréné : une succession de 
six courses du futur de la mort qui 
tue, où Ton se fait de belles frayeurs 
en pilotant des petites navettes 



dont \a vélocité n'a d'égale que l'étroi- 
tesse de la piste. Autant dire que les 
premiers tours de pistes sont très 
laborieux. Mais, rapidement, on maf- 
trise l'utilisation des freins latéraux 
pour négocier les virages, et Ton peut 
se laisser griser par la vitesse. 
Raaahhh... la vitesse ! Si WipEout 



LE BON CHOIX 

Quatre écuries vous atten- 
dent, chacune possédant des 
engins à l'accélération, vitesse, 
masse et braquage spécifiques. 
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devait se résumer en un mot, ce 
serait celui-ci. four gagner, il faut 
s'arranger pour ne pas se manger les 
murs, puis passer sur les flèches 
accélératrices qui jonchent le circuit. 
Pour devancer les sept concurrents, 
outre vos capacités de pilotage, vous 
pouvez user de méthodes moins 
conventionnelles, comme balancer 
des missiles maison ramassés sur la 
route. Chacun son truc. 
L'esthétique de WipEout est une 
incontestable réussite. Les circuits 
modéiisés en 3D sont graphiquement 
variés, tant au niveau des couleurs 
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WIPEOUT 



LES VUES 

On peut changer à tout 

moment d'angle de vue 

(intérieure ou extérieure). 

La vue extérieure permet de 

mieux appréhender les virages, 

et donne moine mai au cœur ! 





Q que du tracé. L'animation, si elle sur- 
passe celle de ses concurrents 
directs que sont Cyber Speedtvay et 
Hi-Octane, n'atteint pas la perfec- 
tion des références que désormais 

devenus Vf 2 et 5ega Rally. Mais cela 
ne n'est pas franchement gênant, 
sauf lorsque Faction se fait un peu 
plus intense (la maniabilité devenant 
alors quelque peu hasardeuse). Un 
défaut, il est vrai minime, mais qui 
entache légèrement l'intérêt de ce 
très bon jeu de course futuriste. 



Les dépassements sont assez délicats à effectuer, les autres 
vaisseaux se fondant un peu trop avec le paysage ! 



use, 

fan de vitesse. 








TOBOGGANS 

Les circuits de WipEout 
s'apparentent plus à une 
descente de bobsleigh qu'à un 
tracé de Formule 1. Les pistée 
très vallonnées se dévalent 
avec un plaisir certain. 



Inévitable duel 

WipEout a fait un véritable tabac à 
la sortie de la PlayStation : les CD 
se vendaient comme des petits 
pains, au même rythme que la 
nouvelle console de Sony. 
L'apparition de ce titre sur Satum 
va-t-il faire taire les jalousies? 
Pas si sûr... Force est en effet de 
constater l'infériorité de cette 
nouvelle version, pourtant tout à 
fait honnête. Une partie successive 
sur chacune des consoles ne laisse 
planer aucun doute : WipEout sur 



PlayStation propose des 
graphismes un peu plus fins et 
colorés, l'animation est plus 
fluide, la jouabilite plus instinctive 
et les sensations plus intenses. 
En revanche, ça va plus vite sur 
Satum, et parfois même trop... 
Ce qui peut être un défaut ! 
Ne tirons pas toutefois de 
conclusion hâtive sur le hardware 
des machines, Sega a déjà prouvé 
par ailleurs que les possibilités 
techniques offertes par la Satum 
égalaient celles de la PlayStation. 
À bon entendeur... 




CORRECTE 

Tnrrrm 

MOYENNE 




0i résumé 

Sans atteindre 
l'excellence 

technique de 

son homonyme 
sur PlayStation, 
WipEout en met 
plein la vue et 
offre de bonnes 
sensations. 



C'est un plaisir de concourir sur 
sept circuits aussi beaux. 



PLAYER ONE 



La fluidité de l'animation souffre un peu 
dans les moments chauds. 



SON 



On retrouve les musiques techno 
de la version PlayStation. 



JOUABILITE 



Bien que bonne, la jouabilite montre 
quelques ratés dans certains passages. 
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Après les adaptations 
dejeuxNeoGeo, 
Takara élargit le 
champ de ses 
compétences en nous 





Avec l'adaptation de World 
Heroes 2 Jet, il y a un an, 
les programmeurs de chez 
Takara avaient réussi à prouver une 
chose : ce n'est pas le nombre de 
mégas qui fait la qualité d'un jeu, mais 
la façon dont sont utilisées les capa- 
cités du support. Avec Toshinden, ils 



nous refont le coup de l'inadaptable 
miraculeusement adapté, Leur secret ? 
S'attaquer à l'essentiel. Ils concen- 
trent tous leurs efforts sur les per- 
ses, leur donnant une personnalité, 
leur octroyant une palette de coups 
et pouvoirs spéciaux la plus complète 
possible, et le tour est joué. Pourvu 




BEL EFFORT 

Les concepteurs de Toshinden 

se sont donné la peine 

d'utiliser le Super GB pour 

nous proposer de jolies images 

en couleurs. Sympa. 





Mors ? Franche 
réussite ou vaste 



Eh bien, en fait, 
hormis la 3P„, 




que la jouabil'té suive, ils sont assuré 
de la qualité de leur produit. Et mêm 
si, à mon avis, le genre abordé (le cm 
bat) ne convient guère au support, a 
ne peut que s'incliner devant une telk 
maîtrise et un tel talent d'adaptation 
Très complet, Toshinden GB vous invi 
te à choisir l'un des huit personnage! 
de la version originale (Eiji, Ellis, Sofia, 
mais vous les connaissez sûremen' 
déjà). Un mode Tournoi est accessiW 
et, grâce au Super GB, on peut jouer i 
dan. À la fin «le certains combats 
vous aurez peut-être la surprise à\ 
voir apparaître des personnage! 
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AAARCH. 

Les apparitions surprises, 

dans le jeu, sont assez 

fréquentes, le premier 

des quatre boss à intervenir 

n'est autre que Sho. 

Et il est redoutable. 




mm <a>r<*r 





Jolie esquive de Fo q 

tandis que Sofia passe en dessous 



O cachés. Voue aurez deviné que, parmi 
ceux-ci, se trouvent Gaïa et Sho, déjà 
présents dans la version originale, 
mais serez peut-être surpris d'appren- 
dre que Ga'ia« netv-bdc setUranus 
(deux persos de Toshinden 2) répon- 
dait également à l'appel. Jouable et 
très amusant, Toshinden GB s'accor- 
de même le luxe d'être quelque peu 
technique (enchaînements, vaste 
palette de coup et super pouvoirs...). 
Bref, avec World Heroes 2 Jet, Battle 
Arena Toshinden est le meilleur titre 
du genre sur Game Boy. 



Chris 




Les avis 

LEFLOU : « Sympa. C'est le seul mot 
qui me vient à l'esprit en jouant à 
ce jeu. On y retrouve tous les 
personnages d'origine, leurs coups 
spéciaux, les musiques et même 
le "ring-out". En fart, je me pose 
une seule question : ce jeu peut-il 
rivaliser avec le fameux World 
Heroes 2 Jet? Car ce dernier 
proposait une quinzaine de 
personnages, des coups spéciaux à 
gogo et une jouable irréprocha- 
ble. À mon avis, Toshinden CB ne 



devra son succès qu'à son nom. » 
BUBU : « Si l'on ne compare pas 
bêtement cette version avec celle 
de la PlayStation, Toshinden 
Came Boy est très bon. Même 
techniquement. Coté jouable, il 
semble même meilleur, au regard 
de ce qui se fait sur les deux 
machines. En effet, sur PlayStation, 
Toshinden est, en ce domaine, 
inférieur à Tekken et Zéro Divide. 
Mais sur Came Boy, il rivalise avec 
World Heroes 2 Jet. Ce dernier le 
devance cependant d'une courte 
tête, car il propose plus de persos. » 



BameBoy 

BATTLE ARENA 

TOSHINDEN 




0i résumé 

Takara maîtrise 
l'art de la 

conversion. 
Cette mouture GB 
de Toshinden se 
révèle étonnante 
de fun et de 
jouabilite. J'aime. 
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ans la majorité lies simula- 
tions sportives développées 
' ce jour sur PlayStation, 
les joueurs étaient représentés en 3D 
polygonale. , . et le résultat n'était que 
très rarement convaincant ! Avec 
NHL Face Off, Sony a décidé de revenir 
au traditionnel bitmap, tout en utili- 
sant les capacités de la machine pour 
créer un environnement de 30 mappée. 
Le résultat est à la hauteur des 
attentes des amateurs de hockey. 

PLAYSTATION 
VSSATURN 

En ce qui concerne les menus, pas de 
surprise. On retrouve tous les choix 
existant déjà dans les simulations 




cette action, un hors-jeu a ete siffle. Le ralenti 
prouve que les erreurs d'arbitrage sont possibles. 



Avis d'amateurs 

MCrAS,n'89:«AprèsunNHL 
Ail Stars surprenant sur Satum, 
la PlayStation se dote à son tour 
d'une simulation de hockey sur 
glace, et ce n'est pas pour me 
déplaire ! Au niveau des menus, 
rien d'exceptionnel, si ce n'est la 
possibilité d'échanger des joueurs 
de différentes équipes et celle de 
modifier les joueurs comme bon 
vous semble. Bien sûr, toutes les 
équipes de la NHL sont au rendez- 
vous (exception faite des Ail Stars). 
À vous de choisir, donc. Dés le 
début du match, on est surpris par 
la prise en main simple et directe. 
Pas besoin de trois heures pour 
comprendre comment ça marche 
(sauf si l'on s'appelle Woffen !). 
Cette simulation est si simple et 
agréable à jouer que même les 
néophytes succomberont à la folie 
du hockey sur glace. Un jeu à 
posséder de toute urgence ! » 
CHON:« NHL Face Off ne brille 
pas forcément par ses graphismes, 
mais il se révèle très jouable et 
très fun, Même le débutant 
parvient à réaliser tout de suite de 
belles actions. Espérons que cette 
simplicité rendra ce sport plus 
populaire en France. » 



NHL Face Off vous permet 

de personnaliser un joueur 

et d'intégrer votre création 

à l'une des équipes. 



16 bits les plus récentes. On i 
notamment la possibilité de partici- 
per au championnat de la saisor 
94/95 avec une équipe de la NHL. Et 
si le cœur vous en dit, vous pourra 
vous amuser à effectuer de; 
échanges de joueurs entre les 
diverses équipes et pourrez ains 
créer votre « Dream Team » du hoc 
key. Grâce à l'option de création dur 




Au hockey, faction est brève 

mais intense. N'hésitez pas 

à changer de ligne, même 

en cours de jeu. 



joueur, vous pourrez aussi flatte 
votre ego en donnant votre nom à ur 
joueur et en le dotant des caracté 
ristiques maximales. En fait, cela rfj 
rien d'exceptionnel, puisque la simula 
tlon de la Saturn offrait déjà à: 
pareilles possibilités. Les différence! 
entre les deux softs sont minimes el 
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PlayStation 

NHL 
FACE OFF 
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Chaque arrêt de jeu donne lieu a un entre-deux d'engagement 
Il est alors essentiel de récupérer le palet. 
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Une pénalité a été sffflée, les rouges bénéficient 
donc de l'avantage. 





simulations est à peu près équiva- 
lente. Les possesseurs de l'une et 
l'autre machine seront à coup sûr 
satisfaits de leur achat. 



Q résume 

Un poil moins 
beau que le NHL 

de la Satum, Face 

Offert cependant 
plus facile d'accès 
et plus fun. 
Indispensable aux 
inconditionnels 
du genre. 



LA MAGIE 
DUSCOPE 

L'option « magnétoscope » 

est particulièrement bien 

conçue. Elle permet de revoir, 

sous tous les angles, image 

par image ou à vitesse réelle, 

une phase de jeu litigieuse, 

confuse ou simplement 

magnifique. 



k 



tout intérêt à remplacer le 
gardien par un attaquant. 



Q concernent deux aspects. D'un point 
de vue graphique, ma préférence ,a 
indiscutablement à NHL Ail Stars, 
dont les sprites sont moins pixellisés 
à distance rapprochée. En revanche, 
NHL Face Off dispose d'une prise en 
main bien plus aisée (mais d'une diffi- 
culté globale moindre). 

i En conclusion, la qua'ité de ces deux 
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GRAPHISME 



5prite oblige, les joueurs sont assez 
pixellisés à distance rapprochée. 







Fluide, mais ça reste quand même 
du bitmap. 



La bande sonore contribua tmnAtmert. à q^. £ 9 jjj 
l'ambiance des matchs. 



Une prise en main très simple et fort 
bien pensée. 
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I existe deux grandes 
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de baston : ceux à la 
Street Fi^hter et 
ceux à la Final Fight. 

Capcom signe ces 

deux références du 
genre, Avec la suite de 



sa maîtrise! 



Final Fight ne repose pas sur 
une succession de duels, mais 
sur des combats de rue « à la 
chaîne » contre des bandes. Un genre 
moins technique, mais où l'on se ba- 
lade sans s'ennuyer, en empruntant 
différents chemins très dangereux. 
Les voyous ont repris le contrôle de 
Metro-City, et Haggar, maire de la 
ville et ancien lutteur, doit faire appel à 
des amis pour les neutraliser : Dean 
(combattant de rue), Guy (maître en 
ninj'rtsu) et Lucia (experte en coups de 
pied dans les b...). 

Côté technique, on retrouve la demi- 
douzaine de coups de base de FF1, et 
les armes de frappe à récupère'. Ont 
éte ajoutées une projection supplé- 
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Magic Sam, tu serais gentil de me laisser finir ma partie et de 
lâcher ce paddle ! J'te dis <\ue FF3, c'est pas Final Fantasy 3 ! 



nentaïre et la possibilité de courir 
avant de frapper. Au chapitre des 
«innovations», FF3 reprend (timide- 
ment) des techniques d'autres jeux de 
baston : les combattants* disposent 
ainsi de trois coups spéciaux dont un 
enchaînement automatique qui ne 
peut se réaliser que lorsque la jauge 
d'énergie est au maximum. Autre 
emprunt : les combos. Il est désormais 
possible de réaliser plusieurs coups à 
ia suite, et ce en appuyant sur un seul 
bouton ! Bref, si FF3 avait exploité plus 
avant son idée d'utiliser des tech- 
niques de Street Fighter, il aurait pu 
devenir un ht. Ainsi fait, il n'est que le 
meilleur de son genre. 

Bubu 



Super Nintendo 

FINAL 

FIGHT î 




VARIABL E 
CORRECTE 






Q\ résumé 

Le meilleur jeu 
à la Final Fight 
depuis Final 
Fight... grâce 
à quelques 
emprunts aux 
autres jeux de 
baston, dont 
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De grands persos, des décors colorés. . . 
mais moins jolis que ceux de FF1. 




Les ralentissements de FF1 sont rempla- 
cés par des clignotements de sprites. . . 
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Musiques quelconques. Les bruitages ont V fj \Jjjt 

moins la pêche que dans dans FF1. . . 
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« Streetfighteuse » ou présage, si l'on 
s'habitue aux manipulations. 
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UPPER DECK™ SERIES 2 

CHEZ TON 

MARCHAND DE JOURNAUX 
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® 9 °î) regular player cards 

ë 9 scouting report cards 

© I love this team! cards 

D§ 1995 playofftime cards 

S Shawn Kemp's 

top 40 cards 

Collector's Choice 

photo gallery 

% f«) checklist cards 
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Toshinden Remix 


SEGA^^I 




ANCLAIS 

COMBAT 
1QU2 
NON 
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M lors que l'arrivée de Toshinden 2, sur PlayStation, est imminente, voilà, 
quelque peu décalé par rapporta l'actualité, le Toshinden premier du nomqui 
débarque surStouPluscomptet que son homologue, dans fasemble (avec 
un mode de jeu supplémentaire, une intro fabuleuse et un nouveau boss), 
cette version pèche néanmoins par une réalisation de moins bonne facture. 
es vr^res appliquées sur les décors et les personnages sont grossières 

et les effets de transpa- 
rence laissent la place à 
une trame en pointillé 
décevante. BattleArena 
Toshinden RemiKn'est pas 
non plus uni; 




Les personnages, assez 
oharismatBjues,ontde5 
styles de combat très divers, r. nombreux sont ceux qui essaieront de les 
maîtriser avec plaisir. La simplicité des commandes, ici, ne réserve pas le jeu 
aux seuls spécialistes du genre . Il est simplement dommage qu'il arrive 
ai tard et que son concurrent direct, dans le domaine de la baston 3D, 

s'appelle Virtua Fighter 2. Ça, fatalement, ce n'est pas de chance... « • 




Psychic Détective 



/ 



-y y 



LECTRONICARTS 



\NCLAIS 
J^LM INTERACTIF 

m 



NON 



NON 



V omme sur 3D0, il s'agit de mener une enquête à travers un film genre 
interactif. Le héros est un extra-lucide qui doit élucider un meurtre. Mais 
pour réussir à démasquer l'assassin, il faut écouter tous les suspects, 
et c'est là que cela se corse. .. si vous ne maîtrisez pas Tanglais. Certains 
dialogues sont trop speed et, du coup, on perd un maxd'informatiors ca- 
pitales. Maisfaut vraiment être bête pour gâcher un jeu aussi joli I La réa- 
lisation de Psychic Detectivea beau être parfaite (vu la taille de la fenêtre, 
c'est pas difficile), l'omission du doublage lui sera fatale I Pj^jy 




OUI 



A lors que Sony sort ce mois-ci NFL Game Day sur PlayStation, Acclaim 
riposte en nous proposant son propre jeu de foot américain. NFL QF3C 96, 
puisque tel est son nom, présente en gros le même menu d'options que son 
concurrent. En revanche, les graphismes ne sont pas vraiment à la hauteur 
du soft de 5ony : couleurs bien moins nombreuses et sprites de moindre 
taille. Ces lacunes ont la fâcheuse conséquence de rendre le jeu un peu 
brouillon. Abrs, pas de précipitation : en attendant un peu, les fans du genre 
devraient bientôt trouver mieux sur cette machine. ÇWm 
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Caplain Quasar 



STUDIO 3DO 



ANGLAIS 



IUl 



TIR 
I.I-I..I.IJJ.IJI.WW! 



PILE 



Vous incarnez un capitaine envoyé à travers la galaxie pour annihiler 
l'armada d'un dictateur, prétexte classique pour introduire ce jeu de tir en 
3D isométrique. Au cours de l'action, vous devez détruire certains éléments 
précis (générateurs, etc.). Pour les dénicher, il vous faudra emprunter des 
téléporteurs nécessitant un code d'accès que certains soldats ennemis 
vous lâcheront après de rudes combats. Quelle subtilité ! Bref, si Captain 
Quasar, relativement bien réalisé, est défoulant au début, il ne reste makjré 
tout qu'un petit jeu d'action sympa, CmL, 
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NFLGame Day 

"' -T m FIRSTDOWN 

.MUlï'.-:-.: •- 
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SONY 



ANGLAIS 

FOOTUS 



10U2 
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OUI 



L es jeux de foot américain commencent à arriver sur les consoles 32 bits. 
Sony ouvre le bal en sortant cette simulation au menu d'options complet, 
à la stratégie « claire » pour un initié (mais difficile à déchiffrer pour un 
néophyte), et aux graphismes d'assez bonne qualité. Plusieurs angles de 
vue sont disponibles. Les joueurs, habituellement petits sur 16 bits, sont ici 
de grande taille, surtout lors du zoom avant qui accompagne l'action en 
attaque, agréable en dépit d'une légère prxélisation. À réserver en priorité 
aux amateurs de ce sport. fL.» 



Cutthroad Island 
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ACCLAIM 

ANGLAIS 
PLATE-FOR/ 
10U2 



sauvegarde 



NON 

NON 




Je n'ai aucun a priori contre les adaptations de films sur console La preuve : 
j'adore Alien 3 et fetman For Ever. Toutefois, la rage m'envahit lorsque les 
éditeurs nous balancent des daubes éhontées comme ce Cutthroad 
Island. Tiré de uleauxpiraîes, il paraît évident que ce produit n'a pourcible 
que les enfants qui ont apprécié le film. Mais il est bâclé, minable et 
dénué d'intérêt. Pour le genre, pas d'innovation : c'est du beat'em upde A 

al... Pardon I j'oubliais 
la fameuse poursuite en 
chariot que l'on retrouve 
à toutes les sauces de- 
puis deux ans! Pas de 
doute, on se moque de 
vous avec ce soft \Mm 
serésumeàunécran- 
pis pour les plus jeunes (le public 
visé !)... Passe': 5, ■: remis semblables, deux 

prisonniers identiques dans le ^ond qui bêchent avec une hache, et trois 
fenêtres de cellule avec le même prisonnier ! Aucun effort pour les décors 
et pas davantage pour les ennemis. Deuxième niveau, la fameuse balade 
en chariot qui va vous stnesser un maximum : vous y perdrez toutes vos 
vies. Là, retour à k case départ, car il n'y a pas mots de passe et pour les 
continues, il faut 30 000 points. . . encore sympa pr les plus petits (la 
cible I). Inutile de poursuivre, tout est du même acabit. Désolé, m'sieur 
Acclaim.maisje: 
ça navrant! Et inutile 
de nous faire croire que 
le jeu est destiné aux 
plus jeunes, car même 
petits, les players ont 

iHâtl BNou 
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Jouer 



) 



armi les maux 



dont les 
consoles de 
jeux ont été tenues 

pour responsables 
un jour ou l'autre, 
l'isolement du 
joueur n'est pas le 
dernier, Voici venu le 
temps de dénoncer 
cette injustice aux 
yeux du monde! 
Jouer à plusieurs: 
une nouvelle façon 
de garder 
le contact avec 
le monde des 
humains, 





r7L 



Ic jeu vidéo, 
lorsqu'il se 
pratique seul, 
finit toujours par 
lasser, Trop facile? 
Trop dur ? Parfois, on 
ne sait pas très bien. 
La solution: affronter 
un humain! 

in 



ousplii? 



La 3D ? Pas de problè- 
me : elles savent faire. 
Les scrollings diffé- 
rentiels multiplans ? Les 

yeux fermés. En revanche, 
dès que l'on demande à 
une console (ou un ordi- 
nateur) d'être suffisam- 
ment imprévisible pour 
nous tenir la dragée 
haute, mais pas trop pour 
nous laisser une chance, 
y a plus personne ! Car il 
est bien là le problème. 
Prenons l'exemple d'un 
jeu de baston que vous 
viendriez d'acheter, et 
auquel vous auriez joué 
seul : 

A) Vous arrivez à battre le 
big boss. 

Vous n'arrivez pas à 
battre le big boss. 

Dans le cas A, on ne 

peut pas conclure 

que vous êtes fort, 

r le niveau de 



* i / 

Les jeux nécessitant une vue subjecti- 
ve (par les yeux du personnage} 
comme les simulations de course, et 
les jeux en 3D en général ne peuvent 
évidemment se jouer à deux en plein écran 
sur une seule télé. Il existe deux solutions à ce 
problème : scinder (« splltter ») l'image en 
deux (a chaque joueur sa moitié d écran), ou 
relier te comoies. Dans le premier cas, on n'a 
besoin que d'un packfle mab l'écran de jeu se 
trouve réduit de moitié, ce qui s'accompagne sou- 
vent d'une dégradation de la qualité graphique. 
Dans le second cas, cest beaucoup plus compliqué 
à mettre en place : il faut avoir à disposition 2 

consoles, 2 jeux identiques, 2 télés, et 

1 cable de liaison (vendu séparément). Bref, il 

faut être fortuné, ou avoir des amis qui peuvent 

assurer ! Le jeu en vaut pourtant la chandelle : 

quelques parties de Destruction Derby et Doom 

à deux auraient raison de vos hésitations, 

croyez-nous ! Et que les possesseurs de 

Satum se rassurent : un premier jeu utilisant 

un cable de liaison est sorti au japon. On 

l'attend avec impatience en France. 



difficulté du jeu aurait pu 
être plus élevé. 
Dans le cas B, on ne peut 
pas conclure que vous 
êtes faible, car le niveau 
de difficulté du jeu aurait 
pu être moins élevé. 
Dans l'absolu, et en ce 
qui concerne les jeux qui 
font appel à l'habileté et 
à la rapidité (baston, 
course, sport), la console 
reste de toute façon la 
plus forte. Si l'on finit 
généralement par la 
battre, c'est parce qu'elle 
a été volontairement bri- 
dée par les program- 
meurs. Bref, tout cela est 
bien frustrant. 

Ordonnance 

Continuons sur notre 

exemple. 

Vous avez dégotté un 

partenaire humain, la 



Arcade 



Les jeux en réseau se i — 
sont développés ces der- , t, 
nières années dans les 
salles d'arcade, traçant la 
route des câbles de liaison 
sur 32 bits. Sega sort sys- 
tématiquement une ver- 
sion « linké » de toutes 

ses bornes de course : l_ 

Virtua Racing, Daytona USA, Sega Rally, et Indy 500. 

Cette approche plus conviviale du jeu en salle 

d'arcade a séduit un nouveau type de 

^ public, plus ■< bon enfant » qu'à Â 

l'accoutumée à l'image des 

Centres Sega. 



vif, 



mine fraîche, l'oeil 
prêt pour le combat 

A) Vous le battez. 

B) Il vous met une bran 



Méprise 



lée sans appel. 
Dans le premier cas, vous 
le narguez, hautain. Vous 
perdez un ami. 



Attention ! Ce n'est pas parce 
qu'un jeu propose un mode de 
jeu à plusieurs qu'il sera 
meilleur pour autant. On a 
déjà l'exemple de trois ratages 
en la matière sur 32 bits : Air 
Combat et Krazy Ivan, basi- 
ques, çt Cyber Sied, d'une 
jouabffité et d'une réalisation 
catastrophique en mode Deux 
joueurs... uniquement ! 



K^m- 



Warp zone 




Il existe un moyen très simple de faire participer un nombre 
de joueurs illimité : par records interposés. Prenons Unirally, course de mono- 
cycles sur SN. Alors que le jeu comprend un mode Deux joueurs en écran splitté 
il ne tourne qu'à un seul joueur à la rédac. Chacun essaye en effet de 
battre les meilleurs temps consignés dans une table des 
records minutieusement tenue à jour 
par Stone. 
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L'exception 



Second cas : vous 
décrétez, haineux, 
que ce crétin qui se 
marre ne remettra plus 
les pieds chez vous. 
Bref, si vous avez plein 
de copains à éliminer, le 
jeu à deux a servi à 
quelque chose. CQFD. 

Bon, mais supposons 
que vous soyez décidé à 
vous montrer un peu 
plus diplomate. Dans les 
deux cas, l'un des 
joueurs est content et 
l'autre moins. Mais l'in- 
térêt est que l'un va se 
battre durant les parties 
suivantes pour prendre 
la place de l'autre, et 
vice versa. Vous et votre 
adversaire allez changer 
de tactique, vous éner- 
ver ou exploser de joie, 
ce qui aura un effet sur 
votre prestation. Bref, 
tout compte, et les par- 
ties ne sont jamais les 
mêmes. C'est beaucoup 
plus subtil et, en plus, 



Les jeux de stratégie où deux camps s'opposent (wargames) posent un pro- 
blème différent des jeux d'action ; les consoles sont moins intelligentes que 
les hommes. Principalement à cause de leur absence de capacité à observer 

puis à tirer des enseignements des actions passées. Elles ne savent 

k que répéter des tactiques que les programmeurs ont définies ^à 

à l'avance. Une puce informatique ne s'adapte 

pas. Un joueur, si. 



Même les premiers softs dévelop- 
pés tiraient profit de la possibilité 
de jouer à deux. 

Pong, l'ancêtre des jeux vidéo, 
voyait deux participants se ren- 



d'eux le rate... Soyez pas jaloux ! 




vous 
ment 
vous 



pourrez crier fière- 

sur les toits que 

avez battu untel à 



Virtua Machin 4. 
Ouais... C'est pas joli-joli 
tout ça ! 



Jeux en réseau 



Dans un futur proche, le jeu à plusieurs se pratiquera par l'intermédiaire de 
réseaux tels qu'Internet. Cela comportera de nombreux avantages : 
1 Participation d'un nombre de joueurs théoriquement illimité. 

2- Adversaire(s) pouvant se trouver n'importe où dans le monde, d'où l'avantage 
de toujours pouvoir trouver un adversaire à sa taille et cela à n'importe quelle heure 
du jour et de la nuit. ' ^* 

3- Pas besoin de sortir de chez soi, un accès au réseau est suffisant. Coût de 

connexion de moins en moins élevé. 







A très court terme, Internet n'est pas 
réellement prêt à supporter le jeu en 
réseau : les lignes étant lentes et sur 
chargées, de trop nombreux bou- 
chons viendraient perturber conti 
nuellement les parties. Mais des solu 
tions vont se développer (grâce aux 
lignes numériques, peut-être par le 
réseau câblé). La révolution des 
réseaux est en marche et vous ne 
pourrez pas y couper, ^s w , "■*. 



AVIS BRANCHÉS 



DîdOU, multijoueur 
SI je suis raide dingue de jeux vidéo, c'est avant tout 
pour le fun que dégagent les parties en multiplayer. 
Je ne crache évidemment pas sur les jeux « one player », 
mais une chose reste claire : hors du boulot, les seuls softs 
qui tournent chez « Didou's family » se pratiquent à 
plusieurs. 

I Mario Kart 
2- ISS detuxe 
3 NBA jam 

9 itOit, chasseur de record 
Pour moi, le jeu à deux est primordial car il en découle 
une convivialité inégalable, faite de rivalité sympathique. 

II suffit de voir les combats à la rédac sur VF2 ou les 
courses sur Sega Rally pour comprendre. Même un jeu qui 
se pratique seul peut déclencher Indirectement cette 
convivialité (F Zéro par exemple), par le biais de la chasse 
au record. 

1- Sega Rally 

2- tous les Tetris 
3 ISS Deluxe 

LC FIOU, branché réseau 
À deux, c'est mieux, c'est plus marrant ! Mario Kart et 
Doom ne m'ont pas encore lassé et je suis sûr d'y jouer 
encore pendant un bon bout de temps. L'avenir des jeux 
vidéo passera forcément par le réseau et les parties à plu- 
sieurs. Ne jouez plus seul ! 

1- Mario Kart 

2- Doom 

NUOUSt, en mode battle 
Difficile de faire un top 3 des titres multijoueurs ! Je pla- 
cerai Mario Kart en tête sans hésiter, avec une préférence 
pour le mode Battle. Depuis trois ans qu'il est sorti, Le Flou 
et moi, nous n'en sommes pas encore lassés. 
1 Mario Kart 

2- Doom 

3- Worms et Micro Machines 

t HVtS, insomniaque 
La convivialité d'un Worms ou d'un Bomberman promet 
des parties endiablées et des nuits que l'on ne voit pas pas- 
ser. Fun et excitant, ce genre de jeu — à moins d'être 
méchamment coincé du paddle — fait Invariablement 
l'unanimité. 
1-VF2 'f / r] f/jl 

2- Worms jJ fi l/j*/ 

3- Bomberman (J If Mi 

BUbU, « faut pas gâcher >» 
Personnellement, je n'achète (quasiment) que les jeux 
pouvant se jouer aussi bien seul qu'à plusieurs. La convi 
vialtté et la durée de vie sont décuplées. « Faut pas gâcher », 
dtxlt Guy Roux. Le top étant tes jeux incluant les modes 
Réseau et Split. Là, on en a pour son pognon ! Parce que 
par exemple, je n'ai pas encore eu l'occasion de jouer à 
deux a Doom PlayStation (remboursez !)... Et même si 
Doom, en split ça gâche un peu, tant pis (c'est pas du 
pognon) ! ffr 

1 Doom (le jour où je réussirai à jouer à 2...) 

2 Worms 

3 Bomberman ' / // / 

4 -w rt 
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Voici une petite 
sélection des meil- 
leurs jeux multi- 
joueurs d'après les 
goûts très subjec- 
tifs de la rédac. Nous 
n'avons pas cherché à 
représenter tous les 
genres. Non, nous avons 
tout simplement dressé la 
liste des softs auxquels 
nous avions beaucoup 
joué à plusieurs, ceux qui 
nous ont fait passer des 
moments que l'on n'est 
pas près d'oublier. 

Notation 

Toutes les notes sont sur 5. 
1 , c'est bof, 5 très bien. 

• Réalisation : il s'agit de 
la qualité graphique et 
sonore du jeu. Cette note 
tient compte de la diversi- 
té autant que des détails. 
Et contrairement à celles 
attribuées au sein de nos 
pages de tests, elle ne 
tient pas compte des 
capacités des consoles. 
Ne vous étonnez donc 
pas de voir les jeux 1 6 bits 
en queue de peloton. 

• Accessibilité : il nous a 
semblé important de tenir 
compte de cet aspect des 
jeux. Une note élevée 
indique que n'importe 
quelle personne peut 
entamer une partie, 
même si elle n'a jamais 
mislamainsurunpaddle. 
Pratique quand il s'agit de 
trouver quatre autres per- 
sonnes pour se faire un 
Bomberman. 

• DaiRiuM : un bon jeu 
n'est pas nécessairement 
un jeu drôle. Cependant, 
cet aspect revêt une 
importance tout autre 
à plusieurs. Question 
d'ambiance... 

Enfin, ne cherchez pas de 
note de jouabilité, tous les 
jeux présentés ici excel- 
lent dans le domaine. 



INTERNATIONAL 

SUPERSTAR SOCCER 

DELUXE 

Sinrtluiool 



Pour ceux qui ne connaissent pas encore 
International Superstar Soccer, il s'agit d'une simu- 
lation de foot signée Konami. La première version 
était déjà fabuleuse. À la rédac, rares sont les jeux 
ayant suscité autant d'engouement chez les players. 
Réalisation quasi parfaite, Player fun excellent. Bref, 
un véritable top qui prenait toute son ampleur en 
mode Deux joueurs. ISS Deluxe, c'est le petit der 
nier, qui reprend tous les avantages et gomme les 
défauts et oublis du premier. Une pléiade de nou- 
velles animations et surtout d'options, comme par 
exemple la possibilité de jouer à quatre. Plus de 
doute, ISS Deluxe reste la meilleure simulation de 
foot sur 16 bits. Seul le jeu est bon, à deux fabuleux, 
à quatre, il devient brillant ! 

SUPER NINTENDO 

REALISATION : 3 

ACCESSIBILITE: 2 

DELIRIUM2 

NOMBRE DE JOUEURS :1 A4 

ACCESSOIRE : QUADRUPLEUR 



TOTAL NBA 96 

Les jeux de basket foisonnent sur PlayStation, mais 
le meilleur pour Player One est Total NBA 96. 
D'ailleurs, c'est le must toutes consoles confondues. 
Pourquoi ? Si vous nous posez une question pareille, 
c'est que vous ne t'avez pas encore vu. Il est en pre- 
mier lieu sublime, les graphismes ont été particuliè- 
rement soignes Non ! franchement, coté réalisation, 
il n'y a rien à redire. Une animation sans faille qui 
risque de vous scotcher à l'écran. Mais ce n'est pas le 
plus important, comme dirait Pedro, notre spécia- 
liste du basket. Ce qui prime dans Total NBA, c'est la 
qualité de jeu que Ton peut développer. C'est effec- 
tivement une véritable simulation au sens noble du 
terme, qui devient un jeu unique lorsqu'on s'y met 
â 8 (avec deux quadrupleurs). Bref une véritable 
perie que tout basketteur en herbe doit posséder. 

PLAYSTATION 

REALISATION : 4 

ACCESSIBILITE:} 

DELIRIUM2 

NOMBRE DE JOUEURS :1À8 

ACCESSOIRE : QUADRUPLEUR (X 2) 
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VIRTUA FIGHTER 2 

huoiUmiFUiltitfi 

On vous en .1 déjà beaucoup parlé, mais son absente au sein de ce dossier eût été une 
aberration. Si au départ Virtua Rghter 2 peut paraître rebutant, car assez diffici 
niveau prise en main (c'est tout relatif), il se révèle être te meilleur jeu de baston toutes 
consoles confondues. Extrêmement bien reattse, VF2 est en plut dote d'une durée de 
vîe quasi illimitée. Chaque perso possède une tripotée de coups qui fait pâlir d'envie 
Ryii et sa clique de Street Fighter. Même ceux qui n'apprécient pas vraiment ce type 
de jeux doivent bien avouer que VF2 est prodigieux. Il suffit qu'un zozo enfourne le 
CD de VF 2 dans une Saturn pour que la moitié de la redac se retrouve en salle de test. 
Il y a eu les modes Bomberman, Road Rash et ISS Deluxe... Aujourd'hui, c'est VF2 qui 
tourne régulièrement à PO. Quant à vous recommander d'y jouer à deux, nous n'ose- 
rions pas vous faire cet affront ! 



SATURN 
REALISATION : 5 
ACCESSIBILITE ; 3 



DELIRIUM3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU i 

ACCESSOIRE : AUCUN 



wormvUE 



Alors là, chapeau ! Worms est simple autan* qu efficace. Pour ceux qui ne le savent pas 
encore, il s'agit d un soft ou l'on dirige une petite armée de vers de terre qui fait la 
guerre à une autr». Les actions se jouant a tout de rôle, on peut s'y mettre à quatre 
avec un seul paddle, ce; qu! est urS nKis appréciable. Simple, certes, mais technique 
aussi, ce qui lui offre une dure.? de vie non négligeable Ajoutez a cela une bonne dose 
d'humour, et on obtient l'un dos méUleurs jeux multiptayers du moment. Sa prise 
en main un peu lourde n'empêche pas de s amuser dès les premières minutes. 
On le retrouve sur tous les supports (Saturn, PlayStation. Megadrive et prochainement 
sur SN. la version Came Boy étant décevante). Bref, Worms fait partie des titres 
que vous devez absolument polder à moins que vous ne soyet qu'un sale gamin 
capricieux et stupkfe n'aimant pratiquer les jeux video que tout seuttfjns son coin — 
j'en connais I 
/ 
TOUTES CONSOLES DELIRIUM:5 
REALISATION : 2 NBRE DE JOUEURS ; 1 A 4 

ACCESSIBILITE : 3 ACCESSOIRE : AUCUN 
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BOMBERMAN 



Il en existe trois. Le premier lit furent au sein de la rédac, il fut même interdit en pério- 
de de bouclage car plus personne ne voulait lâcher le paddle. Un jeu tout béte où l'on 
dirige dans un seul écran un petit perso qui lâche des bombes. Seul, cela devient vite 
rasoir ; à plusieurs (4 ou 5 selon les versions), c'est le délire assure. Les graphismes ont 
beau paraître nunuches voire moches, cela n'a pas d importance : ce qui prime avant 
tout, c'est le fun que dégage ce titre, probablement la référence en matière de multi- 
player. Nous vous conseillons la dernière version, car on peut y jouer a cinq. Mais si 
vous êtes à court d'oseille, prenez la première que vous trouverez peut-être a bas prix 
(on peut tout de même y jouer à quatre). Alors, si vous et vos potes n êtes pas des 
fondus de simulations sportives on vous conseille de tenter une petite partie de 
Bomberman. Mais attention à la dépendance : vous risquez d'y passer des nuit s! 

^ SUPER NINTENDO DELIRIUM : 4 

REALISATION : 2 NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 5 

ACCESSIBILITE : 4 ACCESSOIRE : QUADRUPLEUR f 
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PETE S. 



Sur 32 bits, les simulations de tennis ne sont pas encore au point ; par 
contre, sur 16 bits, on trouve facilement son bonheur. Pour la 
Megadrive, notre choix se porte sur Pete Sampras 96. Un soft particu- 



... ..,.— „ ^.,, ,,«, »>,.in (juui ,vm.iu iviaillines, IIIUUI 

I adaptateur dans la cartouche. Le soft est riche, joliment réalisé et 
bourré de petites astuces qui vous permettront par exemple de jouer 
sur la Lune ! Sur Super Nintendo, c'est Super Smash Tennis qui tient le 
haut du pavé, parrainé par Yannick Noah (pour les Enfants de la terre, 
l'association dont il s'occupe avec sa maman). Un tennis genre arcade 
très, très fun. Un jeu technique et drôle à la fois. On peut en plus y 
jouer à quatre. Même à un seul joueur, ces deux titres sont bons mais 
comme d'habitude ils prennent toute leur saveur à plusieurs. 



MECADRIVE 
REALISATION : 2 
ACCESSIBILITE: 3 



DELIRIUM : 2 

NOMBRE DE JOUEURS :1 A4 

ACCESSOIRE: AUCUN 



ICRO MACHINES 

Micro Machines est un jeu de course de véhicules minuscules sur des 
circuits aussi divers qu'amusants. Seul, le jeu est un peu gnangnan à 
notre goût, mais dès que l'on s'y met à deux, trois, ou quatre, c'est le 
délire I Pour gagner, il faut faire sortir de l'écran les autres concurrents. 
En clair, il faut aller le plus vite possible ou exploser les adversaires en 
les poussant dans le décor. MM est un soft qui devient vite exaltant et 
qui suscite des petites phrases clés genre : « Tous sur la jaune ! » (tiens, 
ça rappelle Bomberman). La possibilité de concourir en équipes de 
deux booste encore son intérêt. Il existe trois versions sur Megadrive, 
nous vous conseillons la dernière. Elle est dotée d'un adaptateur, inté- 
gré bien sur, et, petite nouveauté, vous pouvez construire vos propres 
circuits. Sur Super Nintendo, il existe deux versions. Évidemment, le 
dernier est plus intéressant et l'on peut y jouer à quatre sans adapta, 
teur (deux joueurs par paddle, ambiance yoga des doigts I) 

MD6.SN DELIRIUM:4 

REALISATION : 2 NOMBRE DE JOUEURS : 1 A4 

ACCESSIBILITE :4 ACCESSOIRE : AUCUN 




tetris Ni ni H iïil 

Inutile de présenter Tetris. Tous les joueurs acharnés le connaissent et il y a fort à parier que 
tous les possesseurs de Came Boy l'ont chez eux. Ce titre est à un seul joueur déjà très pre- 
nant, mais il suffit d'une autre Came Boy et d'un câble Link pour qu'il devienne ultra fun. À 
deux, les parties sont tout bonnement fabuleuses, et les membres de la rédac ne me contre- 
diront pas. Nous vous invitons donc à trouver au plus vite un comparse pour y jouer, ce qui 
ne devrait pas être trop difficile. En plus, la prise en main et la compréhension du jeu sont 
tellement simples que les parties deviendront vite endiablées. Allez ! on ne perd pas plus de 
temps et on passe une petite annonce : |H cherche |F ou JH pour partie de Tetris, voire plus 
si affinités ! 



CAME BOY 
REALISATION :1 
ACCESSIBILITE : 5 



DELIRIUM:} 

NOMBRE DE JOUEURS :1 OU 2 

ACCESSOIRE: CABLE LIVRE 




<Œ> 
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SUPER MARIO KÀRT 



Ah ! ce bon vieux Mario Kart ! Les infidèles seront contents d'apprendre qu'il s'agit d'une compéti- 
rante où tous les coups sont permis. Lancé pour cinq tours de course effrénée sur 
l'un des vingt circuits ou plongé pour un duel dans une arène, c'est un régal ! Si un jeu a su trouver 
l'équilibre parfait entre technique, fun et chance, c'est bien celui-ci. Plus on y joue, plus ça devient 
drôle, subtil et passionnant. De plus, bien que sorti il y a longtemps, Mario Kart bénéficie d'une réa- 
lisation excellente pour une SN. Enfin, comble du jeu à deux, on rigole même quand on perd ! 

SUPER NINTENDO DELIRIUM:4 ._. 

REALISATION : 3 NOMBRE DE JOUEURS : 1 0U i 
ACCESSIBILITE:) ACCESSOIRE: AUCUN \V 



MBéht <*raa 



■SKSo 



SECA RALLY 



Sega Ralfy n'a certes pas besoin d'être joue à deux pour être génial. Mais H faut bien avouer que les 
adversaires pilotés par la console sont de bêtes robots qui ne traitent pas à égalité avec le joueur. 
Branche? un second paddle, et tout est résolu. L'écran se scinde et le duel peut commencer. L'idéal 
est d'affronter un pote de même niveau (vous ne lâcherez alors plus le jeu). Mais si ce n'est pas le 
cas, des options permettent de handicaper l'un des joueurs, ou d'accélérer automatiquement la voi- 
ture de celui qui est en retard, ce qui, il faut l'avouer, gâche quelque peu l'esprit de course. De toute 
façon, sa réalisation hallucinante et sa jouabilite subtile lui assurent la pôle position dans la catégo- 
rie des jeux de caisses, que ce soit pour un ou deux joueurs. 



IRE* 














. ■ 






* 


"sa* 
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SATURN 
REALISATION :5 
ACCESSIBILITE:! 



DELIRIUM : 1 

NOMBRE DE JOUEURS MOU 2 

ACCESSOIRE .AUCUN 



Nous vous avons déjà dit combien ce jeu était excellent à un joueur. 
De l'action 3D pure et (surtout) dure. Un réalisme jamais vu dans une 
ambiance des plus glauques. En branchant deux PlayStation, on 
découvre une autre facette du jeu, proche d'une partie de paintball 
dans la réalité. Mais avec des fusils à pompe, lance-roquettes et autres 
tronçonneuses, c'est nettement plus saignant ! Attention toutefois à 
ne pas rater votre partie de Deathmatch. Commencez par disposer les 
deux télés pour que l'adversaire ne puisse pas voir votre position. 
Même problème avec les sons pouvant vous trahir : utilisez des 
casques. Enfin, jouez sur des niveaux pas trop grands, où les salles ont 
plus d'une issue. On vous promet alors des parties qui risquent de se 
prolonger très tard. 



PLAYSTATION 
REALISATION : 4 
ACCESSIBILITE :4 



DELIRIUM: 3 

NOMBRE DE JOUEURS :1 OU 1 

ACCESSOIRE: CABLE LIAISON 




PLAYER ONE 



<n> 



^\\S RIL 96 



r 





Voici les dernières images de Miguel, 
notre 3 DO retenue prisonnière 
depuis 417 Jours par le magasin 
« —J 'm'en mets m- m lein les Fouilles », 
célèbre imposteur parallèle de la place 
de Paris. 



PLANETE MENTEUR 

(Vous aussi, nous sommes allés faire un tour à Planète 
Manga. Le moins que l'on puisse dire, c'est que certains 
prennent vraiment les gagaoalliens pour des gogos. 



AKIRA IRAPAS F 

Quand on a appris la 
vraie-fausse venue d'Akira 
Toriyama sur le salon, 
on a chope San Gokû dans 
un coin pour lui demander 
des explications sur cette 
étrange histoire... 

SO : Dis, Dragon Bail, pourquoi 
ton papa n'est pas venu 
comme c'était annoncé ? Y a 

flein de monde qui l'attendait ! 
■\N GOKÙ : Bah ! justement. Il 
est venu, mais on Va refoulé 
à l'entrée, car y avait plus de 
place dans le salon. 
SO : Tu te Fous de nous ?/ 
// paraît qu'il est parti tout 
de suite ! 




Son Gokou : Bah oui ! vu le 
monde, il aurait fait la queue 
pour rien... 

SO : Tu veux dire pour /es petits 
Français 7 

KAN GouROiJ : C'est pas ça. Mais 
vous comprenez, du moment 
cjue le Maître passe dans 
1 coin, ça suffit pour les mon- 
gols... ht pis, il pouvait pas 
rentrer, d'abord ! 
SO : Et les entrées de service, 
les sorties de secours, if ne 
connaît pas ? 

Gros Gourou : 11 ne connaît que 
l'entrée des artistes. Si y a pas 
moyen de rentrer dans de 
bonnes conditions, autant 
ne pas venir du tout. 
SO : Hein ? hein ? Avoue, 
menteur ! il n'a jamais quitté 
le Japon, hein ?! 
MENT BokÙ : Mais si. il Va fait ! 
Mais là, vous comprenez, un 
petit salon français de rien du ' 
tout, pour maître Akîra ! 
SO : Mais, au fait, était-if au 
courant qu'il devait passer ? 

Sans Caillou : Il a peut-être 

oublié, il est tellement occupé 
depuis qu'il a arrêté DB2 ! 
Su : Hum, hum... Bon allez. 

merci Gokou pour ces 

éclaircissement -s... 







LE COURS 
DE ZAR1MAC 

Toi aussi, 
apprends à te 
battre comme 
tes héros pré- 
férés. Voici le 
planning des 
cours de DBZ 
donnés par le 
grand maître 
Yanzinzen 
Jacques 
Sanfati. 



Du lundi au vendredi 
(sauf mercredi) : 

Séance de Dragon Bail 

de 8 h 00 à 12h 30 (diffusion de 

toute la série des animes en V0) 

Pause-déjeuner (sushîs. nougat, jus 
de mangue et sauce piîi-pili) 

Vol plané de 13 h 00 à 15 h 00 
(du l" au 5" étage) 

Boules de feu 
de 15 h 00 à 17 H 00 (seuls 
les élèves brûlés au 3' degré 
ayant leur mot d'excuse de l'hôpi- 
tal seront dispensés) 

Téléportation pour le cours sui- 
vant de 17 h 15 à 17 h 06. 

Transmutation d'un billet de 500 F 
en billet de 50 F (les élèves sont 
priés d'apporter leur billet) 

Fin des cours à 17 h 15 (racket des 
élèves par le professeur Vegetaï 

Mercredi : de 8 h 00 à 19 h 00 : 
séance d'AB Production sans 
pause-déjeuner. 



LES PLAYSTATION 
REVERSIBLES 



Selon certains bruits de couloir, plusieurs 
PlayStation auraient été renvoyées au SAV de 
Sony parce qu'elles ne fonctionnaient qu'une 
fois retournées ! Chers possesseurs de 



PlayStation réversibles, \ 
inutile de perdre votre 
temps en envois postaux, 
il suffit de vous adapter 1 




TOUTE LA CLIQUE ! 



SHORT CIRCUIT 

Docteur Click 
ne dit pas que 
des bêtises ! 
Pour preuve, ces 
phrases pleines 
de bon sens, 
prononcées à la 
Fin d'une de ses 
dernière émission : 
« Vous êtes enco- 
re lààààà... Fantas- 
click !! Vous avez 
survécu... Bravo H 
D'autres que vous 
se seraient réfugiés sur une 
autre chaîne, ha, ha !! >>. 
Vous êtes prévenus : cette 
émission est dangereuse (elle 
provoque des crises d'épilep- 
sie ?). Un peu plus loin, le 
docteur lançait un autre aver- 
tissement à ses (très) patients 
: << Hé, ho, ho ! s'il me 
manque un coprocesseur, ce 
n'est pas de ma faute, hein, 
matiiUtreu ?! » Curieux ordi- 




nateur : quand il lui 
manque un proces- 
seur, 
il Fonctionne mieux.. 



LA CLAQUE I 

Docteur Click prend 
du galon ! Remarqué 
pour sa prestation 
très dance à Micro 

Kids, un éditeur de 

disques lui a 



emandé 
de présenter 
sa dernière 
compile. Vous 
l'avez peut-être 
vue à la télé. 
Aux dernières 
nouvelles, Dr 
Click serait 
en pourpar- 
lers avec ; 
Skyrock... 




LES DOIGTS DANS UMEZ I 

On voit des trucs étonnants le 

dimanche matin à 

la télé. Alors qu'on zappait 

pour éviter Micro Kids, on 

s'est retrouvés 

plongés dans __ 

une dimension. 

parallèle : 

celle du Club 

Disney, sur 

TFl. 

L'animateur 

tentait de 

Faire tester 

NBA Jam TE 

à une Flopée 

de gamin de 

5-6 ans. 

Comme 

en 

témoigne c 

les moutar 

âge ne sont 

prêts à jouer à un jeu 

vidéo qu'à écouter les 

Jélucubrations d'un pré- 
sentateur 

play-boy perdu dans 
ses fiches. 




BLOTTI EROS SAPIENS SAPIENS 



Alors que Von croyait l'espèce 
éteinte, la communauté 
ludomanîaque 




WARFF, 
LA CRI MISE! 

En tant que personnes jouant 
aux jeux vidéo, vous êtes tous 
concernés par la question ci- 
contre. Alors envoyez vos dons! 



Et qui sait ? les 
recherches appronfon- 
dies sur la question 
démontreront peut-être 
que les jeux vidéo ne 
sont pas dangereux... 



s'est récemment émue de la 
réapparition d'un Jean-Michel 
Blottière. C'est en Fait le Fruit 
du travail de chercheurs 
persévérants qui a abouti à la 
découverte. Leur tâche avait 
débuté, il y a plusieurs mois, 
avec la Fouille de la totalité 
des placards de Canal*, où il 
avait été vu pour la dernière 
Fois. En vain. Ne reculant 
devant rien, ils ont alors 
entrepris de lire le cahier 
radio-télé-multimédia du jour- 
nal Le Monde. C'est là que, 
contre toute attente, ils ont 
trouvé sa signature, preuve 
incontestable de son existence 
actuelle. 

Rappelons que c'est dans les 
années 80 que le premier 




Jean-Michel Blottière est appa- 
ru. Il s'agissait alors de sa 
Forme la plus primitive. Mais 
le milieu de la presse spéciali- 
sée dans les jeux vidéo se 
révéla Favorable à sa multipli- 
cation. En 1992, on recensait 
pas moins de quatre JMB, 
respectivement : rédacteurs en 
chef du regretté Tilt, du FurtiF 
PCReview, et toujours 
Consoles*, et présentateur 
de l'émission télé Micro Kîds, 
ce qui lui valut un important 
succès chez les 4-6 ans. Cette 
reproduction hors du commun 
ne rendit que plus inattendue 
sa disparition en 1994. Un mys- 
tère sur lequel les plus grands 

spécialistes vont maintenant 
pouvoir se pencher... 



ECHANGISME 

Psygnosis, l'éditeur de jeux 
étroitement lié à Sony, ayant 

décidé de développer des jeux 
sur Saturn, d'autres conFrères 
passent à l'ennemi. Ainsi, 
Namco annonce << Namco 
Muséum Vol 1 &2 » sur Pico. 
Quant à Sega, il 
annonce son CD 
pour lire les photos 
sur PlayStation. 
Décidément, tout le 
monde n'a pas l'au- 
dace de Psygnosis I 





Contrairement à ce que l'on avait 
cru, les capacités de sauvegarde des 
nouvelles consoles n'ont pas encore 
mis fin à l'existence des mots de 
passe. Il y a parfois tellement d'infor- 
mations à enregistrer que le code 
d'un niveau pourrait occuper plus 
d'une memory card à lui seul... 
Heureusement donc que nos bons 
vieux passwords codés sont là ! 
La preuve en est ce mois-ci avec 
Firestorm/Thunderhawk 2 sur Saturn. 



Codes Action 
Replay 



Hagane 
(SN) 



7E0512FF 
Nombre de méga- 
bombes : 7E0516xx 
Shurikens infinis : 
7E0511FF 

(PS : il ne faut pa6 
ramasser les bonus 
correspondante) 
" Scores : 
Pizaines/centain 
7E051Dxx 
Milliers/dizaines d 
milliers : 7E051E» 
Cent mille/millions 
7E051Fxx 
(Filou. °- 



.ooney Tunes 

basket-ball 

(SN) 



am 1) : 7E0& A12F 
lent permanent 
(team 1) : 7EOC F54A 
Argent permanent 
(team 2) : 7E0C F735 
Sylvain Actmeyer, 
(Nantes) 



Donkey Kong 
Country 2 

Super Nintendo 

50 vies, disparition 
des barils DK 

Magic Sam 




Magic Sam a enfin trouvé ce 
que cache le Cheat Mode 
publié dans le PO 61... Pour 
mémoire, voici la manip à 
suivre afin de l'obtenir : 
lorsque vous commencez une 
nouvelle partie, mettez le cur- 
seur sur Two Players Contest, 
et tapez 5 fois bas. Le Music 
Test apparaît. Sans tarder, 
refaites 5 fois bas pour que 
suive le Cheat Mode. Là, 
tapez les codes ci-dessous. 
Sachez qu'un flash et un 
« rire » de singe se font 
entendre s'ils sont réussis. 
Pour avoir 50 vies : pressez 
Y, A, Select, A, bas, 
gauche, A, bas. 



Pour faire disparaître les barils 
DK des niveaux (ceux qui res- 
suscitent les persos) : tapez B, 
A, droite, droite, A, 
gauche, A, X. Oui, cela rend 
lé jeu plus difficile ! Mais, en 
contrepartie, vous retrouvez 
les deux singes lorsque vous 
recommencez un niveau, 
même si l'un d'eux est décédé. 




Sega Rally 



Sélectionner la troisiè- 
me voiture et le 
quatrième circuit 

Milouse 




plémentaire à exécuter. 
À l'écran de sélection des voi- 
tures, mettez le curseur sur 
l'un des véhicules à transmis- 
sion manuelle, et appuyez 
sur bas 




Celui que l'on a surnommé, à 
tort. « Milouse'control » maî- 
trise parfaitement Sega Rally. Il 
connaît même des cheats ! 
Ceux-ci s'effectuent au menu 
principal l'un après l'autre — ils 
sont cumulables et valables 
pour tous les modes de jeu. 
Circuit Lake Side : enfoncez 
simplement X + Y ! 
Voiture Stratos : tapez X, Y, Z, 
Y, X, puis commencez une par- 
tie. Attention, pour faire appa- 
raître la voiture en mode 
Arcade, il y a une manip sup- 




PLAYER ONE 



AVR. I L 9<S 



Voir le 

monstres et les bonus 



Magic Sam 



Vous été perdu dans les pro- 
fondeurs de Doom ? Vous ne 
réalisez pas 100 % partout? 
Voici les codes qu'il vous faut ! 
Mais avant de les exécuter, 
mettez le jeu sur Pause... 

* Plan du niveau en entier : A 
A L2, R2, L2, R2, R1 ■ 

* Voir tous les monstres et 
bonus présents sur le plan : A 
AL2, R2, L2, R2, RI • 



Killer Instinct 
Came Boy 

Jouer avec le boss 





Pour diriger Eyedol les 
« doigts dans le nez », tapez 
la séquence suivante à l'écran 
Versus, sur la manette une 
et/ou deux (pour le second 
joueur) : droite (à main- 
tenir), Select, Start, B, A 



Virtua Fighter 2 



Téléportation de 
Jeffrey 

Chris Fighter 2 



Notre « fighter virtuel » a 
trouvé un bug dans le jeu, qui 
permet d'exécuter un coup 
incroyable, uniquement avec 
Jeffrey et Shun. Celui-ci doit 
s'asseoir (2 fois bas), et Jeffrey 
effectuer son Semi Power 
Bomb (diag. avant-bas + A + B 
+ C). Ainsi il se téléporte sur 
Shun (quelle que soit la distan- 
ce qui les sépare), avant de 
réaliser son coup ! 




Shinobi X 

Saturn 

Select Stage 
Bubu & Reyda 

eau ïf 

- -; j= 



Faites Pause, puis tapez A, 
B, A, B, C. Un chiffre appa- 
raîtra en bas à gauche de 
l'écran. Changez-le avec 
gauche et droite pour choisir 
votre niveau. 



NHL Ail-Star 
Hockey 

Saturn 

Paramétrer un joueur 
parfait 



stemiLL'- ni 
ILLiiu simsiits" » 

-Ml m»M .KuîSi nm 

JlfltJ tHIE^'sdSH* SEIII 



'" Mit) ""«Ir * 
irons tamis 



Enchaînez les menus sui- 
vants (suivez la flèche !) : 




Manage Roster -> New 
Roster -> Default Roster 
(entrez un nom) -> Ram 
Method (choisissez n'im- 
porte laquelle) -> Construct 
Player. Là, appuyez sur A + 



','-. IEFII11 LUI 
■ ■. IISIEI IBSKI 



B + C + X + Y + Z + haut 

Le « Point Pool » passera 
alors à 600. Vous repartissez 



lu liin MÏEI 
IISIEI IISIEI IIIICS 



un uisiun cdisimci mu 

IISIEI PLIIEI IEIH Bill 



ensuite ces points sur l'en- 
semble des attributs du 
joueur, de manière à les 
passer à 100 %. 
Faites de même avec tous 
vos joueurs pour composer 
l'équipe parfaite... 



df.Via.ltlil.'hiiil 




Mots de passe 



NBA Jam TE 
(Saturn) 



tiales. Pour les dates 
de naissance des per- 
eoe cachés, il faut 
maintenir enfoncés L + 
R durant la manip. Et 
pour les codes de fin, il 
faut maintenir enfoncé 
X + Y + Z. 

* Personnalités : 
Séquoia : 6AW/APR/10 
Kirby : CHR/DEC/1B 
Larry Bird : 
LAR/JAN/15 

Hugo the Hornet : 

HOR/JUN/12 

Suns Gorilla : 

APE/APR/2 

Benny the Bull : 

BEN/SEP/20 

Crunch : WOLF/MAR/7 

Franck Thomas : 

FNK/JAN/Ô 

Bill Clinton : Bll/JUN/3 

Hillary Clinton : 

HIL/NOV/6 

Prince Charles : 

CHA/MAY/4 

Heavy D : HEA/JAN/9 

Prince Bel Air : 

FRS/FEB/2 

Jazzy Jeff : JAZ/OCT/9 

" Groupe Sonic Youh : 

Thurston Moore : 

MOE/JUN/B 

Kim Gordon : 

GOR/JUL/3 

Lee Renaldo : 
REN/FEB/4 
Steve Shelley : 
SHY/JUN/6 

* Équipe Acclaim : 
Magic Hair : STH/EC/e 
Chow Chow ; 
CHD/MAY/5 
Air-Dog : AIR/JAN/21 

* Perso d'Iguana : 
Hodgeson : 
HOG/DEC/31 

" Équipe Williams : 
Rivett : REWJUL/6 || 



PLAYER ONE 



<n> 
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Mots de passe 



Tony Goekie : 

GOS/JAN/6 

John Carlton : 

CAL/MAR/25 

Sal Divtta : DIWJUL/3 

Shatvn Liptak : 
LIP/JAN/14 
" Codes de fin : 

Fbur avoir 27 victoires 
et 9 défaites, tous les 
joueurs de réserve, et 
un niveau de jeu plus 
élevé, rentrez : 
FIN/JAN/1 

Pour avoir 26 victoires 
et 9 défaites, et plus 
que les Rockets à 
battre pour gagner le 
jeu. rentrez : 
END7JAN/1 



Firestorm/ 
Thunderhawk 3 
(Saturn) 



J4FVOFC2ABDVU 

JSHF0NC55BDVQUA 

J1NH1BC4RBDV1R2 

* S. Americana/Stealth 
Down : 

JNJ11FC74BDVUBQ 
JBFH1JC6RFDFS7Q 
JCK1U7C9IFDFRMQ 

* Panama Canal/Canal 
Crisis : 

JC4HUFC9LFDF14A 
I5J9VMKRMJCFTEI 
IVD9SACR2JCFQFI 

* C. Americana/ 
Recapture Town : 
IIB9SAKTMJCF17Q 
IKDP6JCSFNAFSGA 
IPK.9SJCSQNAFR22 

* Eastern Europe/ 
Escort Convoy : 
IHEÔÛ3CUONAF1GI 
L41ÔQ2COOREFSK2 
L.9LÔQJSIEREFQ02 



ThelWask 

Super Nintendo 

Menu Cheat 



COMTDOUCP OPTIOHS 

PLAYCR OPTIONS 

WUSIC AND SOUND OPTION* 

CHCAT OPTION* 

CAMC CRCDIT* 

CNIT 

CKC TMC UP/OOUH ADB04U 
TO <CLCCT TUE ITCM 
THCH PRC*< ÏTABT. 



J'ai démasqué l'écran Options 
de ce jeu : il dissimule un menu 
Cheat ! Vite, tapez la séquence 
suivante A, B, X, Y, L, R, L, 



A, B. De nouvelles lignes 
apparaîtront : Infinité Life, 
Health, Morph ■ vies, énergie 
et transformation infinies. 
Mettez-les sur On. On peut 
également activer le Level 
Select (choix du niveau), puis 
aller sur la carte du monde. 
Ensuite maintenez Select 
enfoncé et placer la flèche sur 
le niveau désiré 



INTIMITE LIVC< - OH 

INCIMITt UCALTH - OH 

IMCIMITC MODPH - OH 

LCVCL SCLCCTOR - OH 

USC THE UP/I~"' 
TO SCLCCT Tk, 
TMC ICCT/DICUT Alî 
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Dirigez-vous dans le menu 
Options puis dans le juke- 
box. Là, déplacez le curseur 
sur les chiffres suivants, et 
enclenchez C sur chacun : 3, 
12, 17,2,2, 10,2, 7, 7, 
1 1 . Vous entendrez un « Oh 
year I »... si vous êtes un 
mélomane digne de ce nom. 



Virtua Fighter 



Jouer avec le boss, 
nouvelles vues 

Christophe Garnard, 
Rouen 



Si Virtua Fighter 2 fait des 
ravages sur Saturn, n'oublions 
pas que VF 32 X est également 
une excellente version. 
Jouer avec Durai : à l'écran de 
sélection des personnages, le 
joueur Un doit mettre le curseur 
sur Akira, et faire 5 fois 




ui">«l ri. ri /Il 

BBSHUL1E1 

gauche/droite avec la croix de 
direction. En mode Versus, le 
joueur Deux sélectionne Jacky et 
exécute 5 fois droite/gauche 

avec la croix de direction. 




Nouvelles vues : dans le menu 
Options, choisissez Caméra et 
appuyez 5 fois droite avec la 
croix de direction (bruits de 
coups). Faites ensuite 9 fois 
droite pour faire apparaître 
«Backside 1P view ». Appuyez 1 
fois de plus sur droite pour 
que vienne à l'écran « Backside 
2P view ». Commencez alors 
une partie, et vous verrez que 1 P 
view correspond à une vue de 
dos du premier joueur, et que 2P 
view correspond à... 
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ion, faire bas, bas, bas. 

■ + A. 

* 10 hit combos : 
Nina ■ A ■ A X X ▲ 

■ A* 
Yoshimitsu ■ A ■ • • 

• ■■■■ 

Michelle A ■ A A X X 
X • •■ 

Kmg ; maintenir droite puis 
illiilMIX 




" Coups : 

Kazuya/Heihachi (salto sur l'ad- 
versaire) : diag haut-avant. 
• X (rapidement). 
Law (glissade) : bas, diag. 
avant-bas, bas, diag. avant- 
bas, X 

Armor King : + ( projection 
normale) et pendant la projec- 
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TOUT EIKI EUVE 

AVEC DRAGON BALL Z 
! L'ULTIME BATAILLE 





Dans l'Ultime Bataille, 22 personnages 
se déchaînent au grand jour, 5 sont 
cachés ! A vous de les découvrir I Avec la 
carte mémoire vous pourrez sauvegarder 
les personnages en mode entraînement. 
Le jeu est présenté avec un extrait du 
dessin animé que vous pourrez admirer 
en détail grâce à la puissance de votre 
Playstation® I A vous de jouer seul ot à 
deux en simultané. 



Mots de passe I ««adden NFL' 96 

I Megadrive 

Équipes cachées, 
Sound Test et Turbo 
Coin Toss. 



'ÔRVSNAVMFTOQ 
JORBSMRVMFQP!> 
' Middle East/Oil 

Pispute : 

LCFKRNSOTVMF09I 

LHJ4RNC0236FS1Q 

KÔA4RNCDA36FRTQ 

KJV4RNCF036F1FA 

* 5. China/Seas piracy : 
KM&4RNCE436FV12 
KBC4RNCHE66FS4I 
N3C4RNCGQ66FR72 
MEDIUM ; 

* S. Americana/Arms 
Running : 

J7411FC50BDRTQI 
JV5H1NC7DBDRRD2 
JIDHUJC9BBDROSA 

* 5. Americana/ 
Stealth Down : 
JB79VBCQEBDRUAI 
JFPPVBCQRFDBDQ 
I3I95VCVAFDBRUI 

* Pànama/Canal Criais : 
I5IPTRCUTFDB03A 
IQG0Q3SOVJCB6BQ 
IL40RQCJDJCBR6A 

* C. Americana/ 
Recapture Tbwn : 
IAV0RMCLOJCB17A 
IFR8RNCK0NABT92 
L5BORNCMBNABRPQ 

* Eastern Europe/ 
Escort Con/oy : 
LQ6KRNCP3NAB1QQ 
LOO4RPCB0REBSUI 
LKFKRNCCJREBR62 

* Middle East/ 
Recapture Territory : 
LCQKRPKHFREB1NA 
LFQ4RNSGIVMBSBI 
K7TKRN39VMBRCQ 

* Middle East/Oil 
Dispute : 

KTC4RNT4AVMB1Ui 
KU1KRND4N36BS62 
KP04RND6U36BQSI 
N3R4RNDRC36B07A 

' S. China/Seas Piracy : 
N994RNDTE36BV0Q 
NQD4RNDTG66BS62 
NI4KRNDST66BR5Q 




• Equipes cachées : les codes 
s'exécutent à l'écran de sélection 
des équipes (logique non ?). Ces 
nouvelles formations sont pour la 
plupart issues des clubs déjà dis- 
ponibles, mais avec les joueurs 
des années précédentes (c'est 
mieux qu'un CD-Rom multimédia 
sur le foot US I). 
'81 49ers : C, A, B, B, B. C, C. 
'84 49ers : C, A, B, A, C, C, A. 
'88 46ers : C, A, B, A, A, B, B. 
'89 49ers : C. A, A, C, B, A, C. 
'94 49ers : C, A, A, B, C. A, A. 
71 Dolphins : B. B. A, C. B, C, C. 
73 Dolphins : B, B, A, B, A. B, B. 
'82 Dolphins : B, B, A, A, B, A, C. 
'84 Dolphins : 8, A, C. C, C, A, A. 
AH '50s Team : C, C, A, B, B, B. A. 




AH '60 Team : C, C, A, C, A, B, C. 
AH 70s Team : C, C, A, C, C, C, B. 

72 Redskins : C, B. A, A, C, B, B. 
'82 Redskins : C, B, A, A, A, A, C. 
'83 Redskins : C, A, C, C, B, A, A. 
'87 Redskins : C, A, C, B. B, C. B. 
'91 Redskins : C, A, C, A, C, B. C. 

73 Bills : A, B, A, C, A, C, A. 
'90 Bills : A, B, A, B, B, B, B. 
'91 Bills : A, B, A, A, C. A, C. 
'92 Bills : A, B, A. A, A, A, A. 

70 Cowboys : A, C, A, C, A, B, A. 

71 Cowboys : A, C, A, C, A, B, A. 

75 Cowboys : A, C, A, B, B, A, B. 

77 Cowboys : A, C, A, A, B, C. C. 

78 Cowboys : A, 8, C, C, C, C. A. 
'93 Cowboys : A B, C, B, B. A, C. 
'95 EA Team : C, C, A, A, C, A, B. 

76 Raiders : B, A, B, B, B, A, C. 
'80 Raiders : B, A, B, A, B, B, B. 
'83 Raiders : B, A, A, C, C, A, C. 

75 Steelers : B, C, B, C, B, B, B. 
Hall of Famé 1 : C, B, A, B, B, C A. 
Hall of Famé 2 : C, B, A, C, A, C, C. 

77 Broncos : A, C, B, C. A, A, C. 
'87 Broncos : A C, B, B, B, A. A. 
'89 Broncos : A, C, B, A, B, C, B. 
AFC Pro Bowl : C, B, B, A, C, B. A. 
'68 Rams : B, A, C, B, C, C, B. 

79 Rams : B. A, C, B, A, B, C. 
'84 Rams : B, A, C. A. B, B, A. 
•91 Rams : B, A, B, C, C, A, B. 

78 Seahawks : C. A, B. C. B, A, B. 
'63 Bears : A, B, B, C, A, B, C. 

77 Bears : A, B, B, A, C. A, B. 
'66 Packers : A, C, C, B, A, C, C. 
'68 Jets : B, C, A, B, C, B, A. 
'63 Chargers : C A, A, A, C, C, B 
'81 Chargers : B, C, C, C, B, B, A. 
'94 Chargers : B. C, C, B, C. A, B. 
NFLPA I : C, C. B, A, C, A, A. 
NFLPA II : C, C, B. B, B, A, C. 
NFLPA III : C, C, B. C, A, B, B. 
NFLPA IV : C, C. B, C, C, C, A. 
NFC Pro Bowl : C. B, B. B, B, B, C. 
'66 Chiefs : B, A, A, A, B, B, C. 
•69 Chiefs : A, C, C, C, C, B, A. 
'64 Coïts : A, A, C, A, C. B, A. 
70 Coïts : A, A, B, C. A, C, C. 

76 Patriots : B. B, C, B. A, A, C. 



•85 Patriots : B, B. C, A, B. A, A. 
70 Giants : B, C, A, B, A, A, B. 
•86 Giants : B, C, A, A, A, C, C. 
'90 Giants : B, B, C, C, B, C ,A. 
'81 Bengals : A, B, C. A, C, A, A. 
'88 Bengals : A, B, B, C, C, C, B. 
62 Texans : B, A, A, B, A, C, B. 
'69 Vikins : B, B. B, C, B, C, B. 

73 Vikins : B, B, B, B, C. B, C. 

74 Vikins : B, B, B, B, A, B, A, 
76 Vikings : B, B, B, A, B, A. B. 
'60 Eagles : B, C, A, C, B, B, C. 
'80 Eagles : B, C, A, C. B, B, C. 



AH Madden 
'65 Browns 
74 Steelers 

78 Steelers 

79 Steelers 
79 Buccaneers : 
79 Saints : B, B 
■80 Falcons : A. 
'67 Packers : A, 
'62 Lions : A, C 



C, B, B, A, A, A, B. 

A, A, C, B, B, B, C. 

B, C, C, A, A, C, A. 
B. C, B, B, C, A, C. 

C, B. B, A, A, A. 
C, A, C, A, A, B, A. 

C, B, C, B, B. 
A, B, B, B, C, A. 
C, C, A. B, C, A. 

B. C, C, B, B. 



75 Cardinlas : B, C. C, A, C, C, C. 

• Équipes étrangères : 

■95 Rhein Fire : C, B, C, C, A, C, A. 

Frankfurt Galaxy : C. B, C, A, C 

A, C. 

Amsterdam Admirais : C, B. B, C, 

A, C, B. 

Scotland Claymores : C, B, C, C, 

C, C, C. 

London Monarchs : C, B, C, B. B, 

B. B. 

Barcelona Dragons : C, B, C, A, A, 

A, A. 

' Les codes suivants s'effectuent à 

l'écran du menu principal : 

Accélération du pile ou face 

(gag I) : A, C, C, B. B. 

Sound Test : C, A, C, A, B. 





Vtfing 
Commander 3 



Debug Menu 

Marc Indélébile (Paris) 



À l'écran New Game/ 
Continue/Load Game, main- 
tenez les boutons L et P 

(play) : le curseur « survolera » 
les options. Lorsqu'il sera au- 
dessus de Continue, 
appuyez sur A. Le menu de 
« debuggage » s'affichera avec 
diverses options, dont celle 
permettant de commencer 
n'importe quelle mission... 



Pour faire apparaître le Debug 
Mode, faites Pause durant 
une partie, puis tapez A + B, 
C, C, A, A, B, B, B + C 
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+ 50 000 JEUX NEUFS & OCCASIONS 
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GAME GEAR / 32X / MEGA-CD 




Mots de passe 



J4KVGJC2UBD7T 
JSL1HRC4IBD7RC 
JOV1UVC70BD710, 

* S. Americana/ 
Stealth Down : 
JPQ1UJC9SBD7VR2 
JDIHUNCÔRFDNT92 
JH5PVJCQ3FDNRB2 

" Panama Canal/Canal 
Criais : 

JGT9SVCTAFDN15I 
I6CPSMCSDJCNSPQ 
IONPT1CVBJCNQJA 

* C. Americana/ 
Recapture Town : 
INÔ6QUCUIJCN05Q 
IBH0RVC19NANS3Q 
IF60RNCO7NANQII 

* Eastern Europe/ 
Escort Convoy : 
L706RNCIUNANOT2 
LQ70RPKKVRENSJI 
LVJÔRMCM0RENRH2 

* Middle Ea»t/ 
Recapture Territory : 
LMC4RPC06REN0EQ 
LPDK.RNSB7VMNTT2 
LE94RNSA4VMNQDA 
' Middle East/Oil 
Dispute : 
K5TKRNSC1VMN1M2 
K794RNAC636NSEA 
KUB4RNAE436NQ0I 
KPJ4RNB3C36N06I 

' S. China/Seas Piracy ; 
KFI4RNB2436NUMI 
K.HS4RNB2466NTR2 
N9PKRNB4J66NQ0I 
' Code de fin : 
NQ543ND2M66F01Q 
(Christian Lauren* 
Heuey, Belgique) 



Johnny 

Bazookatone 
(Saturn) 



Hospltal : VILLA 
Penthouse : ENDBOSS 
(Chon) 



NBA Jam TE 



Booster et transfigurer 
les joueurs 



"-• -ToniGHT's mniCH-up— " 




Max Power (joueurs très forts 
qui font « jarter » les adver- 
saires) : droite, droite, 
gauche, droite, C, C, 
droite 

Quick Hands (meilleure inter- 
ception) : 4 fois gauche, V, 
droite 



Power up 3 pts (plus de chan- 
ce aux trois points) : haut, 
bas, gauche, droite, 
gauche, bas, haut 
Baby Mode (joueurs bébés) : 
tapez B, Y, jusqu'à la 
disparition de l'écran 
Tonight 

Big Heads (grosses têtes) : 
tapez A, B, C, Y, jusqu'à la 
disparition de l'écran 
Tonight 

Huge Heads (énormes têtes) : 
tapez A, Y, C, B, jusqu'à la 
disparition de l'écran 



Après la version PlayStation, 
voici les codes délirants de NBA 
Jam sur Saturn. Ils s'effectuent 
à l'écran Tonight's match up. 
La plupart sont compatibles 
entre eux et donc cumulables. 
À noter que les deux joueurs 
les rentrent chacun sur leur 
manette. 

Power up défense (meilleure 
défense grâce à la supression 
des Goal Tending) : droite, 
haut, bas, droite, bas, haut 




LE PLAN DES LECTEURS 



Nicolas Cayré, de Paris, l'emporte ce mois-ci grâce à son plan de Kirby's Dreamland 2 Game Boy, dont le 

graphisme est proche de ceiui du jeu (avec les couleur en plus !). Il reçoit donc le jeu de son choix : 

Doom' sur Super Nintendo, offert par Océan (ben oui, il a vendu sa 

G8 depuis !). Si vous aussi souhaitez gagner un jeu. envoyez d'abord 

un plan (ainsi qu'une liste de cinq jeux qui vous font envie) à : 

Player One, Zoulis plans des lecteurs, 19, rue Louis-Pasteur, 

92513 Boulogne Cedex. 
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5 F ou recevez une eardass gratuite 

pour tout achat d'un manga chez Score Games. 

une heure en 3614 (0.37 F au lieu de 1.29 F) 
Créez votre BAI sur le 3615 Player One et communiquez-nous 
vos pseudo et mot de passe ainsi que vos coordonnées. 

un magazine gratuit 

Commandez un ancien numéro de Player One ou Ultra Player. * 

la photo dédicacée de votre journaliste préféré. 

20 % sur le prix d'abonnement 

Offre valable pour les abonnements simples, excepté les offres spéciales 
6 numéros = 154 F + 770 Crédits Player au lieu de 192 F 
11 numéros = 256 F + 770 Crédits Player au lieu de 320 F. 



CREDITS 
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E 20 F sur l'achat d'un jeu d'occasion chez Seore Games 

(pour un minimum de 100 F d'achat - voir publicité dans magazine 
et bon de commande). 

^ 40 F sur l'achat d'un jeu d'oeeasion chez Seore Games 

(pour un minimum de 200 F d'achat - voir publicité dans magazine 
et bon de commande). 

100 F sur l'achat d'un jeu d'occasion chez Score Games 

(pour un minimum de 400 F d'achat - voir publicité dans magazine 
et bon de commande). 



I î ' ■ ; ■ I . • 1 1 1 . ■ 1 1 1 : Article L Les Crédits Player sont fabriqués par Média 
Système Edition ci diffusés dans les magazines Player Une. Ultra Player ei les 
jW* ainsi que dans les magasins Score Games. Article 2. Les Crédits 
Player sont valables dans tous les magazines Player ainsi que dans les 
magasins Score Games el donnent droit a des avantages. Article 3. Seules 
les demandes complètes seront prises en considération avec nom. prénom, 
adresse, numéro de téléphone, l'oûte de votre choix et le nombre de Crédits 
Player exact. Article 4. Les réductions dans les magasins Score Games ne 
sont possibles qu'avec les nouveaux Crédits Player portant le logo Score 
Games. à partir de mai 1995 Fin de liiperation indiquée un mois à ! avance. 
Article 5. L'utilisation des Crédits Player implique l'acceptation pure et simple 
du présent règlement. 
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PARTIE 1 



ystaria 
est le tout 
premier jeu 
de rôle commercialisé 
sur la ôaturn. 
Plus qu'une réussite 
il a des allures de vérit 
petit chef-d'œuvre. 
À ce titre, il mérite plus 
que tout autre jeu que 
nous lui consacrions une 
solution complète, 



1196 

te, 

/éritable 



M ystaria 
est un 
jeu que 
l'on pourrait quali- 
fier de RPG/stra- 
tégie. En effet, il 
s'inspire pour une 
bonne part de la 
saga de Shining 
Force (sur 16 bits) 
qui, soit dit en 
passant, a bien 
mal tournée sur 
32 bits. 

Le jeu repose 
essentiellement 
sur les combats, 
qui prennent en 
compte de nom- 
breuses notions typiques des 
wargames telles que le potentiel 
de déplacement, la portée des 
armes ou des sorts, les zones 
d'effets affectées par une atta- 
que ou une magie, etc. La première 
partie de cette aide de jeu vous 
présente neuf des douze person- 
nages et décrit leurs aptitudes en 
combat. La seconde partie est le 
fil conducteur de l'histoire. La carte 




générale de Mystaria est numéro- 
tée pour vous indiquer l'ordre des 
étapes à respecter. Les principaux 
combats seront accompagnés 
d'une carte du champs de bataille 
et d'un petit texte explicatif des 
tactiques à appliquer. 
Venues d'un lointain pays de l'est, 
les armées de Lord Bane ont 
déferlé sur le paisible royaume de 
Queensland. Ce puissant mage, 



La scène cinématique d'intro est très réussie et 
représentative du jeu. 




La magie est l'une des composantes 
essentielles de Mystaria. 



1 - Queensheart 
2 - Mont Burgeon 

3 - Sibone 

4 - Zarma 
5 - Dragoon Castel 

6 - Fore5t of Delueion 

7 - Natis 

6 - Ortona 

9 - Tower of Multivc 

10 - Ruines 

11 - Forest of Oblivion 

12 - Kolbe 

13 - Samosa Isiand 

réputé immortel, a rallié à sa 

cause la reine du royaume à l'aide 
d'un charme magique. Le jeune 
prince, quant à lui, a réussi à 
s'enfuir en compagnie de Hector, 
son maître-d'arme. Saura, une 
jeune prêtresse, et Ferrai, un 
homme-lion. Organisant la résis- 
tance dans le maquis, les quatre 

héros parviennent à surprendre 
Lord Bane lors d'une tournée 
d'inspection. Le combat s'engage... 
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ARAGORN 

Prince héritier de royaume 
de Queensland, son seul 
objectif consiste à vaincre 
Lord Bane afin que le royau- 
me retrouve son intégrité. 
Spéciali- 
sé dans 
le manie- 
ment de 
l'épée, il 
est éga- 
lement versé dans les arts 
magiques, ce qui en fait un 
personnage très polyvalent. 

SAURA 

Appartenant au clergé de 
Ûueensland, Saura est res- 
tée fidèle 
à la cou- 
ronne et 
a refusé 
de se sou- 
mettre à 
Lord Bane. Elle a été 
contrainte de prendre la 
fuite avec Aragorn pour 
sauver sa tête, et surtout 
pour mettre ses talents de 
guérison au service de la 
résistance. Outre ses sorts 
de soin, elle dispose d'une 
large panoplie de 
sorts offensifs. Il 
faut la protéger 
coûte que coûte. 

HECTOR 

Ce vieux chevalier a 
eu de nombreuses 
occasions de prouver 

sa bra- 
voure en 
combat 
pendant 
sa jeu- 
nesse. 
Il est 





désormais l'un des meilleurs 
archers du royaume et, 
accessoirement, le maître- 
d'arme du jeune prince. La 
portée de l'arc étant assez 
longue, il est plus efficace en 
combat à distance qu'au 
corps-à-corps. 

FERRAL 

On ne sait pas grand-chose 
du passé du dernier homme- 
lion. 

En tout 
cas, ce per- 
sonnage 
loyal est 
un puis- 
sant combattant, spécialisé 
dans le maniement de la 
lance et de répieu. 

RAIKO 

Cet homme a suivi le difficile 
entraînement des ninjas 
sous la 
hou lette 
de Juza, 
son grand 
maître. 
Inféodé à 
Lord Bane, ce dernier a 
ordonné à Raiko de servir le 
maléfique magicien. Il faudra 







PLAYER ONJE 



un événement important pour 
que Raiko se déshonore en 
acceptant de vous prêter 
allégeance. Il utilise l'épée et 
les techniques de combat 
ninjas. 



ALETHA 

Issue de l'union d'un homme 
maléfique et une fée, Aletha 
s'est en- 
gagée aux 
côtés de 
Lord Bane 
poussée par 
son père. 
Elle ne tardera pas à recon- 
naître ses erreurs et accep- 
tera de mettre ses talents 
d'archer au service de la 
couronne. Elle dispose égale- 
ment de quelques pouvoirs 
magiques, mais dans une 
moindre mesure que Saura ou 
Aragorn. 

KAT2HAI 

Cet homme-oiseau s'est 
engagé au service de Lord 
Bane après avoir été trompé 
par ce dernier. Il rejoint le 
groupe en même temps 
qu'Aletha 
et met son 
épée à votre 
service. 
Comme il 
est assez 
faible au début, vous avez 
intérêt à l'utiliser en combat- 
tant d'apoint pour asséner 
les derniers points de dom- 
mages aux ennemis. 

ASHE 

C'est le plus jeune des 
guerriers appartenant à 
la caste des cheva- 
liers-dragons. Il manie 
très bien la lance et dispose 
en outre de la faculté de se 
transformer en dragon. Sous 



>^V R. I L 9<S 






cette forme de 
Dragon, Ashe pos- 
sède une large panoplie 
d'attaques. C'est un véri- 
table char 
d'assaut 
capable 
d'encais- 
ser de 
nombreux 
coups avant de tomber. 

FIONA 

Capitaine d'un équipage de 
pirate, Fiona joue d'ans un 
pre m i er 
temps le 
jeu de 
Lord Bane 
et fait 
peser la 
menace du pillage sur les 
bateaux marchands. À la 
suite d'une trahison, elle 
mettra son navire, son équi- 
page et son épée à votre 
service. 





JOYPAD PLAYSTATION 


199 F 


MEMORY CARD 


199F 


CABLE RGB 


149 F 


MULTITAP 4 JOUEURS 


299f 


ACTUA SOCCER 


949 F 


ZERO DIVIDE 


349 F 


VIEW POINT 


369F 


ROADRASH 


369 F 


PRIMAS. RAGE 


369F 


NSA IN THE ZONE 


366F 


TOTAL NBA 


369F 


THEO 


369F 


JOHN MADDEN FDOT 96 


309F 


SHELLSHOCK 


369F 


■ OCCASIONS 


CONSOLE PSX FR * 1 JEU 


1B90F 


TOHSHINDEN 


149 F 


K1LEAK THE BLOOO 


149 F 



STRIKER 149 F 

RIOGE RACER 199 F 

DISC WORLD 199 F 

CYBER SLEED 199 F 

DESTRUCTION DERBY 199 F 

RAYMAN 249 F 

STREET THE MOVIES 249 F 

JUMPING FLASH 249 F 

TOTAL ECLIPSE 249 F 

WIPE OUT 249 F 

RAPIO LOADED 249 F 

AIR COMBAT 

RAIDEN PROJECT 

NOVA STORM 

LOADED 

MORTAL KOMBAT 3 

ASSAULT RIGS 

DEFCON S 

WORMS 

LEMMINGS 3D 

NBA JAM T.E 








249 F 
249 F 

299 F 



CRAZYIVANS 


299F 


THUNDER HAWK 2 


299F 


THEME PARK 


2MF 


DOOM 


299F 


TEKKEN 


299F 


GOAL STORM 


299F 


FIFA SOCCER 96 


299F 



■JOYPAD SUPER NINTENDO 69 F 

HSTARWING 69 F 

STREET FIGUIER II 69 F 

BLA2ING SKIES 99 F 

OINODINI SOCCER 99 F 

KICK OFF 99 F 

PILOT WING 99 F 

fIRSTSAMURAi 99 F 

SUPER TENNIS 69 F 

FIGHTINGSPIRIT 99 F 

SUPER SOCCER 99 F 

POPULOUS 99 F 

GHOULS'NGHOSTS 99 F 

SUPER ALESTE 99 F 

SPINDIZ2Y 99 F 

SUPER R-TYPE 99 F 

MORTAL KOMBAT 99 F 

ALIEN 3 99 F 

SYNOICATE 99 F 

BATMAN RETURNS 99 F 

TINY TOON 99 F 
STREET FIGHÎER 2 TURBO 99 F 

F ZERO 99 F 

EQUINOX 149 F 

INDIANA JONES 149 F 
TECMO NBA BASKETBALL 149 F 

MAGICAL OUEST 149 F 

USE OF THE ROBOTS 149 F 

DRAGON 149 F 

"DDAMS FAMILLY 149 F 



NEUF CARTES MPEG VIDEO 999 F 

VIRTUAL FIGUIER 99 F 

IJOYPADSATURN 169 F OAYTONAUSA 99 F 

PISTOLET VIRTUA COP 249 F CLOCK WORK KNIGHT 149 F 

ADAPTATEUR JEUX US/JAP 149 F VIRTUA FIGHTER REMIX 199 F 

SEGARALLY 349 F SHINOBI X 196 F 

FIFA SOCCER 96 341F STREET THE MOVIES 196 F 

MYSTARIA 349 F V1CTORY GOAL 146 F 

WORMS 349 F PANZER DRAGON 246 F 

HANG0N95 349 F ROBOT1CA 249 F 

SIM CITY 2000 346 F Hl OCTANE 249 F 

WINGARMS 349F BUGS ""SRTuRrJ Khac 

VIRTUA FIGHTER 2 346 F CLOCK WORK NIGHT 2 246F .V" W -*^ I *- J r 

THE D 346 F LE MANOIR DES AMES 249 F 

WIPE OUT 466 F VIRTUA RACING 249 F 

VAMPIRE HUNTER 2 (JAPJ4699 F MYST 246 F NHL HOCKEY 296 F 

nrr*cinuc CYBER SLEED 266 F PEBBLE BEACH GOLF 296 F 

Ul^ASIUN* GALACnCAHACK 266 F THUNDER HAWK 2 266 F 

f MTUHLU1 XU 1696F RAYMAN 261F THEME PARK 296 F 



NBA JAM 149 F 

ACTRAISER2 149 F 

DAFFY DUCK 149 F 

MR NUTZ 149 F 

SUPER B0M8ERMAN 199 F 



SKYBLAZER 
UTOPIA 

MICKEY MANIA 
NBA JAM TE 
SPARKSTER 
WARLOCK 
STREET RACER 
ERIC CANÎONA 
SUPER METROID 



199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 
199 F 




bUKtHMtIKUlU 199 F a » ■ ,' . , _ 

LES SCHTROUMPFS 199 F _> N I M ^li °i F 

MYSTlC OUEST 199 F "* - > *T-' ~ 

FIASHBACK 199 F 
MORTAL KOMBAT 2 199 F 

ZELOA 199 F 

DONXEY KONG COUNTRY 199 F 



FIFA SOCCER 

NHL HOCKEY 95 

DRAGON BALL Z 

LOST VIKING 

WOLFENSTEIN 3D 

' iR'J S BURM 

LEMMINGS 2 

ROCK & ROLL RACING _ 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 249 F 

DEMONS CREST 249 F 



199 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 
249 F 



CANNONFOODER 249 F 

EART WORM JIM 249 F 

LIVRE DE LA JUNGLE 249 F 

ROI LION 249 F 
INDY CARD NIGEL MANSELL 249 F 

V-BALL 249 F 

VAL D' ISERE CHAMPION 249 F 

SUPER STAR SOCCER 249 F 

SAMOURAÏ SHODOWN 299 F 
ADDAMS FAMILLY VALUES299 F 

SECRET OFMANA 299 F 

TIME OF ILLUSION 299 F 

SUPER STREET FIGHTER 299 F 





JOYPAD MEGADRIVE 


49 F 


nmsnsHTBBTAH 


149 F 






H CABLE PERITEL MO 


99F 


FIFA SOCCER 95 


149 F 






H TRANSFORMATEUR 


99F 


WINTER OLYMPIC 


149 F 






H 


49 F 


NBA SHODOWN 


149 F 






H STREET OF RAGE 


49 F 


FERRARI GRAND PRI> 


199 F 






H STRIOER 


69 F 


THUNDER FORCE IV 


199 F 






■ ALIEN STORM 


69 F 


MICKFY MANIA 










JURA5SIC PARK 


69F 


FLASH BACK 


199 F 


HW"J>Jk*^9V 






FIFA SOCCER 


99F 


MRNUTZ 










KID CAMELEON 


99F 


ALADOIN 










BULLS VS BLAZERS 


99F 


LEMMINGS II 


199F 






w^ 


AQUATIC GAMES 
WRESTLE MANIA 
MORTAL KOMBAT 


99F 
99F 

99F 


SONIC 4 KNUCKLES 

P1TFALL 

F1 


199 F 

ISEfl 






EGRTJRIVIE («53 F 






99F 


NBA JAM TE 


199 F 








TOKI 


99F 


3UNSTAF HEROES 


199 F 








STREET FIGHTER II 


99F 


DRAGON S FURY 


199 F 


ROI LION 






OUACKSHOT 


99F 


LES SCHTROUMPFS 


199 F 


ASTERIX LE POUVOIR 






ETERNAL CHAMPIONS 


99F 


MEGA TURICAN 


199 F 


MORTAL KOMBAT 3 






ALIEN 3 


99F 


ROAO RASH II 


199 F 


SOLEIL 




LWh 


99F 


MORTAL KOMBAT II 


199 F 


URBAN STRIKE 




Henni spot 


99F 


LANDSTALKER 


249 F 


SONIC 3 






99F 


JOHN MADDEN 95 


249 F 


SUPER STREET FIGHTEF 






149 F 


NHL 95 


249 F 


LIGHT CRUSAOER 






149 F 


POWER DRIVE 


249 F 


SHINING FORCE II 






149 F 


STARGATE 


249 F 


LA LEGENDE DE THOR 






149 F 


E ARTH WORM JIM 


249 F 


VIRTUA RACING 


299 F 



INCONSOLE 1290 F 

ImADDOG MAC CREE 66 F 

■ ûUARANTINE 99 F 

■ SHOCKWAVE 99 F 

■ flURNING SOLDIER 69 F 
■WING COMMANDER 99 F 

■ SEWERSHARK 99 F 

■ DRAGON REVENGE 99 F 
IMICROCOSM 99 F 

■ WAYOFWARRIOR 99 F 
lALONE IN THE DARK 99 F 
|HELL 99 F 

MERCERNARY 99 F 



1-19 F 
149 F I 
149 F I 
149 F I 
149 F I 
149 F I 



CASTLEVANIA 
POPUP 
STAR WARS 
DUCK TALES 
GARGOYLES 
DOUBLE DRAGON 
GREMLINS 2 66 F 

MARIO LANO 66 F 
BATMAN 66 F 



M0H8TEH UANOfl 

NOVA STORM 
JOHN MADDEN 
SUPREME WARRiOR 
NIGHI TRAP 
TOTAL ECLIPSE 

0FFR0ADINTERCEPT0R149F 
THEME PARK 149 F 

SALYER 149 F 

FIFA SOCCER 149 F 

HORDE 149 F 

SUPER STREET FIGHTER 199 F 
SAMOURAÏ SHODOWN "*" 
ROAO RASH 
NEED FOR SPEED 
RETURN FIRE 
WING COMMANDER 3 



199 F I 
249 F I 
249 F I 
249 F I 



179F 
MF 



69F 



CH0FUFTEfl2 


66F 


BATTLETOAPS 


66F 


ASTERIX 


66F 


BUBBLE GHOST 


66F 


PRINCE OF PERSIA 




TALES SPIN 




F 1 RACE 




MARIO LANO 2 




MORTAL 2 


126 F 


STARGATE 


146 F 


ZELDA 


149F 



■»- CONSOLE 1590 F 


ALPHA MISSION 2 


199 F ' 


■^ 


JOYPAD NEO GEO 




STREET HOOP 


249 F 




ART OF FIGHTING 2 


149 F 


MUTATION NATION 


249 F 




SAMOURAÏ SHODOWN 


149 F 


V1EWP0INT 


249 F 


M — 


KINGOf FIGHTERS94 


149 F 


WORD HEROES 2 JET 


249 F 




SAMOURAÏ SHODOWN 2 


149 F 


LAST RESORT 






SUPER SIDE KICKS 2 


149 F 










149 F 






^~ 


FATAL FURY 3 


149 F 


KARNOV S flEVENGE 


299F 




FAT FURY SPECIA 




NINJA COMMANDO 


299F 




BASEBALL STAR 2 


199 F 


KINGOF FIGHTERS9S 


329 F 




BURNING FIGHT 


199F 


SAMOURAÏ SHODOWN 3 329 F 1 


W-~ 


► CONSOLE 299 


nOBOCOPVSTERM 






« BATTU 

SHJN06I2 
DRAGON CRYST AL 
CHUCKROCK 
TERMINATOR 
DONALD DUCK 


69F 
69F 
69F 
96F 

69F 


GLOBAL GLAOIATOR 

CHUCK ROCK 2 

LEMMINGS 

SOLITAIRE POKER 

PRINCE OF PERSIA 

TAZ MANIA 

KLAX 

CASTLE OF ILLUSION 

MONACO 6P2 

LION KING 

STARGATE 


96F 1 
66F 1 
96F 1 
66Fl 
MF 1 
MF 1 

mf| 

96F I 

mf| 

146 F 1 
149 F | 


Ip 


SERLAL ASSAULT 
PENGO 

NINJAGAIDEN 
SONIC 2 


66F 

66F 
69F 
69F 



+~ CONSOLE 629F 

JOYSTICK NEO GEO 249 F 
MEMORY CARD 129F 

FATAL FURY 149 F 

KING OF THE MONSTERS 149 F 



BASE BALL 2020 




ART OF FIGHTING 




ANDRO DfJNOS 




WORLD HEROES 2 




BASE BALL STARS 


199 F 


TOP PLAYER GOLF 




NINJA KOMBAT 




MAGICIAN LORD 




RID1NG HERO 




FATAL FURY 2 




LEAGUE BOWLING 


199 F 



WORLD HEROES 
SAMOURAÏ SHODOWN 
TRASH RALLY 
FATAL FURY SPECIAL 
FOOT FRENZY 
EIGHTMAN 
SENGOKU 2 
SUPER SIDE KICKS 
ROBO ARMY 
SPIN MASTER 
SOCCER BRAWL 
WORLD HEROES 2 JET 
VIEW POINT 
iAMOi/i-iAi ïKiXHJWTJ i- 
WINDJAMMERS 
SUPER SIDE KICKS 2 
LAST RESORT 
GALAXY FIGHT 



iyyi 
2-19 1 
299 F 
299 F 
■149 1 
349 F 
349 F 
349 F 
349 F 
399 f 



499 1 
499 F 
499 F 



I»» CONSOLE 1490 F 



I ARCADE CARODUO 



ART OF FIGHTING 

BC PRINCE OF PERSIA 

'ÎSr MAGICOAL 

BRAHD4SH 



249 F 



I POWER SPORTS CARD 129 F SWORD MASTFR 



I BOMBER MAN 92 
I TATSUJIN 

■ FINAL SOLDIER CARD 

■ FINAL MATCH TENNIS 
I PC KID 2 

I DODGE BALL CARO 249 F DRAGON rai i 7 
| FATAL FURY ^SPECIAL 99 F Jgr 01 " 8 ' 



129 F Y' S 1 ET 2 

HÏÊ STAR PARODIA 

lïï l FATAL FURY SPECIAL 

3ÏÏÏ LORD OF THUNDER 

IVl r DRACULA X 



199 F 
249 F 
249 F 
249 1 
249 F 
299 F 

299 F 

299 F 
349 F 



» NOUVEAUTES iOCCAZ 
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Peux XcuU tc***nuït>A* Ç&toée. , 



BON DE COMMANDE à renv 



3. rue d'Arras • 75005 PARIS - Tel : (1) 44 07 04 61 

Nom : Prénom : 

, Adresse : 



QUEENSLAND 





COMBAT N 1 
RUlNSOFC«J) BATTUE 





10 ENNEMIS: 


LEVEL 


HP 


MP 


— 


3 kiliers : 


1 


44 


o 




2 chargera : 


1 


50 


o 


- 


4 lieutenants : 


Var. 


Var. 


Var. 




Lord Bane : 


20 


6900 


4000 



Tactique : 

Ce combat d'introduction est 
perdu d'avance, quoi que 
vous fassiez. 

À partir du 
moment où 
vous aurez 
appro- 
ché de 
suffi- 



samment près Lord 3ane, 
celui-ci invoquera une vague 
de feu balayant le champ de 
bataille, sans sïnquiéterde 
savoir si ses soldats sont 
dans la zone d'effet. Furieux 
contre les exactions de son 
seigneur, Raito. le ninja, prête- 
ra allégeance au prince de 
Queensland et sera intégré au 
groupe. 





Dès le début, Lord Bane vous fait 

une démonstration de sa puissance. 

impressionnant ! 



COMBAT N 2 
FORESTOFDELUSION 

13 ENNEMIS: LEVEL HP MP 

—~ 6klllere: 1 44 

-*. 7 chargers : 1 50 O 

Renforts : 

• Point A : 1 killer ou 1 charger à chaque tour 

• Point B : 3 kiliers 



Tactique : 

Débarrassez-vous rapide- 
ment des ennemis venant du 
chemin gauche avant de vous 
dépiacer vers la voie centrale. 
Les renforts, arrivant de 
l'ouest à chaque tour (A), 
seront alors 
bloqués par tes 
haies de buis- 
sons. Aussi 
idiots que bour- 
rins, ces sol- 
dats n'auront 
pas la présence 
d'esprit de 
contourner 
l'obstacle natu- 
rel pour venir à 
votre rencontre. 
En arrivant au 



point B, de nouveaux renforts 
composés de trois kiliers 
feront leur apparition. 5i 
besoin est, demandez à Saura 
de prodiguer quelques soins 
aux membres du groupe les 
plus faibles avant de décimer 
cette arriére-garde. 




Quand l'un de vos personnages a acquis 

une nouvelle technique, activez-la 

en faisant un crochet par le T. Menu. 



PLAYER ONE 



<E> 



A V R I L 96 



COMB AT N 3 

THEENjDOFTHEFOKEST 






3 ENNEMIS: 


LEVEL 


HP 


MF 


— 


Juza : 


20 


4500 


500 




2 assassins : 


11 


257 


190 



Tactique : 

Votre fuite à travers la forêt 
s'achève par une confronta- 
tion avec Juza entouré de 
deux assassins. Ce lieute- 
nant de Lord Bane est aussi 
le grand maître qui a fait 
l'éducation de Raiko, le ninja 



renégat rallie a votre cause. 
Ventrée de jeu, Raiko ne 
donne pas cher de votre peau. 
En effet, à l'instar du premier 
combat, vous ne pourrez faire 
autre chose que résister 
jusqu'à ce que tous les 
membres de votre groupe 
soient vaincus. 




Juza, l'un des lieutenants de Lord Bane, dispose lui aussi 
d'une puissance de feu effroyable. 




COMBAT N 4 

QUEENSL AND PALACE 






13 ENNEMIS: LEVEL HP MP 

■* 13 chargers : 2 71 O 

-»■ Renforts : le lieutenant Juza 






Tactique : 

Après votre défaite contre 
Juza, vous êtes envoyé dans 
les geôles du palais royal. 
Au terme d'une audacieuse 
opération commando, les 
deux autres lieutenants 
emportés par la vague de feu 
du premier combat viennent 
vous délivrer avant de se 
joindre a vous. Votre tâche 
consiste à rejoindre l'air libre 



tout en expédiant dans un 
monde meilleur les treize 
gardes. Avant de vous diriger 
vers la sortie, pensez à vider 
les deux coffres situés dans 
I' 'anti-chambre en bas à 
gauche (A). L'issue restera 
bloquée jusqu'à ce que Juza 
en personne fasse une appari- 
tion. Dirigez-vous alors vers la 
sortie (B) et, dans la mesure 
du possible, évitez tout 
contact avec l'affreux. 




? neSCOUSSe. En VOUS rejoignant, 

ils portent votre croupe au nombre de sept personnages. 



PLAYE R ON E 



<3> 



/^V RIL 96 




C0MSATN5 
MP UNTFO OTOPTHE 






30 ENNEMIS : 


LEVEL 


HP 


MP 


- 


10 reptens : 


3 


100 







12 sorphists : 


3 


79 


101 


* 


8 biavias : 


3 


91 






Tactique : 

Pour ce combat, il n'y a au- 
cune tactique particulière à 
appliquer. 

Contentez-vous de progres- 
ser doucement, sans utiliser 
tout le potentiel de déplace- 
ment des personnages. En 
agissant avec précaution, 
vous éviterez de vous retrou- 
ver submergé par les vagues 

srnte. 
Parvenus au sommet de la 
montagne, vous rencontrerez 
un vieux guerrier qui a com- 
battu au côté de votre père 
lors de la Guerre «s mages 



quelque vingt ans auparavant. 
Vous apprenez de la bouche 
du sage que Lord Bane n'est 
autre que la cinquième réin- 
carnation d'un puissant mage 
maléfique en quête d'immor- 
talité. Ses réincarnations 
successives tendent à laisser 
croire que rien ne pourra arrê- 
ter £>ane. 

Toutefois, et toujours selon la 
légende, seul un groupe de 
douze combattants pourrait 
définitivement mettre un 
terme aux agissements de 
Bane et surtout d'empêcher 
une nouvelle réincarnation. 






£ 



■*8**fe 



Les troupes de Lord Bane sont en marche 




COMB A T N 6 

AROUNPTHEqUEEjrSLIPS 

RIYER 




14 ENNEMIS: 


LEVEL 


HP 


MP 


-►- 4 chargers : 


5 


130 





-»- 10 archers : 


5 


131 






Tactique : 

L'accès à la ville de 5ibone 
est surveillé par un détache- 
ment ennemi composé d'uni- 
tés d'infanterie, et surtout 




ir 



™ 



En passant d'un royaume à un autre, 
vou6 serez peut-être victime d'une em- 
buscade de bandits de grand chemin. 



d'archers. Ce combat s'avère 
assez délicat. Première chose : 
restez groupés. Évitez de 
céder à la tentation de sépa- 
rer votre groupe et optez 
pour la traversée de l'un des 
deux ponts (A). 
^fr | Une fois venu à 
J bout du premier 
I trio d'adversaires, 
I occupez-vous du 
second groupe sur- 
veillant l'autre pont 
(B). Toute cette 
première phase est 
assez facile. 
Ensuite, il va falloir 
vous occuper des 
archers dont la 
portée de tir est de 
six cases I L'utilisa- 
tion du sort Freeze 
s'avère très utile. Il 
permet en effet 
d'immobiliser 
l'adversaire tempo- 
rairement tout en 
lui infligeant pas 
mal de dégâts. 



PLAYER ONE 



<Qs> 



AVR I L 96 




COMBAT N 7 
DRAGOOWCASTLEFl 




26 ENNEMIS: 


LEVEL 


HP 


MF 


-» 12 archers : 


6 


154 


° 


■*■ 14 assassins : 


6 


156 


105 



Tactique : 

Après avoir franchi le seuil du 
château, vous découvrez des 
soldats en train de repous- 
ser l'armée de Lord Bane. 
En vous joi- 
gnant à eux, 
vous prenez 
le contrôle 
d'un cheva- 
lier qui dis- 
pose de la 
faculté de 
se transfor- 
mer en dra- 
gon. Inves- 
tissez la salle principale ; 
les soldats loyalistes ne 
devraient pas 
} tarder à être 
terrassée. 
Après avoir fait 



le ménage, occupez-vous des 
archers de la salle du milieu. 
Ensuite, empruntez le couloir 
du haut pour vous diriger 
enfin vers l'escalier de droite. 
Vous éviterez ainsi une bonne 




Ashe, votre nouveau compagnon, possède 
la faculté de se transformer en dragon. 



dizaine d'adversaires. Une fois 
parvenu à l'étage, Selene, 
inféodée à Lord Bane, vous 
précipitera dans les geôles du 
château en actionnant une 
trappe. 




Etage 1 



COMBAT N 8 

m&GomcmHMm 




ETAGE 1 


-5 ENNEMIS: 


LEVEL 


HP 


MP 




Selene : 


6 


3200 


1000 




4 chargers : 


6 


150 





RDC- 


Ô ENNEMIS 


LEVEL 


HP 


MP 




ô chargers 


6 


150 






Tactique : 



Vendant que le groupe crou- 
pit dans les geôles, Ashe, le 
chevalier-dragon, s'entretient 
avec Selene. L'esprit pervers 
de Selene a inventé un jeu qui 
consiste à vous faire porter 
de l'eau a vos amis prison- 
niers... Cela paraît simple 
mais vous aurez en fait 
toutes les troupes 
d'occupation du châ- 
teau à vos trousses. 
Désormais, seuls les 
chargers sont restés 
et ils possèdent la 
particularité de se 
déplacer de trois cases 
à la fois. 
Au premier étage, pas de 
problème. En arrivant en 
haut de l'escalier, vous aurez 
toutefois l'opportunité de 
vider les quatre coffres de la 
salle de gauche (B). 
Au rez-de-chaussée, l'affaire 
se corse puisque ce ne sont 
pas moins de huit chargers 
qui' vous attendent. L'astuce 
consiste à les attirer dans le 



coin d'une pièce en vous pos- 
tant de l'autre côté des murs. 
Dans la grande salle (E), vous 
devrez coincer deux chargers. 
N'hésitez pas à attendre deux 
tours s'il le faut pour qu'ils se 
retrouvent vraiment collés 
contre le mur. Répétez la 
même opération dans la pièce 
de gauche (F) et foncez vers 
l'escalier (G). 




Le potentiel de déplacement des 

gardes est limité à trois cases 

contre six pour vous. 



Au sous-sol, il n'y a qu'un seul 
charger. Le coffre qui s'y trouve 
contient du vin et il vous fau- 
dra le donner au garde en 

allant à son contact lui par- 
ler. Ce « vin des dragons » 
contient un taux d'alcool tel 
que le qarde ne tardera pas à 
s'effondrer, ivre mort. Empa- 
ré-vous de la clé et libérez 
enfin le reste du groupe. 



PLAYER ONE 



<n> 



V^V R I L 9 6 




COMBAT M 9 
DRAGOQN C30HM ¥2 





9 ENNEMIS : 


LEVEL 


HP 


MP 


— 


Selene : 


9 


1600 


1000 




4 archers : 


6 


150 





-+. 


4 chargera : 


6 


150 







Tactique : 

Vous avez maintenant ren- 
dez-vous avec Selene en per- 



sonne pour une petite expli- 
cation. Vous la trouverez 
entourée de quatre chargers 
et autant d'archers. 




Sous sa forme de dragon, Ashe se révèle très efficace, 
surtout contre Selene. 



Commencez par vous occuper 
des chargers à votre droite 
puis -à votre gauche avant de 
remonter vous en prendre au 
premier groupe de deux 
archers. Lorsque vous en 
serez venus à bout, et si vous 
manœuvrez adroitement, vous 
devriez être en mesure de fri- 
ter Selene sans qu'intervien- 
nent les deux derniers 
archers. 

Sous sa forme de dragon, 
Ashe s'avère particulièrement 
utile pour lutter contre Selene. 
En revanche, cette àernière 



Aucune difficulté majeure à 
condition d'être bien équipé. 
Au centre de la forêt, vous 
découvrez un cristal bleu en 
lévitation (C). Un simple 
regard lancé à ce cristal pro- 
voque chez tous d'étranges 
visions, au demeurant très 
vagues. Il y a également deux 
armes à récupérer dans les 
deux clairières (A et B). 



MIDI 



COMBAT N* 11 
ONTHESEA 

11 ENNEMIS: LE 
Corsair : 
10 pirates t 

Tactique : 

Arrivé à Ortoma, le tavernii 
vous demande de combattre !( 
pirates qui terrorisent l< 
navires marchands. Bonne poii 
vous acceptez et vous voi 
embarqué à bord d'un bate< 
commercial. Lors de la compos 
tlon du groupe de combattanl 
n'oubliez pas de sélectionner m 





COMIATN 
gALMOSA ISI 





20 ENNEMIS: 


*■ 


6 gales : 


^r* 


7flugels: 


|)~ 


11 slothes : 




4 S. rocks : 




Renforts : 1 sloth, 



Tactique : 

Vous débarquez sur l'île 
constatez que la femme corsa 
est partie à la chasse au très 
En vous lançant à sa poursul 
vous êtes arrêté par une horde 
monstres. Certains restent if 
sibles jusqu'à ce qu'ils subissi 
les effets d'un sort (offensif 
défensif). Dirigez-vous ensu 
vers le bas où vous aurez l'oc 
sion d'apprécier les ravages 
Straight Shot de vos archers, 
effet, alors que vous vous apf 
tez à franchir le gué, les slotl 
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KINGDOM 





Dissimulé dans un navire 

marchand, le groupe va 

tenter de repousser 

l'assaut des pirates. 



deux archers : 
ils vous seront 
d'une grande 
aide. Au cours 
de la traversée, 
vous êtes abor- 
dé par le Bara- 
cuda, un navire 
dirigé par une femme corsaire. 
Ce combat est encore une pure 
formalité, histoire de faire évoluer 
l'histoire. Quand vous serez venu 
(facilement) à bout de leur leader, 
les pirates tenteront de prendre 
la fuite. Heureusement, votre 
groupe parvient à s'embarquer dis- 
crètement à bord du Baracuda. 
Suite à une avarie, Corsair doit 
faire escale sur une île... 



F 



IEVEL HP 



MP 



9 240 1S0 
9 200 160 
9 215 

13 305 
Nj Iflugel par tour 



w 


^<1 


k 


^ 




^A ri 


S 






^^■W 11 


(•"^ 








r 






-»!,.!^ 




j 











icipent et bloquent le passa- 
des archers n'auront plus 
foncer dans cet alignement 
Tionstres. Passé l'affronte- 
t, regroupez vos troupes afin 
eur prodiguer les soins qui 
(«posent. Il ne vous reste plus 





Ce combat, éprouvant par le 

nombre d'ennemis, se déroule 

dans fa jungle. 



idant sa chasse au trésor 
solo, Fiona fait une étrange 
rencontre avec son frère. 



qu'à vous débarrasser des 
5. rocks obstruant l'issue, tout en 
surveillant le point A d'où provient 
une unité de renfort à chaque 
tour. Les 5. rocks sont insensibles 
aux attaques physiques. Utilisez 
donc les sorts de Saura, ou 
mieux, les attaques Shock Wave 
et Sonic f?or du dragon. 




COMBATTU 
PORT OF THE GARUDA 



14 ENNEMIS: 


LEVEL 


HP 


MP 


4 soldiers 


9 


220 






5 marauders 


9 


215 


5 archers 


9 


215 







Tactique : 

Quand vous aurez retrouvé 
Fiona (ex-Corsalr), celle-ci 
décidera d'intégrer le groupe 
et de mettre son bateau à 
votre disposition. En revenant 
sur la côte, vous constaterez 
qu'il est désormais occupé 
par les troupes de Bane. Le 
combat est Inéluctable sur- 
tout lorsque les, occupants 
qualifient d'épave le bateau 
de Fiona I Pas de tactique 
particulière si ce n'est qu'i 
faut éviter de garder vos 



troupes groupées. A l'instar de 
certains de vos personnages, 
les opposants disposent 
désormais d'attaques affec- 
tant à deux cases. Lorsque 
vous aurez repris le contrôle du 
navire, fiona donnera l'ordre de 

mettre le cap sur Ortoma, 




Quand vous revenez sur la côte en compagne de fiona, 
le Baracuda est tombé aux mains de l'ennemi. 



PLAYER ONE 



*^V R I L 96 



QINEMA 




cisi 

ÇRE EM^ 

L-KtrCM! 

Dès juillet dernier, nous vous avions 
prévenu : le manga de Koike et Ikegami a 
été adapté en film "live". Par un Français. 
Fou de mangas. Et fou tout court. 
Player l'a de nouveau rencontré... 



Ln préambule, répétons 
ique Crying Freeman est 
LE film que tout farvde 
marfgas, d'action et de ciné 
doit voir. C'est beau, roman- 
tique, ça cartonne et ça plaît 
méfne à celles et ceux qui ne 
savent pas ce qu'est un manga. 
Cryhg Freeman sort le 24,avril. 
El vous nous en direz des 
nou/elles ! 



Christophe 
•C4ns raconte 

l (Réalisateur de 
''Crying Freeman") 

i^VhrQne : Que penses-tu I 

tândfeicentes de polfa. 

'ont tu lieu récemment dans ! 



ChiIstophe Gams : C'était inévi- 
tabfe ! Je suis même étonné que 
cela n'ait pas eu lieu plus tôt ! 
Quand j'allais chez Virgin, je 
vovais, dans les rayons pour 
gosses, des trucs ultra-sexes 
I mélangés avec des machins 
pour gosses !J6 sayajs qu'un 
jour, il y aurait une bavure ! 
Il y a un gosse de oouze ans qui 
a acheté Dragon Pink et sa mère 



est tombée dessus... Et ça, je 
comprends parfaitement V 
|e pense que les éditeurs jouern 
avec le feul.. Ils devraient vrai- 
ment adopter un système 
d'avertissement' beaucoup plus 
visible, précis... l'imagine la 
tête d'une mère en train de 
regarder Dragon Pink ou frbt 
sukidoji 2, faut pas déconner 
Moi, je suis pour que ces 
choses-là soient vues mais, en 
même temps, ce ne sont pas 
des trucs pour les enfants. Ça 
n'a jamais été l'intention des 
auteurs, des japonais ou de 
l'industrie du mangé... Comme 
le manga est un phénomène 
en ce moment, les distributeurs 
sortent n'importe quoi. C'est 
exactement le même problème 
que ce dont on avait déjà parlé : 
Ken te Survivant dans le "Club 
Dorothée" (voir PO juillet 95)... 

Sur quoi tfavaill.es-tu en ce 

mrtment ? 

Actuellement, je prépare le 
lancement de Crying Freeman 
et ça rie prend énormément 
de temps. En France, la promo- 
tion se fait beaucoup sur le fait 
que le tilm a été réalisé par un 
Français, je pense que c'est 





angle d'attaque choc sur ce 
titre. Ce n'est pas un film qui a 
ete tourné avec des stars, etc. 
1 (...) C'est le fonctionnement 
de la communication en presse 
\ qui veut ça : quand il y a quel- 
un qui parle français, cela 
simplifie beaucoup les inter- 
views en radio ou télévision... 
Donc, le fait que je suis français 
et que je peux revendiquer 
iirectement mes choix à la 
I radio ou à la télévision me 
positionne comme l'élément 
dia de cette promotion. En 
js, le film ne ressemble pas à 
ce qu'on a l'habitude de voir 
n France ! Ce qui m'intéresse, 
ce n'est pas de me mettre en 
int, mais d'expliquer qu'en 
ce aussi, on a l'état d'esprit 
ir réaliser ce genre de choses, 
suffit d'entendre dire que 
-ous, les Français, ne sommes 
sas capables de produire ce 
t de films ! Ça nous isole, ça 
I ?ous maintient dans notre posi- 
d'analystes, intellectuels, 
tout en nous coupant de 
hénomène de créativité 
• Jii or est en train de connaître. 




Jusqu'à présent, en France, 
cinéma d'action rimait avec 
Besson... 

Et cinéma imaginaire avec Caro 
et |eunet... |e crois qu'il faut 
absolument arrêter ! |e crois 
que, dans le cinéma français, 
les gens commencent à se 
rendre compte que, si quelque 
chose n'est pas fait pour 
reconstituer tout Je spectre 
d'influences des genres*diffé- 
rents qui était ceux du cinéma 
français des années 60 (films de 
cape et d'épée, d'auteurs, polars, 
etc.), on est cuit ! La survie du 
cinéma français tient aux quotas 
et à l'avance... Si cela disparaît 
demain, on est très mal ! 
Mon film s'est fait sans aucune 
avance, sans aucune aide... |e 
fais du cinéma commercial et 
mon film a été financé par les 
pré-ventes... L'avance, c'est 
bien pour aider des films qui 
sont difficiles, qui n'auront pas 
accès au marché international 
(...). Le problème, c'est que 
l'avance, qui est une très belle 
idée à la base, est aux mains 
d'une bande d'apparatchiks 
qui s'en servent pour leurs 
petits copains (...). 

•Qvie/s santtes projets T 

e travaille toujours 

sur 20.000 Lieues 

sous les mers. 

Roger Avary est 

en train de 

faire les dia 

logues. Ce qui 

est chouette, 

c'est de penser 



que Roger Avary, qui a écrit 
Pulp fiction et qui a fait un des 
plus authentiques polars des- 
tructeurs de ces dernières 
armées (Killing Zoe, NDLR), va 
faire un film à costumes ! |e 



qui s'appelle Samuel Hadida, 
qui es! a mon sens un vision- 
naire. C'est un type qui a lancé 
Tarantino en mettant de 
l'argent dans Reseryoir Dogs et 
en le faisant ensuite travailler 



pense que ça montre à quel /sur True Romance bien avant 
point le film va être classique que Pulp Fiction n'explose. 



C'estXin peu le problème de 
L'Ile aux pirates... le vois très 



au niveau de sa facture, car je 
veux vraiment taire un grand 

film d'aventure comme on en 

tournait autrefois, et, en même 
temps, ça va être moderne. Le 
mec dans sa banlieue ne va pas 
regarder ça, en disant « Qu'est- 
ce que cette bande de lopettes 
h.ibillres en chemises à jabot, 
en tra|n de se balader dans un 
sous-marin au siècle dernier ? > 
de 
pirates... Je vois très 
bien le mec dans le Bronx, en 
train de regarder le film et de 
se ojre « C'est un film de 
lopettes ». Tu les vois tous avec 
leur sourire cheese, en train de 
déqjamer « En garde, monsieur 
de Pussycat ! » |e fais attention 
... Même si j'ai envie de 
revoir ce genre de films, ce que 
l'on appelle les swosfibuclc/ers 
des années 30/40, je sais qu'il 
v a une réalité aujourd'hui au 
niveau du public, que je ne vais 
pasim'amuser à rejeter. Dans le 
film! il est question des rapports 
entre hommes et femmes, des 
ons entre Noirs et Blancs, 
parce que le film se déroule en 
ie guerre de Sécession. Une 
.:e partie de l'équipage est 
rosée de Noirs, et je ne 
pas occulter cet aspect. 
Je veux que les jeunes qui 
-it aujourd'hui dans une 
sociaé pluriethnique puissent 
avoij'des points de relais sur 
l'écran, même si les personnages 
ont vécu à la fin du siècle dernier. 
|e compte commencer le tour- 
nage au terme de six mois de 
préparation. Admettons que 
celle préparation commence 
en mai, après le lancement de 
Freernan, le tournage devrait 
svoir lieu à la fin de l'année. 

Mpt.jt.i9n de'.G/iost In The 

11 Canieron, ça 

nquaquoi/ 

Moi, ça me fait plaisir parce 

que j'ai tin rapport avec un 

producteur, un mec formidable 



C'est un mec qui sort un film 
qui était réputé impraticable, 
qui est Seven, que l'on considé- 
rait trop hard, trop noir, trop 
millénariste, et ça fait un carton. 
C'est un mec qui a osé miser 
sur un film tiré d'un manga 
alors qu'à l'époque, il y a trois 
ans, c'était un truc de fou. Et le 
film sort pile-poil au milieu de 
la vague. Moi, j'ai des comptes 
à rendre vis-à-vis de ce type. Et 
quand je lui dis « On va faire 
Patlabor d'après Mamoru Oshii » 
et que, quelques mois plus tard, 
on apprend que Cameron va 
faire Gbosf In The Shell d'après 
le même Mamoru Oshii, qu'est- 
ce que tu veux que je réponde ? 
« On a raison ! » Qui a raison ? 
lames Cameron a forcément 
raison. Si on a eu une idée 
similaire, des mois avant, on a 
raison, donc, il faut continuer ! 
Continuer à prendre des risques, 
parce qu'à un moment, le 
marché confirme qu'on a raison. 
Et je suis ravi de savoir qu'au 
moment où lui tournera Chost 
In The Shell, je serai en train de 
tourner Patlabor ! Ça me fait 
plaisir parce que, pour moi, c'est 
comme en sport : l'important, 
c'est de participer ! Et ce qui 
m'importe, c'est de participer à 
un mouvement que je sens. Ça 
me fait plaisir que des gosses 
fassent des clubs, veuillent 
apprendre une langue étrangère 
parce que ça les botte, ça veut 
dire qu'il y a un public prêt à se 
motiver. Un public qui est prêt 
à accepter de voir des choses 
assez audacieuses et assez 
extrêmes. Et je suis un fan qui 
attend de voir le Chost In The 
Shell de lames Cameron ! 

Quels sont tes" mangas et 
animes préférés bu moment ? 
l'ai vu Chost In The Shell et 
Memories. Le plus grand choc 
que j'ai eu, c'est Memories et, 
pour être plus précis, le pre- 
mier segment de Morimoto. 




On a vu ce qu'il avait fait avec 
le clip de Ken Ishii... Ce qu'il 
fait avec le premier segment de 
Memories est ce que j'ai vu de 
mieux dans le genre depuis 
Akira ! Quand je dis ça, c'est en 
tant que grand lecteur de 
science-fiction depuis que je 
suis tout petit, qui a bouffe la 
science-fiction américaine des 
années 50, Van Vogt, Arthur 
\ Clarke, Ray Bradbury... Il est 
évident que c'est pour ces rai- 
i sons-là que j'adore Akira et que 
ai été littéralement pulvérisé 
par le premier segment de 
"ories I Parce qu'il fait réfé- 
rence à une science-fiction 
■.vpiquement littéraire, à la fois 
philosophique, poétique... 
| Donc, il est certain que j'ai 
Dlus de points de repère que 
ms le pur cyber de Chost In 
The Shell, que je considère 
aussi comme un chef-d'œuvre. 
Mais ma sensibilité m'attire 
davantage vers des créations 
comme le premier segment de 
Memories. Le seul défaut que je 
lis dans Memories, c'est 
presque le défaut de sa réussi- 
Le premier segment est tel- 
lement monstrueux que j'ai 
énormément de mal à passer 
ii-ux autres, que je trouve 
ir ailleurs formidables. Il 
aurait mieux fallu le foutre à la 
fin ! Le segment de Morimoto 
l deux qualités : d'abord, c'est 
les choses les mieux ani- 
j mées que j'ai jamais vues, il y a 
Ides animations sur des filets de 
mée, t'y crois pas ! D'autre 
irt, c'est un dessin animé qui 
houe plei- 




sur ce que le DA peut faire. Le 
dessin animé, et plus particu- 
lièrement le manga, sert beau- 
coup à reproduire des sensa- 
tions qu'on a généralement 
avec du cinéma. Et là, on passe 
à un cap supérieur : produire 
des choses que le cinéma ne 
peut pas encore donner et 
jouer déjà sur des idées de 
précarité de vision. On voit 
quelque chose, mais c'est un 
mirage. Il y a une image et le 
type passe littéralement à tra- 
vers, comme s'il traversait une 
toile, et il déchire l'image ! On 
le sentait déjà dans le clip de 
Ken Ishii, où l'on est dans 
quelque chose qui tient à la 
fois du dessin animé et du film, 
sans être ni l'un ni l'autre, tout 
en étant un genre à part entiè- 
re. Là, la vision elle-même est 
mise en doute, et je trouve 
que ce segment véritablement 
révolutionnaire ! (...) • 
Sinon, dans les OAV, je suis un 
fan de Blackjack... |e crois qu'il 
est impératif pour la reconnais- 
sance du manga de publier 
l'œuvre d'Osamu Tezuka. Pour 
que le manga passe en f rance 
dans sa dimension officielle, il 
va falloir publier la fondation, 
comme l'œuvre de Tezuka. 
Bon, il y a des millions de 
planches, mais il va bien falloir 
débroussailler... L'œuvre de 
Tezuka est aveuglante de 
beauté, quand je la regarde, je 
deviens fou ! Quand tu vois la 
multiplicité d'inspiration de ce 
type-là et l'égal bonheur avec 
lequel il a traité absolument 
tout, c'est hallucinant !(...) 



» 



- 



Manga Vidéo sort ce mois-ci 
Ninja Scroll de Kawajiri, qu'en 
penses-tu ? 

Taro Rin disait que Kawajiri est 
le plus grand du manga. La 
reconnaissance de Kawajiri 
prendra un peu de temps, car il 
est l'incarnation du manga 
dans tous ses vices. Il fait exac- 
tement tout ce que les gens 
reprochent au manga et c'est 
lui qui le fait le mieux ! Ninja 
Scroll, c'est vraiment une bonne 
grosse tranche de fun manga ! 
|e délire dessus et je l'ai déjà vu 
12-15 fois ! C'est monstrueuse- 
ment hard, et j'adore ça ! ■ 




! 



NiL FANTiSY 



bfectoi Edition 

-1 Box 211x250 

- Les 4 épisodes en VOSTF sur 2 K7 

- Couverture designée par AMANO 
■ Story Board de RIN TARO 

110 pages 200x200 -Noir et blanc 

Sortie le 25 avril 







à retourner à 
Ciné Horizon - 8 rue Pradier - 75019 Paris 
Tél. (1)42 08 45 66 
du lundi au vendredi de 10 h à 18 h - M Pyrénées 



Nom 

Prénom 

Adresse 

Code postal 



□ Oui, Je commande 
le coffret de 
Final Fantasy 
bu prix de 290 Fis 

□ Oui, je veux recevoir 
régulièrement le 
catalogue 
Ciné Horizon 



Ville 
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LA 

CAWJJLÎL^L 

DBZ s'est arrêté au Japon le 
31 janvier et a été remplacé par 
Dragon Bail CT, une nouvelle série 
que Player a le privilège de vous 
présenter illico... 




Contrairement aux deux 
précédentes séries 
{Dragon Bail et DBZ), 
Dragon Bail CI n'est pas adap- 
té du manga d'Akira Toriya- 
ma, qui s'est interrompu 
l'année dernière après 42 
numéros Toriyama a néan- 
'■availlé sur le design 
de la série (cer- 



mangaka se rassurent donc : 
DBGfest une série approuvée 
et validée par le créateur ! 

CHIBI COKÛ 

Diffusé depuis le 7 février, 
DSC T débute par un combat 
très « débézèdien » entre 
Cokû et Oob. Pendant ce 
temps, l'infâme Pilaf, un vieil 
ennemi de Cokû qui a réussi à 
rassembler les sept Dragon 
Balls réglementaires, s'apprête 
à invoquer Shenron. Heureu- 
sement pour la civilisation, 
l'ordre et le bon goût, Cokû 
débarque et menace de l'en 
empêcher. Excédé, le vilain 
souhaite tout haut que Cokû 
rajeunisse... C'était oublier 





K7 Vidéo SECAM Ve 
Française intégra 

Aaaluied 

Armitaoe 3 1 Vil 

Babil H 

Hard Chasseur de primes 

Blaekjaek i Vol 

Boromon 2 Val 

Bubblegum Crllii 3 Val 

Chasseur de vampire 

Eight man 

Hard Chaaaaur de primer 

Humrnlna Bird 

Saïga 13 

Ounnm 

OiffH 

Ken la ruminant le film 

Kamui (durée 132 Mn) 3 Val 

Kllhla Heidan 3 Val 

La ailé interdite 

La Uganda de lemneer 

lai niai d'Hennaamiie 

Maeran la film 

Micrui Plus I 

Max S aie le film 

Ma> S Cia OAV 



2 Val 
IVll 



Napi 
Meldiuer 

Ninja Scroll iat -ISane 

Nam de eada Lava City 

Orange raad 

Patlaber 2 Val 

Plastic Utile 

Ran la légende Verte 2 Val 

SC Veda 

Réincemation/Pleeee levé ma earth 

Reuxin Z 



Slow Step 

Streal finhter 2 

Tenebi Muyo 

The eekpil 

Watt Pae 
1 Vau're Under Arreet 
' Varna lai ténèbres 

Yagen Kiiiha 



3 Val 



rsion 

IIS F 

13» F 
159 F 
139 F 
I4S F 
I4S F 
139 F 
139 F 
139 F 
139 F 
1(9 F 
139 F 
139 F 
1(9 F 
14$ F 
99 F 
99 F 
129 F 
143 F 
143 F 
143 F 
143 F 
145 F 
143 F 
129 F 
139 F 
145 F 
159 F 
139 F 
139 F 
139 F 
139 F 
139 F 
139 F 
139 F 
139 F 
139 F 
139 F 
139 F 
145 F 
145 F 
1(9 F 
99 F 



K7 Vidéo SECAM Version ££& NINJA SCROU 
Française intégrale 



K7 Vidéo Version Originale PAL 

INTERDIT AUX MOINS PtTl ANS 
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K7 Ma sorcière Rei Rai int ISaos 2 Val 139 F 
Pack 3 K7 au choix Inl 18 an 399 F 



NE* Kejire 4 Vol 

Pack KOJIRO 2 K7 au choix 

Irll 3 Val 

ladaii ( Val 

Pack IRIAAODOSS 3 K7 au abail 

Cabre 10 Val 

Cabra la film 

Pack COBRA 4 K7 au ahali 



Saint Saya 

Pack SAINT SEVA 4 K7 au abail 



BONDE 
\ chaque 





4 Val 



COMMANDE à ornoyer • Anges & Démons Passage Catrhado -15058 ORLEANS Cedex 
nmninide. nous vous envoyons le dépliant couleur des nouveautés gratuitement 



Imposs* Coui-hado 4505? ORLEANS Cedex 

T*. 2?.54-.54-07 





Désignation de l'article 


Prix 


Frais de port er d'emlmlL.ni 






Chronopost 70 F 








DOM TOM 65 F 

Autres Destinations 80 F 
Contre remboursement 80 F 

Modalités de règlement 
D Chcqucà Aiiges&oïrnor& 
| | Carte bancaire 


























pr Contre remboursement 
M_J Carte tancaire 16 Numéros 

Expire à fin : / 

Signature 




Participation aux fraie de port et d'emballage 






m* 1 »* Total à payer 






Nom 




Prénom 


Adresse 


Tfl 


\ vatn prcmkprr coanpu*<Jr tl crtlc-d 
I rompant un uu plmitun, mniclri inrerd 




Code Postal Mlle 


1 p^HHSt™. 




snenron, qui exauce prompte- 
ment le souhait « accidentel » 
de l'idiot méchant. Aussitôt, 
Gokû rapetisse et retrouve le 
look d'ado-attardé-joufflu-et- 
mignon qu'il avait au début 
du manga ! Devenu Chibi 
Gokû, le héros (visiblement 
pas contrarié pour un sou) 
doit pourtant retrouver son 

apparence normale d'ici un 
an, sous peine de mourir ! 
Problème : les Dragon Balls 
ont, comme le veut la coutume, 
été dispersées aux quatre 
coins de la galaxie et Shenron 
ne pourra pas être ré-invoqué 
avant un an ! Il faut donc que 
Gokû parte sur une autre 



planète, pour y dénicher les 
Dragon Balls locales et formuler 
le vœu adéquat I 

RETROUVAILLES 

Peu après, Gokù s'empiffre (il 
n'arrête pas de bouffer tout au 
long de DBGT). À quelques 
pâtés de maison, Pan (la fille 
de Cohan et Videl et donc la 

petite-fille de Gokû) va au 
cinéma avec un rencart. En 
chemin, les deux tourtereaux 
assistent à un braquage qui 
dégénère en prise d'otages. 

Des coups de feu sont tirés et 
des balles perdues détruisent 
le plafond du restau, qui 
s'écroule sur la tête du goinfre 
Gokû, lequel rapplique sur le 
lieu du hold-up. Au grand 
dam de son petit copain, Pan 
décide d'intervenir et éclate 
promptement les bandits. Sur 
ce, déboule Tortue Géniale, 
toujours aussi « vert ». 





Le vioque reconnaît Gokû... 
Chez Gohan (qui a une dégaine 
scandaleuse de jeune cadre 
dynamique), passé 
\\\l)i) l'émotion des retrou- 
,U lîi_ vailles, tout le 
monde réfléchit au 
moyen de résoudre le 
(gros) problème de 
Gokû... Bulma signale 
sj qu'un astronef 
est à dispo- 
sition chez 
Capsule Corp. 
Pan veut faire par- 
tie de l'équipage, 
mais tout le monde 
est contre cette idée, 
à la grande colère de 
'irascible petite fille ! 

SUPER GLOUTON 

Un peu plus tard, alors que les 
préparatifs vont bon train, des 
gangsters kidnappent Gokû. 
Ils espèrent obtenir une rançon 
mais les malheureux déchantent 
rapidement, car l'appétit panta- 
gruélique du nain fait fondre 
leurs finances en un rien de 
temps ! Ils décident enfin 
de le relâcher, lorsqu'il 
leur fait une innocente 
démonstration de 
force (ce bougre 
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Gokû leur apporte une cabine 
téléphonique I). 

LE COUP DE PAN 

De son côté, Pan embrouille 
tout le monde, toujours dans 
l'espoir de participer au 
« grand voyage » (CT est 
l'abréviation de « Créât 
Travel », le grand voyage). 
Furieuse d'être considérée 
encore comme une gamine, 
elle donne un coup dans la 
paroi du vaisseau, qu'elle 
endommage sérieusement. 
S'apercevant que personne 
ne l'a vue, elle camoufle son 
méfait du mieux qu'elle peut 
et part rejoindre Gokû. 
Le jour du départ, la famille a 
été rejointe par Trunks, qui 
bosse maintenant à la Capsule 
Corp. Comme il s'ennuyait 
ferme, le courageux Trunks a 
décidé de larguer son boulot 

pour se joindre à la quête de 
Gokû, pour qui un coup de 
main ne devrait pas être de 
trop. Pan surprend tout le 
monde : la peste fonce dans le 
vaisseau et appuie sur le 
démarrage ! Personne n'a le 
temps d'intervenir et la fusée 
décolle, abandonnant sur son 
passage (because of le coup 
de Pan) un micro-processeur, 
au grand dam de Bulma ! 
Celle-ci découvre en effet que 
ce micro-processeur est vital 
pour le bon fonctionnement 
vaisseau. Et du coup, on s'en 
doute, tout le 
monde flippe. 
Dans l'espace, 
Trunks 
s'arrache 



les cheveux car 
les deux mioches 
n'arrêtent pas de 
se chamailler. 
L'incorrigible Pan 
ennuie ses deux 
camarades et 
Gokû continue de becqueter. 



LE COUP DE LA PANNE 

Mais la situation tourne au 
drame lorsque le vaisseau se 
met à tomber en morceaux 
(toujours le résultat du coup 
de Pan). Trunks réussit quand 
même un atterrissage forcé sur 
une planète voisine. 
Le trio part à la recherche de 
pièces détachées. 
En route, ils sont 
alpagués par une 
foule hystérique 
qui les affuble de 
vêtements gro- 
tesques. Une fois 

extirpés à grand 
peine de cette 
cohue, les trois voyageurs s'ins- 
tallent dans un hôtel... qu'ils 
ne tardent pas à quitter clan- 
destinement car ils n'ont pas 
assez d'argent pour payer la 
note (toujours le féroce appétit 
de Gokû !). 

Après quelques péripéties, ils 
échouent dans un désert, où 
Trunks est persuadé qu'il va 
trouver une Dragon Bail... A la 
surprise générale, un robot 
mystérieux surgit et engloutit 
le radar de Trunks ! 
Que va-t-il se passer ? Com- 
ment vont-ils se tirer d'affaire ? 
Gokû restera-t-il toujours aussi 
glouton ? Et que penser du 





scénario ? Surveillez nos pages ! 
On vous en rendra compte ! 

NOTRE AVIS 

Si nos impressions sur cette nou- 
velle série sont positives, on peut 
émettre quelques réserves quant 
à son évolution à long terme. 
Tout d'abord, D8CT marque 
une sorte de retour aux sources : 




fini les grandes empoignades 
spatiales, la Toei retrouve le ton 
humoristique de sa jeunesse ! 
Graphiquement, D8CT est un 
Dragon 60// avec les dessins de 
DBZ, l'animation étant correcte. 
Cela dit, ce « revival » (avalisé, 
rappelons-le, par Toriyama) 
n'est-il pas un signe d'essouf- 
flement ? On peut craindre 
que D8GT ne pédale très rapi- 
dement dans la semoule et se 
borne à singer le Dragon Bail 
de la grande époque. L'avenir 
nous le dira... 

A SAVOIR 

Comme prévu, DSC Ta été 
acheté par AB Productions. 
Le premier épisode devrait 
arriver vers la fin de 
l'année, à moins qu'AB ne 
diffuse la série sur son pro- 
chain bouquet de chaînes 
numériques... 
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Player One a eu, 
ce mois-ci, l'hon- 
neur de rencontrer 
John Lasseter, le 
metteur en scène 
du premier film 
100 % en images 
de synthèse : 
Toy Story. 
Entretien avec 
un précurseur 
du monde de 

l'animation... 



Player One : Quelle est l'ori- 
gine du film ? 

|ohn Lasseter : À Pixar, nous 
voulons faire depuis 1983 un 
film entièrement en images 
de synthèse. Aussi, quand les 
gens de Disney nous ont 
contactés en 1990, nous 
avons sauté sur l'occasion. 
Pour nous, c'était une sorte 
de rêve... On avait l'impres- 
sion d'avoir le monde à nos 
pieds... Pour le scénario, on 



AIT 
SORTE 

E RÊVE... 



s'est inspire de un loy, un 
court métrage entièrement 
réalisé en 3D qui avait été 
récompensé par un Oscar lors 
de sa sortie et qui racon- 
tait une histoire de jouets 
prenant vie... 




Buzz ïtcloît ? Il en jette un mox dam ion scaphandre de ranger de l'espace, 
flambant neuf. Quel Irimeur ! 



Ça ressemble beaucoup à un 
film d'animation classique. Le 
processus est identique. Sauf 
que, avec des personnages 
en 3D, on a un peu la sou- 
plesse d'un tournage « live ». 




l'adore ! Miyazaki est l'un de 
mes héros ! Il m'a beaucou| 
influencé ! l'adore sa mise ei 



LES JOUETS, 
.ES INSECTES. 



scène, que je trouve trè 
dynamique. |e pense qu' 
aborde des thèmes trè 
humains... 

Pixar a signé pour réalise 
trois films avec Disney. 
Quels seront les prochains ' 

|e ne peux pas trop parler d 
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ochain, mais je peux vous 
re qu'il s'agira d'une histoi- 
avec des insectes ! Ça me 
ppelle Insekton... 



rouve qu 




belles choses en images 
de synthèse a été réalisée 

Qéon 

d'une la , nte, qui 

prenait en compte toOYles 

nhérenj^^ ce 

Kp 




ROBIN 

WILLIAMS 

AIME LES 

JEUX VIDÉO! 

La star du Cercle des poètes 
disparus et de Fisher King était 
récemment à Paris pour assu- 
rer la promotion de son film 
lumanji. Player y était, à 
l'affût des confidences de ce 
grand fan devant l'Éternel de 
jeux vidéo... 

« |e suis grand fan de jeux 
vidéo ! Ce que je préfère, ce 
sont les simulations de vol 
sur micro ordinateur ! je joue ■ 
également beaucoup àfl 
Doom. Il m'arrive aussi quel- S 
quefois de faire une partie I 
avec Steven Spielberg sur 
Internet... |e me tiens au 1 
courant de l'actualité du jeu 1 
vidéo grâce à mes enfants... A 
En fait, mon fils aîné est un M 



fH fan de beat thrrr ail ! 
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Ivre de bonheur 
(mais est-ce seule- 
ment le bonheur ?), 
Inoshiro fait 
le point sur les 
derniers volumes 
publiés à la gloire 
de vous savez qui . 

^omme prévu, le septième 
Het dernier art-book dédié 
^■au monde d'Akira 
Toriyama est désormais dis- 
ponible. Beaucoup plus 
épais que ses six prédéces- 
seurs (et toujours aussi nic- 
kel !), il se présente comme 
une sorte de fourre-tout dont 
les chapitres proposent (entre 
autres) des sujets aussi variés 
que le Dictionnaire des races 
humaines de la série, le Guide 
des attaques spéciales, les 
Représentations des mondes de 
DB ou encore le Guide pictural 
des goodies DB, lequel trace 
un panorama complet et assez 
surréaliste des kyrielles de pro- 
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duits dérivés (mention spéciale 
aux pantoufles et au globe !). 
Restons dans le merchandising 
avec ce Guide des Cardass DBZ, 
premier des deux annexes de 
la série précédente d'art- 
books. Bénéficiant des mêmes 
qualités plastiques, ce bouquin 
détaille en long et en large les 
mille cardass inspirées par DB 
et DBZ. De quoi rendre littéra- 



lement fous tous les fans de 
ces cartes, que Bandai distri- 
bue en version française 
(le bouquin n'aborde, bien sûr, 
que les cardass japonaises !)... 
Le deuxième tome devrait déjà 
être paru au moment où vous 



DRAGON 
BALL 





lisez ces lignes... 
Terminons enfin en signalant 
que le numéro d'avril du mag 
V lump comprend un dossier 



sympa sur les derniers avatar: 
du mythe : Dragon Bail G 7, le 
nouveau film DB et les pro 
chains jeux en passe de débou 
1er sur les Super Famicom e 
PlayStation... 

Ce n'est pas de l'import, mai 
ça concerne DS : dans sa chan 
son Ça le fait, le rapper Do< 
Gynéco (face B du single Vien 
voir le docteur) parle de Gokû 
Végéta, et compagnie... 



LLiLSl 

SOS Tokyo Métro Explorers est un recueil 
rassemblant diverses œuvres du grand 
mangaka, auteur d'Akira. Un album indis- 
pensable pour tout amateur de mangas. 




Fabuleux ! Ce superbe ouvrage 
broché compile des oeuvres 
méconnues et pratiquement 
introuvables de Katsuhiro Otomo, 
l'homme d'Akira et de Memories. 



Réalisés entre 1 979 et 1 995 (mais 
la plupart datent du début des 
années 80), les différents mangas 
présentés prouvent que l'auteur 
est capable de passer, avec un 



bonheur égal, du style néo-réaliste 
qu'on lui connaît si bien à celui, 
plus léger, des historiettes humo- 
ristiques. On y trouve 
encore des planches 
couleur qui ne sont 
pas sans évoquer 
l'art de la Chine 
communiste. 
À Player one, nous 
avons été particu- 
lièrement impres- 
sionnés par The 
Old-Timer Of Sun 
Burgs H/7/, un wes- 
tern (hanté par 
les mythes de Buf- 
falo Bill et du général Custer) dont 
la pureté de trait confine par 
moments au sublime... 
SOS Tokyo Métro Explorers est 
disponible en import. 
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AGILE WARRIOR F-111X SUR PLAYSTATION 



UIM SEUL CONSEIL, 
ATTACHEZ VOS CEINTURES 




• « Un véritable 
challenge aux amateurs 
de combats aériens ». 
Player Fun : 95% 

Player One 

• « Un jeu de simulai 

fort difficile ... à voir ». 
Consoles + 

• ■ L'action cartonne dès 
les premières secondes 
du jeu ». 

CD Consoles 





Environnements 30, option 2 loueurs, de nombreuses 
situations de combats, des armes surpuissantes, 

tout est là pour vous faire vivre sept missions issues des véritables simulateurs de vol 

de l'armée jusqu'alors classées Top Secret. Alors aurez-vous assez de cran 

pour attacher votre ceinture et décoller avec le F- 11 IX ? 
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